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O presente documento constitui o Projeto Pedagógico do Curso Superior de Tecnologia em Redes de

Computadores, na modalidade presencial, referente ao Eixo Tecnológico de Informação e comunicação

do Catálogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia (CNCST). Este  Projeto Pedagógico de Curso

(PPC)  define as diretrizes pedagógicas para a organização e o funcionamento do respectivo Curso de

graduação tecnológica do Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia do Rio Grande do Norte

(IFRN). 

Consubstancia-se  em  uma  proposta  curricular  baseada  nos  fundamentos  filosóficos  da  prática

educativa, numa visão progressista e transformadora na perspectiva histórico-crítica (FREIRE, 1996),

nos  princípios  norteadores  da  modalidade  da  Educação  Profissional  e  Tecnológica  (EPT)  brasileira,

explicitados na Lei de Diretrizes e Bases da Educação (LDB), Lei nº 9.394/1996, com suas atualizações,

bem  como  nas  resoluções  e  decretos  que  normatizam  a  Educação  Profissional  Tecnológica  de

Graduação do sistema educacional brasileiro e demais referenciais curriculares pertinentes a essa oferta

educacional.

Estão  presentes,  também,  como  marco  orientador  dessa  proposta,  as  diretrizes  institucionais

explicitadas  no  Projeto  Político-Pedagógico  (PPP),  traduzidas  nos  objetivos  desta  Instituição  e  na

compreensão da educação como uma prática social transformadora, as quais se materializam na função

social do IFRN, que se compromete a promover formação humana integral por meio de uma proposta de

Educação  Profissional  e  Tecnológica  que  articula  ciência,  trabalho,  tecnologia  e  cultura,  visando  a

formação  do/a  profissional-cidadão/ã  crítico/a-reflexivo/a,  competente  técnica  e  eticamente  e

comprometido/a com as transformações da realidade na perspectiva da equidade e da justiça social.

Os  cursos  superiores  de  tecnologia  do  IFRN  têm como  objetivo  formar  profissionais  aptos/as  a

desenvolver atividades em determinado eixo tecnológico, com competência para utilizar, desenvolver e

adaptar  tecnologias,  articulando-as  criticamente  às  dimensões  humanas,  produtivas,  ambientais  e

sociais. Atendem às necessidades formativas específicas das áreas tecnológicas, de bens e serviços, de

pesquisas e de disseminação do conhecimento científico-tecnológico.

Essas formações caracterizam-se pela flexibilidade curricular e pelo perfil de conclusão voltado para

a  gestão  de  processos,  a  inovação tecnológica  e  a  produção de  soluções  aplicáveis  ao  mundo do

trabalho. A organização curricular busca possibilitar a compreensão crítica e a avaliação dos impactos

sociais, econômicos e ambientais decorrentes da interferência humana nos processos de produção e

acumulação de bens.

A forma de atuar na Educação Profissional e Tecnológica permite resgatar o princípio da formação

humana em sua totalidade, superar a visão dicotômica entre o pensar e o fazer a partir do princípio da

politecnia,  assim  como  visa  propiciar  uma  formação  humana  e  integral  em  que  a  formação

profissionalizante não tenha uma finalidade em si nem seja orientada pelos interesses do mercado de

trabalho,  mas  se  constitua  em  uma  possibilidade  para  a  construção  dos  projetos  de  vida  dos/as

estudantes (FRIGOTTO; CIAVATA; RAMOS, 2005).

Este  documento  apresenta  os  pressupostos  teórico-metodológicos  e  didático-pedagógicos

estruturantes da proposta do Curso em consonância com o Projeto Político-Pedagógico (PPP) e com o

Plano de  Desenvolvimento  Institucional  (PDI).  Em todos  os  elementos  estão  explicitados  princípios,
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categorias e conceitos que materializam o processo de ensino-aprendizagem voltados a todos/as os/as

envolvidos/as nessa práxis pedagógica.

O presente documento constitui o Projeto Pedagógico do Curso Superior de Tecnologia em Redes de

Computadores, na modalidade presencial, com base na Resolução CNE/CP nº 1, de 5 de janeiro de 2021,

que  define  as  Diretrizes  Curriculares  Nacionais  Gerais  para  a  Educação  Profissional  e  Tecnológica

(DCNEPT).

Este  Curso  está  vinculado  ao  Eixo  Tecnológico  Informação  e  comunicação,  referente  à  Área

Tecnológica Infraestrutura de Informação e Comunicação, em conformidade com Catálogo Nacional de

Cursos Superiores de Tecnologia (CNCST), 2024 – 4ª Edição, perfazendo uma carga horária total de 2240

horas.

Com  o  avanço  dos  conhecimentos  científico-tecnológicos,  a  nova  ordem  no  padrão  de

relacionamento econômico entre  as  nações,  o  deslocamento da produção para  outros  mercados,  a

diversidade e multiplicação de produtos e de serviços, a tendência à conglomeração das empresas, à

crescente quebra de barreiras comerciais entre as nações e à formação de blocos econômicos regionais,

a busca de eficiência e de competitividade industrial,  por meio do uso intensivo de tecnologias de

informação e de novas formas de gestão do trabalho, são, entre outras, evidências das transformações

estruturais  que  modificam  os  modos  de  vida,  as  relações  sociais  e  as  do  mundo  do  trabalho.

Consequentemente,  estas  demandas  impõem  novas  exigências  às  instituições  responsáveis  pela

formação profissional dos/as cidadãos/ãs.

Nesse cenário, ampliam-se a necessidade e a possibilidade de formar pessoas capazes de lidar com

o avanço da ciência e da tecnologia, preparando-as para se situar no mundo contemporâneo e dele

participarem de forma proativa na sociedade e no mundo do trabalho. 

A partir da década de 1990, com a publicação da atual LDB, a Educação Profissional passou por

diversas  mudanças  nos  seus  direcionamentos  filosóficos  e  pedagógicos,  assumindo  um  espaço

delimitado na própria lei e configurando-se em uma modalidade da educação nacional. Em 2008, as

instituições federais de Educação Profissional  foram reestruturadas para se caracterizarem em uma

Rede Federal de Educação Profissional, Científica e Tecnológica (RFEPCT). A partir disso, o IFRN ampliou

sua atuação em diferentes municípios do Estado do Rio Grande do Norte (RN), com a oferta de cursos

em diversas áreas profissionais, conforme as necessidades regionais e locais. 

Para definir os cursos a serem ofertados, o IFRN  considera  as demandas evidenciadas a partir de

estudos  e  pesquisas  sobre  os  Arranjos  Produtivos,  Sociais  e  Culturais  Locais  (APL).  Desse modo, a

implantação do Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores, na modalidade presencial, no

âmbito do Estado  do Rio Grande do Norte,  atende às demandas geradas por esse contexto social e

político,  aos  princípios  da  LDB,  aos  planos  de  desenvolvimento  da  educação  (nacional,  estadual  e

municipal  –  PNE,  PEE  e  PME),  às  diretrizes  institucionais  para  a  oferta  dos  cursos  superiores  de

tecnologia, à função social e às finalidades do IFRN, assim como às DCNEPT e às orientações do CNCST. 
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Esta  seção  apresenta  justificativas  para  ofertar  o  Curso  Superior  de  Tecnologia  em  Redes  de

Computadores, na modalidade presencial, no Estado do RN. Considerando a estrutura multicampi do

IFRN, os subsídios que fundamentam a relevância da oferta deste Curso por Campus estão descritos no

Projeto de Autorização e Funcionamento de Curso (PAFC). Como parte complementar deste PPC, o PAFC

é o documento oficial que autoriza o funcionamento deste Curso por Campus. 

No que se refere ao Curso  Superior  de Tecnologia em Redes de Computadores ,  na modalidade

presencial,  a oferta em todo o RN pelos Campi do IFRN se justifica pela  crescente demanda por

profissionais qualificados na área. Essa necessidade não se restringe apenas a Natal e região, sendo

ampliada pela consolidação do conceito de trabalho remoto, um dos aspectos cruciais respondidos pela

área de Tecnologia da Informação e Comunicação (TIC).

Mesmo considerando somente as áreas circunvizinhas aos  campi ofertantes, observa-se um vasto

conjunto de instituições e empresas, de pequeno a grande porte e dos mais diversos setores (como

ensino, saúde e comércio), que, por si só, geram uma forte demanda por especialistas na área de redes.

Com a evolução tecnológica e o aumento da necessidade de compartilhamento e disponibilização de

informações,  as  empresas  têm  investido  na  expansão  de  seus  sistemas  computacionais.  Tal

investimento visa melhorar a competitividade, aumentar a produtividade e proporcionar novas

possibilidades  de  serviços  aos  clientes,  frequentemente  com  significativa  redução  de  custos

operacionais.

Para sustentar esse ambiente de negócios globalizado, a administração e o gerenciamento das redes

de computadores tornaram-se tarefas essenciais. Tais tarefas exigem, progressivamente, planejamento

e agilidade das empresas para oferecer uma comunicação de dados dinâmica e eficiente. Para atender

a essa demanda crescente por profissionais com a formação específica em Redes de Computadores, os

campi do  IFRN  desenvolveram  uma  matriz  curricular  que  está  alinhada  às  atuais  exigências  da

sociedade.  Esta estrutura curricular  é  resultado de um processo que envolveu inúmeros debates e

contribuições ativas do corpo docente.

O  curso  implementa  práticas  metodológicas  inovadoras,  que  contam  com  o  suporte  de

laboratórios  didáticos  de  redes  de  computadores.  Esses  laboratórios  oferecem  uma  infraestrutura

integrada  e  interativa,  essencial  para  auxiliar  no  processo  de  ensino-aprendizagem  de  conteúdos

teóricos e abstratos. Por meio de práticas dedutivas, experimentais e colaborativas, a metodologia do

curso  estimula  a  participação  ativa  dos  discentes,  priorizando  a  interdisciplinaridade e

promovendo a junção efetiva da teoria com a prática na construção coletiva do conhecimento.

Propõe-se a oferecer o Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores, na modalidade

presencial,  por  compreender  que contribui  para  a  elevação da  qualidade dos  serviços  prestados  à

sociedade, ao formar profissionais com competências técnicas e científicas para atuação em Tecnologia

em  Redes  de  Computadores,  por  meio  de  um  processo  de  apropriação,  produção  e  difusão  de

conhecimentos técnico-científicos, capazes de impulsionar a formação humana e o desenvolvimento

econômico da região, articulados aos processos de democratização e justiça social.

O Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores, na modalidade presencial, tem como

objetivo  geral  formar  profissionais-cidadãos/ãs  de  nível  superior,  competentes  técnica,  ética  e
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politicamente, com elevado grau de responsabilidade social e que contemple um novo perfil para saber,

saber fazer e ser.

Os objetivos específicos do Curso compreendem:

contribuir para a formação crítica e ética frente às inovações tecnológicas, avaliando seu impacto

no desenvolvimento e na construção da sociedade;

desenvolver  a  capacidade  de  estabelecer  relações  entre  o  trabalho,  a  ciência,  a  cultura  e  a

tecnologia e suas implicações para a Educação Profissional e Tecnológica, além de comprometer-

se com a formação humana, buscando responder às necessidades do mundo do trabalho;

possibilitar  reflexões  acerca  dos  fundamentos  científico-tecnológicos  da  formação tecnológica,

relacionando teoria e prática nas diversas áreas do saber;

elaborar, implantar, gerenciar e manter projetos lógicos e físicos de redes de computadores locais

e de longa distância;

executar  conectividade  entre  sistemas  heterogêneos,  diagnóstico  e  solução  de  problemas

relacionados à comunicação de dados, segurança de redes e avaliação de desempenho;

configurar serviços de rede e de sistema de comunicação de dados, voz e vídeo;

aplicar conhecimentos de instalações elétricas, teste físico e lógico de redes, a partir de normas

de instalações e utilização de instrumentos de medição e segurança;

vistoriar, realizar perícia, avaliar, emitir laudo e parecer técnicos na área.

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
IFRN, 2026

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

Para comprovar a autenticidade desse documento, acesse https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/
Código verificador: 0875dd - Tipo: Projeto pedagógico de curso - Emissão em: 02/02/2026

Página 10 de 348

https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/


O acesso ao Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores, na modalidade presencial,

destinado a portadores/as do certificado de conclusão do Ensino Médio, ou equivalente, ocorre por meio

de:

processo seletivo,  aberto ao público para o primeiro período do Curso através do Sistema de

Seleção Unificada (SISU), por edital institucional utilizando as notas no Exame Nacional do Ensino

Médio  (ENEM)  ou  por  termo  de  convênio  específico,  atendendo  às  exigências  da  Lei  nº

12.711/2012, regulamentada pelo Decreto nº 7.824/2012, da Portaria Normativa MEC nº 18/2012

(alterados pela Lei nº 14.723/2023; pelo Decreto nº 11.781/2023 e pela Portaria Normativa MEC nº

2.027/2023) e da Resolução nº 05/2017-CONSUP/IFRN, ou

transferência ou reingresso para período compatível, posterior ao primeiro semestre do Curso.

Com o objetivo de manter o equilíbrio entre os distintos segmentos socioeconômicos que procuram

matricular-se nas ofertas educacionais do IFRN, a Instituição reserva, em cada processo seletivo para

ingresso no Curso, por turno, no mínimo, 50% (cinquenta por cento) de suas vagas para estudantes que

tenham cursado integralmente o Ensino Médio em escolas públicas, inclusive em cursos de Educação

Profissional Técnica, observadas as seguintes condições:

no mínimo 50% (cinquenta por cento) das vagas reservadas são destinadas a estudantes com

renda familiar igual ou inferior a um salário-mínimo per capita;

proporção de vagas,  no  mínimo,  igual  a  de  pretos/as,  pardos/as,  indígenas  e  quilombolas  na

população da Unidade da Federação do local de oferta de vagas da Instituição, segundo o último

Censo Demográfico divulgado pela Fundação Instituto Brasileiro de Geografia e Estatística (IBGE),

reservadas,  por  Curso  e  turno,  aos/às  autodeclarados/as  pretos/as,  pardos/as,  indígenas  e

quilombolas;

dentre as vagas reservadas que trata o item 2, destinam-se vagas às Pessoas com Deficiência

(PCD) em percentual correspondente àsoma de pessoas com deficiência na população da Unidade

da Federação, identificados no último Censo Demográfico divulgado pelo IBGE, aplicando-se a

linha de corte do Grupo de Washington justificado pela Nota Técnica nº 509/2017/CGRAG/DIPES/

SESU/SESU do Ministério  da Educação(MEC);  o  Ofício  nº  3/2017/SEI/SNDPD/MDH da Secretaria

Nacional dos Direitos da Pessoa com Deficiência, do Ministério dos Direitos Humanos; o Ofício nº

352/2017/PR do IBGE; e a Portaria Normativa MEC nº 2.027/2023;

reserva-se 5% (cinco por cento) das vagas da ampla concorrência para Pessoas com Deficiência,

nos termos da Resolução nº 05/2017-CONSUP/IFRN.
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Desse  modo,  as  possibilidades  de  acesso  ao  Curso  Superior  de  Tecnologia  em  Redes  de

Computadores, na modalidade presencial, estão representadas na Figura 1 a seguir:

Figura 1 – Requisitos e formas de acesso

Fonte: IFRN (2021)
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Os cursos superiores de tecnologia primam por uma formação em processo contínuo. Essa formação

deve pautar-se pela descoberta do conhecimento e pelo desenvolvimento de competências profissionais

necessárias ao longo da vida. Além disso, privilegia a construção do pensamento crítico e autônomo na

elaboração de propostas educativas que garantam identidade aos cursos superiores de tecnologia e

favoreçam respostas às necessidades e demandas de formação tecnológica do contexto social local,

regional e nacional.

A formação tecnológica proposta no modelo curricular propicia ao/à discente condições de: assimilar,

integrar e produzir conhecimentos científico-tecnológicos na área específica de sua formação; analisar

criticamente a dinâmica da sociedade brasileira e as diferentes formas de participação do cidadão/ã

tecnólogo/a nesse contexto; e desenvolver as capacidades necessárias ao desempenho das atividades

profissionais.

Nesse  sentido,  o/a  profissional  egresso/a  do  Curso  Superior  de  Tecnologia  em  Redes  de

Computadores, na modalidade presencial,  deve ser capaz de inter-relacionar informações, ter senso

crítico e de impulsionar o desenvolvimento social e econômico local, regional e nacional, em função de

novas  demandas  apresentadas  pelo  mundo  do  trabalho,  integrando  formação  humana,  formação

tecnológica e formação cidadã.

A base de conhecimentos científico-tecnológicos deste Curso capacita o/a profissional para

articular e inter-relacionar teoria e prática;

utilizar adequadamente a linguagem oral e escrita como instrumento de comunicação e interação

social necessária ao desempenho de sua profissão;

realizar investigação científica e pesquisa aplicada como forma de contribuição para o processo

de produção de conhecimento e de inovação tecnológica;

resolver  situações-problema  que  exijam  raciocínio  abstrato,  percepção  espacial,  memória

auditiva, memória visual, atenção concentrada, operações numéricas e criatividade;

dominar  conhecimentos  científico-tecnológicos  e  aplicar  normas  técnicas  nas  atividades

específicas da sua área de formação profissional;

conhecer  e  aplicar  normas  de  sustentabilidade  ambiental,  respeitando  o  meio  ambiente  e

entendendo a sociedade como uma construção humana dotada de tempo, espaço e história;

ter  atitude ética  no  trabalho  e  no  convívio  social,  compreender  os  processos  de  socialização

humana em âmbito coletivo e perceber-se como agente social que intervém na realidade;

ter  iniciativa,  criatividade,  autonomia,  responsabilidade,  saber  trabalhar  em  equipe,  exercer

liderança e ter capacidade empreendedora;

posicionar-se crítica e eticamente frente às inovações tecnológicas, avaliando impactos sociais e

ambientais no desenvolvimento local, regional e nacional;

empreender negócios na área de redes de computadores, considerando as demandas locais e/ou

regionais no qual o curso está inserido;

integrar  equipes  de planejamento e  de elaboração de projetos  de infraestrutura  de redes de

computadores, aplicando corretamente as normas vigentes;

especificar e configurar dispositivos ativos, servidores, estações e periféricos a serem usados em

redes;
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coordenar  e/ou  participar  de  equipes  de  gerenciamento  de  redes,  elaborando  relatórios  que

identifiquem a sua atual situação, a fim de propor medidas para melhoria da qualidade de serviço;

gerenciar orçamentos para fins de aquisição, implantação e manutenção dos componentes de

redes;

propor  e  participar  de  estudos  de  atualização  em tecnologias  emergentes  na  área  de  redes

posicionando-se em relação às necessidades de expansão;

coordenar e participar de equipes de suporte aos usuários de redes;

traçar diretrizes de segurança da rede, objetivando a proteção de seus usuários, equipamentos e

serviços;

atuar em processos de administração de sistemas operacionais de redes;

realizar testes de segurança em redes visando identificar problemas propor soluções.
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A organização curricular do Curso observa as determinações legais presentes na LDB nº 9.394/1996,

no Decreto nº 5.154/2004, na Resolução CNE/CP nº 01/2021, no CNCST vigente, na Resolução CNE/CP nº

07/2018,  no  PPP  do  IFRN,  as  Diretrizes  Orientadoras  das  Ofertas  Educacionais  do  IFRN  e  demais

regulmentações específicas. Esses referenciais estruturam o currículo, definem o perfil, a atuação e os

requisitos básicos necessários à formação profissional em Tecnologia em Redes de Computadores. O

ensino, a pesquisa e a extensão se integram de modo significativo para a formação dos/as estudantes

com  um  maior  alcance  e  atualização  de  conhecimentos,  de  inovação  tecnológica,  de  apropriação

científica  e  de  articulação  entre  teoria  e  prática,  possibilitando  maior  diálogo  entre  ambientes  de

pesquisa, produção e difusão de conhecimentos e solução de problemas reais.

6.1. ESTRUTURA CURRICULAR

Os  CST  possuem  uma  estrutura  curricular  fundamentada  na  concepção  de  eixos  tecnológicos

constantes  do  CNCST.  Trata-se  de  uma  concepção  curricular  que  favorece  o  desenvolvimento  de

práticas pedagógicas integradoras e articula a concepção de trabalho, ciência, tecnologia e cultura, à

medida que os eixos tecnológicos se constituem de agrupamentos dos fundamentos científicos comuns,

de intervenções na natureza, de processos produtivos e culturais, de aplicações científicas às atividades

humanas, dentre outros aspectos pertinentes.

A proposta pedagógica do Curso inclui a organização em núcleos politécnicos que auxiliam a prática

da  interdisciplinaridade,  apontando  para  o  reconhecimento  da  necessidade  de  uma  Educação

Profissional e Tecnológica integradora de conhecimentos científicos e experiências e saberes advindos

do mundo do trabalho, proporcionando a construção do pensamento tecnológico crítico e a capacidade

de  intervir  em  situações  concretas,  assim  como  favorece  o  princípio  da  unidade  dos  projetos

pedagógicos de cursos superiores de tecnologia em todo o IFRN, articulando conhecimentos técnicos e

científico-tecnológicos, contemplando propostas metodológicas, tempos e espaços de formação.

Desse modo, a matriz curricular dos cursos de graduação tecnológica se organiza em dois núcleos

assim  denominados: Núcleo  Fundamental;  Núcleo  Científico  e  Tecnológico;  e  Núcleo

Articulador.

O  Núcleo Fundamental compreende conhecimentos  científicos  imprescindíveis  ao  desempenho

acadêmico  dos/as  ingressantes.  Contempla,  ainda,  revisão  de  conhecimentos  da  formação  geral,

objetivando  construir  base  científica  para  a  formação  tecnológica.  Constitui-se  de  revisão  de

conhecimentos da formação geral (de Língua Portuguesa e de outras disciplinas de ensino médio), de

acordo com as necessidades e o perfil profissional do Curso.

O Núcleo Científico e Tecnológico compreende disciplinas técnicas de aprofundamento de bases

científico-tecnológicas de formação geral; disciplinas técnicas comuns ao eixo tecnológico; disciplinas

técnicas específicas, de acordo com o eixo tecnológico e a atuação profissional; e disciplinas técnicas

específicas  para  atendimento  às  especificidades  regionais,  temáticas  emergentes  e  conhecimentos

complementares.

O  Núcleo  Articulador  é  composto  por  componentes  curriculares  correspondentes  à  Prática

Profissional  (PP)  e,  quando  houver,  ao  Trabalho  de  Conclusão  de  Curso  (TCC),  para  favorecer  a

articulação entre os conhecimentos da formação geral e da formação técnica, de modo a articular teoria
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e  prática  e  a  possibilitar  a  preparação  e  o  desenvolvimento  da  aprendizagem  permanente  do(a)

estudante para o mundo do trabalho.

Com o objetivo de fortalecer a relação dialógica com o ensino, as matrizes curriculares preveem a

Integração Curricular da Extensão como estratégia consubstanciada de oportunizar a produção, a

aplicação e a socialização de conhecimentos e tecnologias mediadas pela compreensão crítica de suas

relações  com  o  processo  produtivo,  o  ser  humano,  o  ambiente  e  a  sociedade,  gerando  mútuos

benefícios. 

A  Figura  2  explicita  a  representação  gráfica  da  organização  curricular  dos  cursos  superiores  de

tecnologia necessários à atuação profissional.

Figura 2 – Representação gráfica da organização curricular dos cursos superiores de tecnologia do IFRN

Fonte: IFRN, 2025.

As diretrizes  da formação tecnológica orientadoras do currículo  e  assumidas no PPP do IFRN se

fundamentam nos seguintes princípios: 

a)  compromisso  com  o  desenvolvimento  do  pensamento  crítico  a  partir  dos  fundamentos  da

formação humana integral; 

b) integração às diferentes formas de educação, ao trabalho, à ciência, à cultura e à tecnologia,

conduzindo ao desenvolvimento permanente de aptidões para a vida produtiva; 

c) articulação entre teoria e prática, valorizando a pesquisa tecnológica e científica, assim como a

Prática Profissional e o desenvolvimento de práticas de extensão e internacionalização; 

d) compromisso com a produção, a pesquisa e a inovação científico-tecnológica e suas respectivas

aplicações no mundo do trabalho; 

e) desenvolvimento de competências profissionais tecnológicas, gerais e específicas, voltadas para a

gestão de processos e a produção de bens e serviços; 

f) promoção da capacidade de aprender continuamente, de acompanhar as mudanças nas condições

de trabalho e de verticalização dos estudos; 
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g) adoção da flexibilidade, da interdisciplinaridade, da contextualização e da atualização permanente

dos cursos e dos currículos; 

h)  garantia,  por meio da respectiva organização curricular,  da identidade profissional  e do perfil

profissional de conclusão do Curso; e 

i) garantia de uma matriz curricular constituída de elementos da cultura, da historicidade, da política

e da ética, tendo em vista o desenvolvimento social e sustentável da sociedade.

Esses princípios, de bases filosóficas e epistemológicas, dão suporte à estrutura curricular do Curso

e, consequentemente, fornecem os elementos imprescindíveis à definição do perfil do profissional em

Tecnologia em Redes de Computadores.

O  Curso  está  estruturado  em  regime  de  crédito  por  disciplina,  com  periodicidade  semestral,

organização em bimestres, com pré-requisitos e correquisitos.

A Matriz Curricular está organizada com três núcleos politécnicos, com uma carga horária total de

2240 horas, sendo: 1980 horas de disciplinas e 260 horas de Prática Profissional. Do total geral, 10%

estão destinado ao atendimento da Integração Curricular da Extensão. 

O  Quadro  1  apresenta  as  matrizes  curriculares  do  Curso  Superior  de  Tecnologia  em  Redes  de

Computadores, na modalidade presencial;  o Quadro 2 elenca as disciplinas optativas; e o Quadro 3

indica  os  pré-requisitos  e  correquisitos.  O  Apêndice  I  apresenta  os  Planos  de  Disciplina  do  Núcleo

Fundamental  (PDFD);  o  Apêndice  II  exibe  os  Planos  de  Disciplina  do  Núcleo  Científica  Tecnológico

(PDTEC); e o Apêndice III compila os Planos das Disciplinas Optativas.

Quadro 1 - Matrizes curriculares do CursoSuperior de Tecnologia em Redes de Computadores, na modalidade

presencial

Superior de Tecnologia em Redes de
Computadores

Núcleo Científico e Tecnológico

Disciplina

Aulas semanais por
período Carga horária

1 2 3 4 5 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Redes de Computadores 4 60h 80h - 

Filosofia, Ciência e Tecnologia 2 30h 40h
30h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Matemática Discreta 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Educação em Tecnologias
Digitais e Ambientação Virtual 4 60h 80h

30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
IFRN, 2026

Para comprovar a autenticidade desse documento, acesse https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/
Código verificador: 0875dd - Tipo: Projeto pedagógico de curso - Emissão em: 02/02/2026

Página 17 de 348

https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/


Disciplina

Aulas semanais por
período Carga horária

1 2 3 4 5 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Sistemas Computacionais 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Programação de Computadores 6 90h 120h
30h (33,33%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Tecnologias Físicas e de Enlace 4 60h 80h - 

Introdução aos Sistemas Abertos 6 90h 120h
30h (33,33%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Arquitetura TCP/IP 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Programação Orientada a
Objetos 4 60h 80h - 

Leitura e Produção de Textos
Acadêmicos e de Divulgação
Científica

2 30h 40h - 

Introdução à Extensão 2 30h 40h - 

Sociologia do Trabalho 2 30h 40h
30h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Introdução a Sistemas
Distribuídos 4 60h 80h

30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Sistemas Operacionais 4 60h 80h - 

Roteamento Internet 4 60h 80h - 

Administração de Sistemas
Abertos 6 90h 120h

30h (33,33%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Metodologia do Trabalho
Científico 2 30h 40h

30h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Empreendedorismo e Inovação 2 30h 40h
30h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Cabeamento Estruturado e
Datacenter 4 60h 80h

30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tecnologias em Redes sem Fio 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Segurança de Redes 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Orientação ao Projeto Integrador
de Infraestrutura de Redes 2 30h 40h - 

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
IFRN, 2026

Para comprovar a autenticidade desse documento, acesse https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/
Código verificador: 0875dd - Tipo: Projeto pedagógico de curso - Emissão em: 02/02/2026

Página 18 de 348

https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/


Disciplina

Aulas semanais por
período Carga horária

1 2 3 4 5 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Virtualização e Computação em
Nuvem 4 60h 80h - 

Integração entre
Desenvolvimento e Operação 4 60h 80h - 

Forense Computacional 4 60h 80h - 

Gerenciamento de Serviços de TI 4 60h 80h - 

Orientação ao Projeto Integrador
de Administração de Sistemas 2 30h 40h - 

Optativo II 6 90h 120h -

Optativo III 6 90h 120h -

Optativo IV 6 90h 120h -

Optativo V 6 90h 120h -

Subtotal do núcleo Científico
e Tecnológico 24 28 30 24 20 1890h 2520h 450,00h

Núcleo Fundamental

Disciplina

Aulas semanais por
período Carga horária

1 2 3 4 5 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Língua Inglesa 2 30h 40h - 

Língua Portuguesa 4 60h 80h - 

Subtotal do núcleo
Fundamental 6 0 0 0 0 90h 120h 0,00h

Núcleo Articulador - Prática Profissional

Modalidade Carga
horária Período Optativa

Atividades Acadêmico-Científico-Culturais - AACC (Curso FIC de
Iniciação à Pesquisa + Curso FIC de Iniciação à Prática Profissional
+ Outras Atividades)

100 1 a 5 Não

Projeto Integrador 80 4 Não

Projeto Integrador 80 5 Não

Disiciplinas
Período

Total
1 2 3 4 5

Carga horária semanal 30 28 30 24 20 1980 h/r 2640 h/a

Quantidade 8 6 7 5 4 -
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Componentes curriculares
Carga horária

Hora/Relógio Hora/Aula

Subtotal da carga horária do Núcleo Científico e Tecnológico 1890 2520

Subtotal da carga horária do Núcleo Fundamental 90 120

Subtotal da carga horária do Núcleo Articulador - Prática Profissional 260 -

Total da carga horária do curso 2240 2640

Superior de Tecnologia em Redes de
Computadores

Núcleo Científico e Tecnológico

Disciplina

Aulas semanais por
período Carga horária

1 2 3 4 5 6 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Redes de Computadores 4 60h 80h - 

Matemática Discreta 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Educação em Tecnologias
Digitais e Ambientação Virtual 4 60h 80h

30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Sistemas Computacionais 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Programação de Computadores 6 90h 120h
30h (33,33%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Leitura e Produção de Textos
Acadêmicos e de Divulgação
Científica

2 30h 40h - 

Introdução aos Sistemas
Abertos 6 90h 120h

30h (33,33%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Arquitetura TCP/IP 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Sistemas Operacionais 4 60h 80h - 

Programação Orientada a
Objetos 4 60h 80h - 

Introdução a Sistemas
Distribuídos 4 60h 80h

30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tecnologias em Redes sem Fio 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 
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Disciplina

Aulas semanais por
período Carga horária

1 2 3 4 5 6 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Introdução à Extensão 2 30h 40h - 

Tecnologias Físicas e de Enlace 4 60h 80h - 

Administração de Sistemas
Abertos 6 90h 120h

30h (33,33%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Filosofia, Ciência e Tecnologia 2 30h 40h
30h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Orientação ao Projeto
Integrador de Infraestrutura de
Redes

2 30h 40h - 

Metodologia do Trabalho
Científico 2 30h 40h

30h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Empreendedorismo e Inovação 2 30h 40h
30h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Cabeamento Estruturado e
Datacenter 4 60h 80h

30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Sociologia do Trabalho 2 30h 40h
30h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Integração entre
Desenvolvimento e Operação 4 60h 80h - 

Roteamento Internet 4 60h 80h - 

Virtualização e Computação em
Nuvem 4 60h 80h - 

Orientação ao Projeto
Integrador de Administração de
Sistemas

2 30h 40h - 

Gerenciamento de Serviços de
TI 4 60h 80h - 

Forense Computacional 4 60h 80h - 

Segurança de Redes 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Optativo II 0 0h 0h -

Optativo III 2 30h 40h -

Optativo IV 8 120h 160h -

Optativo V 6 90h 120h -

Optativo VI 8 120h 160h -

Subtotal do núcleo
Científico e Tecnológico 22 20 24 20 20 20 1890h 2520h 450,00h
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Núcleo Fundamental

Disciplina

Aulas semanais por
período Carga horária

1 2 3 4 5 6 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Língua Inglesa 2 30h 40h - 

Língua Portuguesa 4 60h 80h - 

Subtotal do núcleo
Fundamental 6 0 0 0 0 0 90h 120h 0,00h

Núcleo Articulador - Prática Profissional

Modalidade Carga
horária Período Optativa

Projeto Integrador 80 5 Não

Projeto Integrador 80 4 Não

Atividades Acadêmico-Científico-Culturais - AACC (Curso FIC de
Iniciação à Pesquisa + Curso FIC de Iniciação à Prática Profissional
+ Outras Atividades)

100 1 a 6 Não

Disiciplinas
Período

Total
1 2 3 4 5 6

Carga horária semanal 28 20 24 20 20 20 1980 h/r 2640 h/a

Quantidade 7 5 6 5 4 3 -

Componentes curriculares
Carga horária

Hora/Relógio Hora/Aula

Subtotal da carga horária do Núcleo Científico e Tecnológico 1890 2520

Subtotal da carga horária do Núcleo Fundamental 90 120

Subtotal da carga horária do Núcleo Articulador - Prática Profissional 260 -

Total da carga horária do curso 2240 2640

Superior de Tecnologia em Redes de
Computadores

Núcleo Científico e Tecnológico

Disciplina

Aulas semanais por
período Carga horária

1 2 3 4 5 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Redes de Computadores 4 60h 80h - 
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Disciplina

Aulas semanais por
período Carga horária

1 2 3 4 5 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Matemática Discreta 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Sistemas Computacionais 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Filosofia, Ciência e Tecnologia 2 30h 40h
30h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Programação de Computadores 6 90h 120h
30h (33,33%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Educação em Tecnologias
Digitais e Ambientação Virtual 4 60h 80h

30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Leitura e Produção de Textos
Acadêmicos e de Divulgação
Científica

2 30h 40h - 

Arquitetura TCP/IP 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Introdução aos Sistemas Abertos 6 90h 120h
30h (33,33%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Programação Orientada a
Objetos 4 60h 80h - 

Tecnologias Físicas e de Enlace 4 60h 80h - 

Introdução à Extensão 2 30h 40h - 

Sistemas Operacionais 4 60h 80h - 

Roteamento Internet 4 60h 80h - 

Introdução a Sistemas
Distribuídos 4 60h 80h

30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Administração de Sistemas
Abertos 6 90h 120h

30h (33,33%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Metodologia do Trabalho
Científico 2 30h 40h

30h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Sociologia do Trabalho 2 30h 40h
30h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Empreendedorismo e Inovação 2 30h 40h
30h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Cabeamento Estruturado e
Datacenter 4 60h 80h

30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 
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Disciplina

Aulas semanais por
período Carga horária

1 2 3 4 5 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Virtualização e Computação em
Nuvem 4 60h 80h - 

Orientação ao Projeto Integrador
de Infraestrutura de Redes 2 30h 40h - 

Segurança de Redes 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tecnologias em Redes sem Fio 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Orientação ao Projeto Integrador
de Administração de Sistemas 2 30h 40h - 

Integração entre
Desenvolvimento e Operação 4 60h 80h - 

Gerenciamento de Serviços de TI 4 60h 80h - 

Forense Computacional 4 60h 80h - 

Optativo II 6 90h 120h -

Optativo III 6 90h 120h -

Optativo IV 6 90h 120h -

Optativo V 6 90h 120h -

Subtotal do núcleo Científico
e Tecnológico 24 28 30 24 20 1890h 2520h 450,00h

Núcleo Fundamental

Disciplina

Aulas semanais por
período Carga horária

1 2 3 4 5 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Língua Portuguesa 4 60h 80h - 

Língua Inglesa 2 30h 40h - 

Subtotal do núcleo
Fundamental 6 0 0 0 0 90h 120h 0,00h

Núcleo Articulador - Prática Profissional

Modalidade Carga
horária Período Optativa

Projeto Integrador 80 4 Não

Projeto Integrador 80 5 Não

Atividades Acadêmico-Científico-Culturais - AACC (Curso FIC de
Iniciação à Pesquisa + Curso FIC de Iniciação à Prática Profissional
+ Outras Atividades)

100 1 a 5 Não
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Disiciplinas
Período

Total
1 2 3 4 5

Carga horária semanal 30 28 30 24 20 1980 h/r 2640 h/a

Quantidade 8 6 7 5 4 -

Componentes curriculares
Carga horária

Hora/Relógio Hora/Aula

Subtotal da carga horária do Núcleo Científico e Tecnológico 1890 2520

Subtotal da carga horária do Núcleo Fundamental 90 120

Subtotal da carga horária do Núcleo Articulador - Prática Profissional 260 -

Total da carga horária do curso 2240 2640

Quadro 2 - Disciplinas optativas do CursoSuperior de Tecnologia em Redes de Computadores, na modalidade

presencial

Superior de Tecnologia em Redes de
Computadores

Núcleo Científico e Tecnológico

Disciplina optativa

Aulas semanais por
período Carga horária

- 1 2 3 4 5 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Instrumentação e Instalações
Elétricas 4 60h 80h - 

Avaliação de Desempenho de
Sistemas 4 60h 80h - 

Banco de Dados 4 60h 80h - 

Arquitetura de Software 4 60h 80h - 

Desenvolvimento Backend 4 60h 80h - 

Estrutura de Dados Lineares 4 60h 80h - 

Ferramentas CAD 2 30h 40h - 

Implantação de Sistemas VoIP 4 60h 80h - 

Gerência de Projetos 2 30h 40h - 

Teste de Software 4 60h 80h - 

Estrutura de Dados Não Lineares 4 60h 80h - 

Administração de Sistemas
Proprietários 4 60h 80h - 

Análise e Projeto de Sistemas 4 60h 80h - 
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Disciplina optativa

Aulas semanais por
período Carga horária

- 1 2 3 4 5 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Desenvolvimento para
Dispositivos Móveis 4 60h 80h - 

Processamento de Linguagem
Natural 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Probabilidade 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Programação Esportiva 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Introdução a Estatística 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Algoritmos 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Sistemas Ciber-Físicos 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Engenharia de Requisitos 2 30h 40h
30h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Grafos 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Técnicas de Análise de Dados 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Manutenção e Evolução de
Software 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Segurança da Informação e de
Software 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Boas práticas de programação 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Banco de Dados Não-
Convencionais 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Melhoria de Processos de
Software 2 30h 40h

30h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação VI 2 30h 40h

30h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Administração Avançada de
Serviços de Redes 4 60h 80h

30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 
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Disciplina optativa

Aulas semanais por
período Carga horária

- 1 2 3 4 5 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Tópicos Avançados em
Computação VII 6 90h 120h

30h (33,33%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação VIII 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação IX 2 30h 40h

30h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação X 6 90h 120h

30h (33,33%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Redes Ópticas 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Fundamentos de Governança de
TIC 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Análise de Malware 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Administração de Banco de
Dados 4 60h 80h

30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Redes de Acesso 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Análise de Tráfego em Redes 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação I 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Técnicas e Ferramentas de
Documentação para Redes 4 60h 80h

30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação V 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação IV 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação III 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação II 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 
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Disciplina optativa

Aulas semanais por
período Carga horária

- 1 2 3 4 5 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Arquitetura de Computadores 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Organização de Computadores 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Técnicas de Versionamento de
Código 2 30h 40h

30h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Libras 2 30h 40h
30h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Protocolo IPv6 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Programação para Internet das
Coisas 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Processos de Software 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Aprendizado de Máquina Não-
Supervisionado 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Aprendizado de Máquina
Supervisionado 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Propriedade Intelectual nas
Tecnologias da Informação e
Comunicação

2 30h 40h
30h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Gerência de Configuração e
Mudanças 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Inglês para Informática 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Introdução à Inteligência Artificial 2 30h 40h
30h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Redes de Sensores Sem Fio
(RSSF) 4 60h 80h

30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Introdução aos Sistemas
Embarcados 6 90h 120h

30h (33,33%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 
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Superior de Tecnologia em Redes de
Computadores

Núcleo Científico e Tecnológico

Disciplina optativa

Aulas semanais por
período Carga horária

- 1 2 3 4 5 6 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Probabilidade 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Instrumentação e Instalações
Elétricas 4 60h 80h - 

Avaliação de Desempenho de
Sistemas 4 60h 80h - 

Banco de Dados 4 60h 80h - 

Arquitetura de Software 4 60h 80h - 

Desenvolvimento Backend 4 60h 80h - 

Estrutura de Dados Lineares 4 60h 80h - 

Ferramentas CAD 2 30h 40h - 

Implantação de Sistemas VoIP 4 60h 80h - 

Gerência de Projetos 2 30h 40h - 

Teste de Software 4 60h 80h - 

Estrutura de Dados Não Lineares 4 60h 80h - 

Administração de Sistemas
Proprietários 4 60h 80h - 

Análise e Projeto de Sistemas 4 60h 80h - 

Desenvolvimento para
Dispositivos Móveis 4 60h 80h - 

Técnicas e Ferramentas de
Documentação para Redes 4 60h 80h

30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação V 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação IV 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação III 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação II 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 
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Disciplina optativa

Aulas semanais por
período Carga horária

- 1 2 3 4 5 6 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Arquitetura de Computadores 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Organização de Computadores 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Técnicas de Versionamento de
Código 2 30h 40h

30h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Libras 2 30h 40h
30h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Protocolo IPv6 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Programação para Internet das
Coisas 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Processos de Software 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Aprendizado de Máquina Não-
Supervisionado 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Aprendizado de Máquina
Supervisionado 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Propriedade Intelectual nas
Tecnologias da Informação e
Comunicação

2 30h 40h
30h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Gerência de Configuração e
Mudanças 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Inglês para Informática 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Redes de Acesso 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Programação Esportiva 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Introdução a Estatística 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Processamento de Linguagem
Natural 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 
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Disciplina optativa

Aulas semanais por
período Carga horária

- 1 2 3 4 5 6 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Introdução à Inteligência
Artificial 2 30h 40h

30h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Algoritmos 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Sistemas Ciber-Físicos 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Engenharia de Requisitos 2 30h 40h
30h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Grafos 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Técnicas de Análise de Dados 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Manutenção e Evolução de
Software 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Segurança da Informação e de
Software 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Boas práticas de programação 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Banco de Dados Não-
Convencionais 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Melhoria de Processos de
Software 2 30h 40h

30h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação VI 2 30h 40h

30h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Administração Avançada de
Serviços de Redes 4 60h 80h

30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação VII 6 90h 120h

30h (33,33%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação VIII 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação IX 2 30h 40h

30h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 
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Disciplina optativa

Aulas semanais por
período Carga horária

- 1 2 3 4 5 6 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Administração de Banco de
Dados 4 60h 80h

30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Redes Ópticas 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação X 6 90h 120h

30h (33,33%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Fundamentos de Governança de
TIC 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Análise de Malware 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Redes de Sensores Sem Fio
(RSSF) 4 60h 80h

30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Introdução aos Sistemas
Embarcados 6 90h 120h

30h (33,33%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Análise de Tráfego em Redes 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação I 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Superior de Tecnologia em Redes de
Computadores

Núcleo Científico e Tecnológico

Disciplina optativa

Aulas semanais por
período Carga horária

- 1 2 3 4 5 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Banco de Dados 4 60h 80h - 

Arquitetura de Software 4 60h 80h - 

Desenvolvimento Backend 4 60h 80h - 

Estrutura de Dados Lineares 4 60h 80h - 

Ferramentas CAD 2 30h 40h - 

Implantação de Sistemas VoIP 4 60h 80h - 

Gerência de Projetos 2 30h 40h - 
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Disciplina optativa

Aulas semanais por
período Carga horária

- 1 2 3 4 5 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Teste de Software 4 60h 80h - 

Estrutura de Dados Não Lineares 4 60h 80h - 

Administração de Sistemas
Proprietários 4 60h 80h - 

Análise e Projeto de Sistemas 4 60h 80h - 

Desenvolvimento para
Dispositivos Móveis 4 60h 80h - 

Instrumentação e Instalações
Elétricas 4 60h 80h - 

Avaliação de Desempenho de
Sistemas 4 60h 80h - 

Introdução aos Sistemas
Embarcados 6 90h 120h

30h (33,33%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação III 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Análise de Malware 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação IV 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação V 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Administração de Banco de
Dados 4 60h 80h

30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Redes de Acesso 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação I 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Análise de Tráfego em Redes 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Técnicas e Ferramentas de
Documentação para Redes 4 60h 80h

30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Protocolo IPv6 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Libras 2 30h 40h
30h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 
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Disciplina optativa

Aulas semanais por
período Carga horária

- 1 2 3 4 5 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Técnicas de Versionamento de
Código 2 30h 40h

30h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Programação para Internet das
Coisas 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Arquitetura de Computadores 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Organização de Computadores 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Probabilidade 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Processamento de Linguagem
Natural 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Processos de Software 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Propriedade Intelectual nas
Tecnologias da Informação e
Comunicação

2 30h 40h
30h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Segurança da Informação e de
Software 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Inglês para Informática 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação VIII 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação VI 2 30h 40h

30h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Técnicas de Análise de Dados 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação VII 6 90h 120h

30h (33,33%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Redes Ópticas 4 60h 80h
30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação IX 2 30h 40h

30h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 
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Disciplina optativa

Aulas semanais por
período Carga horária

- 1 2 3 4 5 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Tópicos Avançados em
Computação X 6 90h 120h

30h (33,33%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Manutenção e Evolução de
Software 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Administração Avançada de
Serviços de Redes 4 60h 80h

30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Introdução à Inteligência Artificial 2 30h 40h
30h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Fundamentos de Governança de
TIC 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Melhoria de Processos de
Software 2 30h 40h

30h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Introdução a Estatística 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Programação Esportiva 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Aprendizado de Máquina Não-
Supervisionado 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Aprendizado de Máquina
Supervisionado 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Algoritmos 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Sistemas Ciber-Físicos 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Banco de Dados Não-
Convencionais 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Engenharia de Requisitos 2 30h 40h
30h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Boas práticas de programação 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 

Grafos 4 60h 80h
60h (100%) | 0h

síncrono e 0h
assíncrona 
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Disciplina optativa

Aulas semanais por
período Carga horária

- 1 2 3 4 5 Hora/
Relógio

Hora/
Aula EAD

Gerência de Configuração e
Mudanças 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Redes de Sensores Sem Fio
(RSSF) 4 60h 80h

30h (50%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Tópicos Avançados em
Computação II 4 60h 80h

60h (100%) | 0h
síncrono e 0h

assíncrona 

Quadro 3 – Disciplinas com Pré-requisitos e Correquisitos do Curso Superior de Tecnologia em Redes

de Computadores, na modalidade presencial

Superior de Tecnologia em Redes de
Computadores

Período Disciplina Pré-requisitos Co-Requisitos

1 Sistemas Computacionais

1 Redes de Computadores

1 Filosofia, Ciência e Tecnologia

1 Língua Inglesa

1 Matemática Discreta

1 Programação de Computadores

1 Língua Portuguesa

1 Educação em Tecnologias Digitais e
Ambientação Virtual

2 Arquitetura TCP/IP - Redes de
Computadores

2 Programação Orientada a Objetos - Programação de
Computadores

2 Tecnologias Físicas e de Enlace - Redes de
Computadores

2 
Leitura e Produção de Textos
Acadêmicos e de Divulgação
Científica

2 Introdução à Extensão

2 Introdução aos Sistemas Abertos

3 Introdução a Sistemas Distribuídos
- Programação
Orientada a Objetos
- Arquitetura TCP/IP

3 Sociologia do Trabalho
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Período Disciplina Pré-requisitos Co-Requisitos

3 Empreendedorismo e Inovação

3 Metodologia do Trabalho Científico

3 Administração de Sistemas Abertos - Introdução aos
Sistemas Abertos

3 Roteamento Internet - Arquitetura TCP/IP

3 Sistemas Operacionais - Sistemas
Computacionais

4 Segurança de Redes
- Arquitetura TCP/IP
- Administração de
Sistemas Abertos

4 Virtualização e Computação em
Nuvem

- Administração de
Sistemas Abertos

4 Cabeamento Estruturado e
Datacenter

4 Tecnologias em Redes sem Fio - Tecnologias Físicas e
de Enlace

4 Orientação ao Projeto Integrador de
Infraestrutura de Redes

- Cabeamento Estruturado
e Datacenter
- Tecnologias em Redes
sem Fio

5 Forense Computacional - Sistemas
Operacionais

5 Integração entre Desenvolvimento e
Operação

- Introdução a Sistemas
Distribuídos
- Administração de
Sistemas Abertos

5 Orientação ao Projeto Integrador de
Administração de Sistemas

- Administração de
Sistemas Abertos
- Virtualização e
Computação em Nuvem
- Integração entre
Desenvolvimento e
Operação

5 Gerenciamento de Serviços de TI - Introdução aos
Sistemas Abertos

Análise de Malware - Sistemas
Operacionais

Administração de Banco de Dados - Introdução aos
Sistemas Abertos

Redes de Acesso - Tecnologias Físicas e
de Enlace

Análise de Tráfego em Redes
- Arquitetura TCP/IP
- Introdução aos
Sistemas Abertos

Tópicos Avançados em Computação
I

Técnicas e Ferramentas de
Documentação para Redes

Tópicos Avançados em Computação
V
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Período Disciplina Pré-requisitos Co-Requisitos

Tópicos Avançados em Computação
IV

Tópicos Avançados em Computação
III

Tópicos Avançados em Computação
II

Arquitetura de Computadores - Sistemas
Computacionais

Organização de Computadores - Sistemas
Computacionais

Técnicas de Versionamento de
Código

Libras

Protocolo IPv6 - Arquitetura TCP/IP

Programação para Internet das
Coisas

- Sistemas
Computacionais
- Introdução a Sistemas
Distribuídos

Processos de Software - Análise e Projeto de
Sistemas

Aprendizado de Máquina Não-
Supervisionado

- Programação de
Computadores
- Introdução à
Inteligência Artificial

Aprendizado de Máquina
Supervisionado

- Programação de
Computadores
- Introdução à
Inteligência Artificial

Propriedade Intelectual nas
Tecnologias da Informação e
Comunicação

Gerência de Configuração e
Mudanças

- Programação de
Computadores

Inglês para Informática - Língua Inglesa

Introdução à Inteligência Artificial - Programação de
Computadores

Redes de Sensores Sem Fio (RSSF) - Tecnologias em Redes
sem Fio

Introdução aos Sistemas
Embarcados

- Programação de
Computadores

Instrumentação e Instalações
Elétricas

Avaliação de Desempenho de
Sistemas

Banco de Dados - Programação
Orientada a Objetos

Arquitetura de Software - Análise e Projeto de
Sistemas
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Período Disciplina Pré-requisitos Co-Requisitos

Desenvolvimento Backend
- Introdução a Sistemas
Distribuídos
- Banco de Dados

Estrutura de Dados Lineares - Programação
Orientada a Objetos

Ferramentas CAD

Implantação de Sistemas VoIP - Introdução aos
Sistemas Abertos

Gerência de Projetos

Teste de Software

- Introdução a Sistemas
Distribuídos
- Desenvolvimento
Backend

Estrutura de Dados Não Lineares - Estrutura de Dados
Lineares

Administração de Sistemas
Proprietários

Análise e Projeto de Sistemas - Programação
Orientada a Objetos

Desenvolvimento para Dispositivos
Móveis

- Introdução a Sistemas
Distribuídos

Processamento de Linguagem
Natural

- Programação de
Computadores
- Introdução à
Inteligência Artificial

Probabilidade - Matemática Discreta

Programação Esportiva - Programação de
Computadores

Introdução a Estatística - Matemática Discreta

Algoritmos
- Matemática Discreta
- Programação de
Computadores

Sistemas Ciber-Físicos

- Programação de
Computadores
- Sistemas
Computacionais

Engenharia de Requisitos - Análise e Projeto de
Sistemas

Grafos

- Programação de
Computadores
- Estrutura de Dados
Lineares

Técnicas de Análise de Dados
- Programação de
Computadores
- Banco de Dados

Manutenção e Evolução de Software - Programação
Orientada a Objetos - Arquitetura de Software

Segurança da Informação e de
Software
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Período Disciplina Pré-requisitos Co-Requisitos

Boas práticas de programação - Programação
Orientada a Objetos

Banco de Dados Não-Convencionais - Banco de Dados

Melhoria de Processos de Software - Processos de Software

Tópicos Avançados em Computação
VI

Administração Avançada de
Serviços de Redes

- Administração de
Sistemas Abertos

Tópicos Avançados em Computação
VII

Tópicos Avançados em Computação
VIII

Tópicos Avançados em Computação
IX

Tópicos Avançados em Computação
X

Redes Ópticas - Tecnologias Físicas e
de Enlace

Fundamentos de Governança de TIC

Superior de Tecnologia em Redes de
Computadores

Período Disciplina Pré-requisitos Co-Requisitos

1 Sistemas Computacionais

1 Matemática Discreta

1 Língua Portuguesa

1 Língua Inglesa

1 Educação em Tecnologias Digitais e
Ambientação Virtual

1 Redes de Computadores

1 Programação de Computadores

2 Sistemas Operacionais - Sistemas
Computacionais

2 Programação Orientada a Objetos - Programação de
Computadores

2 
Leitura e Produção de Textos
Acadêmicos e de Divulgação
Científica

2 Arquitetura TCP/IP - Redes de
Computadores

2 Introdução aos Sistemas Abertos
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Período Disciplina Pré-requisitos Co-Requisitos

3 Introdução à Extensão

3 Tecnologias Físicas e de Enlace - Redes de
Computadores

3 Administração de Sistemas Abertos - Introdução aos
Sistemas Abertos

3 Introdução a Sistemas Distribuídos
- Programação
Orientada a Objetos
- Arquitetura TCP/IP

3 Filosofia, Ciência e Tecnologia

3 Tecnologias em Redes sem Fio - Tecnologias Físicas e
de Enlace

4 Orientação ao Projeto Integrador de
Infraestrutura de Redes

- Tecnologias em Redes
sem Fio
- Cabeamento Estruturado
e Datacenter

4 Empreendedorismo e Inovação

4 Metodologia do Trabalho Científico

4 Sociologia do Trabalho

4 Cabeamento Estruturado e
Datacenter

5 Integração entre Desenvolvimento e
Operação

- Introdução a Sistemas
Distribuídos
- Administração de
Sistemas Abertos

5 Orientação ao Projeto Integrador de
Administração de Sistemas

- Administração de
Sistemas Abertos
- Integração entre
Desenvolvimento e
Operação
- Virtualização e
Computação em Nuvem

5 Virtualização e Computação em
Nuvem

- Administração de
Sistemas Abertos

5 Roteamento Internet - Arquitetura TCP/IP

6 Segurança de Redes
- Arquitetura TCP/IP
- Administração de
Sistemas Abertos

6 Forense Computacional - Sistemas
Operacionais

6 Gerenciamento de Serviços de TI - Introdução aos
Sistemas Abertos

Programação Esportiva - Programação de
Computadores

Introdução a Estatística - Matemática Discreta

Processamento de Linguagem
Natural

- Programação de
Computadores
- Introdução à
Inteligência Artificial
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Período Disciplina Pré-requisitos Co-Requisitos

Introdução à Inteligência Artificial - Programação de
Computadores

Algoritmos
- Programação de
Computadores
- Matemática Discreta

Sistemas Ciber-Físicos

- Programação de
Computadores
- Sistemas
Computacionais

Engenharia de Requisitos - Análise e Projeto de
Sistemas

Grafos

- Programação de
Computadores
- Estrutura de Dados
Lineares

Técnicas de Análise de Dados
- Programação de
Computadores
- Banco de Dados

Manutenção e Evolução de Software - Programação
Orientada a Objetos - Arquitetura de Software

Segurança da Informação e de
Software

Boas práticas de programação - Programação
Orientada a Objetos

Banco de Dados Não-Convencionais - Banco de Dados

Melhoria de Processos de Software - Processos de Software

Tópicos Avançados em Computação
VI

Administração Avançada de
Serviços de Redes

- Administração de
Sistemas Abertos

Tópicos Avançados em Computação
VII

Tópicos Avançados em Computação
VIII

Tópicos Avançados em Computação
IX

Administração de Banco de Dados - Introdução aos
Sistemas Abertos

Redes Ópticas - Tecnologias Físicas e
de Enlace

Tópicos Avançados em Computação
X

Fundamentos de Governança de TIC

Análise de Malware - Sistemas
Operacionais

Redes de Sensores Sem Fio (RSSF) - Tecnologias em Redes
sem Fio
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Período Disciplina Pré-requisitos Co-Requisitos

Introdução aos Sistemas
Embarcados

- Programação de
Computadores

Análise de Tráfego em Redes
- Arquitetura TCP/IP
- Introdução aos
Sistemas Abertos

Tópicos Avançados em Computação
I

Probabilidade - Matemática Discreta

Instrumentação e Instalações
Elétricas

Avaliação de Desempenho de
Sistemas

Banco de Dados - Programação
Orientada a Objetos

Arquitetura de Software - Análise e Projeto de
Sistemas

Desenvolvimento Backend
- Introdução a Sistemas
Distribuídos
- Banco de Dados

Estrutura de Dados Lineares - Programação
Orientada a Objetos

Ferramentas CAD

Implantação de Sistemas VoIP - Introdução aos
Sistemas Abertos

Gerência de Projetos

Teste de Software

- Introdução a Sistemas
Distribuídos
- Desenvolvimento
Backend

Estrutura de Dados Não Lineares - Estrutura de Dados
Lineares

Administração de Sistemas
Proprietários

Análise e Projeto de Sistemas - Programação
Orientada a Objetos

Desenvolvimento para Dispositivos
Móveis

- Introdução a Sistemas
Distribuídos

Técnicas e Ferramentas de
Documentação para Redes

Tópicos Avançados em Computação
V

Tópicos Avançados em Computação
IV

Tópicos Avançados em Computação
III

Tópicos Avançados em Computação
II

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
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Período Disciplina Pré-requisitos Co-Requisitos

Arquitetura de Computadores - Sistemas
Computacionais

Organização de Computadores - Sistemas
Computacionais

Técnicas de Versionamento de
Código

Libras

Protocolo IPv6 - Arquitetura TCP/IP

Programação para Internet das
Coisas

- Sistemas
Computacionais
- Introdução a Sistemas
Distribuídos

Processos de Software - Análise e Projeto de
Sistemas

Aprendizado de Máquina Não-
Supervisionado

- Programação de
Computadores
- Introdução à
Inteligência Artificial

Aprendizado de Máquina
Supervisionado

- Programação de
Computadores
- Introdução à
Inteligência Artificial

Propriedade Intelectual nas
Tecnologias da Informação e
Comunicação

Gerência de Configuração e
Mudanças

- Programação de
Computadores

Inglês para Informática - Língua Inglesa

Redes de Acesso - Tecnologias Físicas e
de Enlace

Superior de Tecnologia em Redes de
Computadores

Período Disciplina Pré-requisitos Co-Requisitos

1 Educação em Tecnologias Digitais e
Ambientação Virtual

1 Matemática Discreta

1 Sistemas Computacionais

1 Filosofia, Ciência e Tecnologia

1 Língua Portuguesa

1 Programação de Computadores

1 Redes de Computadores

1 Língua Inglesa

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
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Período Disciplina Pré-requisitos Co-Requisitos

2 Programação Orientada a Objetos - Programação de
Computadores

2 Tecnologias Físicas e de Enlace - Redes de
Computadores

2 Introdução à Extensão

2 
Leitura e Produção de Textos
Acadêmicos e de Divulgação
Científica

2 Introdução aos Sistemas Abertos

2 Arquitetura TCP/IP - Redes de
Computadores

3 Metodologia do Trabalho Científico

3 Roteamento Internet - Arquitetura TCP/IP

3 Sistemas Operacionais - Sistemas
Computacionais

3 Introdução a Sistemas Distribuídos
- Programação
Orientada a Objetos
- Arquitetura TCP/IP

3 Administração de Sistemas Abertos - Introdução aos
Sistemas Abertos

3 Sociologia do Trabalho

3 Empreendedorismo e Inovação

4 Orientação ao Projeto Integrador de
Infraestrutura de Redes

- Cabeamento Estruturado
e Datacenter
- Tecnologias em Redes
sem Fio

4 Tecnologias em Redes sem Fio - Tecnologias Físicas e
de Enlace

4 Virtualização e Computação em
Nuvem

- Administração de
Sistemas Abertos

4 Cabeamento Estruturado e
Datacenter

4 Segurança de Redes
- Arquitetura TCP/IP
- Administração de
Sistemas Abertos

5 Gerenciamento de Serviços de TI - Introdução aos
Sistemas Abertos

5 Forense Computacional - Sistemas
Operacionais

5 Orientação ao Projeto Integrador de
Administração de Sistemas

- Administração de
Sistemas Abertos
- Virtualização e
Computação em Nuvem
- Integração entre
Desenvolvimento e
Operação
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Período Disciplina Pré-requisitos Co-Requisitos

5 Integração entre Desenvolvimento e
Operação

- Introdução a Sistemas
Distribuídos
- Administração de
Sistemas Abertos

Redes de Acesso - Tecnologias Físicas e
de Enlace

Tópicos Avançados em Computação
I

Análise de Tráfego em Redes
- Introdução aos
Sistemas Abertos
- Arquitetura TCP/IP

Técnicas e Ferramentas de
Documentação para Redes

Protocolo IPv6 - Arquitetura TCP/IP

Libras

Técnicas de Versionamento de
Código

Programação para Internet das
Coisas

- Sistemas
Computacionais
- Introdução a Sistemas
Distribuídos

Arquitetura de Computadores - Sistemas
Computacionais

Organização de Computadores - Sistemas
Computacionais

Probabilidade - Matemática Discreta

Processamento de Linguagem
Natural

- Programação de
Computadores
- Introdução à
Inteligência Artificial

Processos de Software - Análise e Projeto de
Sistemas

Propriedade Intelectual nas
Tecnologias da Informação e
Comunicação

Segurança da Informação e de
Software

Inglês para Informática - Língua Inglesa

Tópicos Avançados em Computação
VIII

Tópicos Avançados em Computação
VI

Técnicas de Análise de Dados
- Programação de
Computadores
- Banco de Dados

Tópicos Avançados em Computação
VII

Redes Ópticas - Tecnologias Físicas e
de Enlace

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
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Período Disciplina Pré-requisitos Co-Requisitos

Tópicos Avançados em Computação
IX

Tópicos Avançados em Computação
X

Manutenção e Evolução de Software - Programação
Orientada a Objetos - Arquitetura de Software

Administração Avançada de
Serviços de Redes

- Administração de
Sistemas Abertos

Introdução à Inteligência Artificial - Programação de
Computadores

Fundamentos de Governança de TIC

Melhoria de Processos de Software - Processos de Software

Introdução a Estatística - Matemática Discreta

Programação Esportiva - Programação de
Computadores

Aprendizado de Máquina Não-
Supervisionado

- Programação de
Computadores
- Introdução à
Inteligência Artificial

Aprendizado de Máquina
Supervisionado

- Programação de
Computadores
- Introdução à
Inteligência Artificial

Algoritmos
- Programação de
Computadores
- Matemática Discreta

Sistemas Ciber-Físicos

- Programação de
Computadores
- Sistemas
Computacionais

Banco de Dados Não-Convencionais - Banco de Dados

Engenharia de Requisitos - Análise e Projeto de
Sistemas

Boas práticas de programação - Programação
Orientada a Objetos

Grafos

- Programação de
Computadores
- Estrutura de Dados
Lineares

Gerência de Configuração e
Mudanças

- Programação de
Computadores

Redes de Sensores Sem Fio (RSSF) - Tecnologias em Redes
sem Fio

Tópicos Avançados em Computação
II

Banco de Dados - Programação
Orientada a Objetos

Arquitetura de Software - Análise e Projeto de
Sistemas

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
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Período Disciplina Pré-requisitos Co-Requisitos

Desenvolvimento Backend
- Introdução a Sistemas
Distribuídos
- Banco de Dados

Estrutura de Dados Lineares - Programação
Orientada a Objetos

Ferramentas CAD

Implantação de Sistemas VoIP - Introdução aos
Sistemas Abertos

Gerência de Projetos

Teste de Software

- Introdução a Sistemas
Distribuídos
- Desenvolvimento
Backend

Estrutura de Dados Não Lineares - Estrutura de Dados
Lineares

Administração de Sistemas
Proprietários

Análise e Projeto de Sistemas - Programação
Orientada a Objetos

Desenvolvimento para Dispositivos
Móveis

- Introdução a Sistemas
Distribuídos

Instrumentação e Instalações
Elétricas

Avaliação de Desempenho de
Sistemas

Introdução aos Sistemas
Embarcados

- Programação de
Computadores

Tópicos Avançados em Computação
III

Análise de Malware - Sistemas
Operacionais

Tópicos Avançados em Computação
IV

Tópicos Avançados em Computação
V

Administração de Banco de Dados - Introdução aos
Sistemas Abertos
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6.1.1. INTEGRAÇÃO CURRICULAR DA EXTENSÃO

A Integração Curricular da Extensão (ICE) se efetiva por meio da oferta da disciplina obrigatória,

denominada Introdução à Extensão, e do desenvolvimento de atividades de natureza extensionista

previstas em componentes curriculares indicados nas matrizes curriculares deste Curso.

A integração curricular da Extensão no Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores, na

modalidade presencial, com objetivo de fortalecer a relação dialógica, se desenvolve da seguinte forma:

Disciplina obrigatória, denominada Introdução à Extensão, ofertada no 2ºperíodo/semestre do

Curso.

Integração  de  atividades  de  Extensão  a  outros  componentes  curriculares  concomitante  ou

posteriormente à disciplina de Introdução à Extensão, a saber:

Programas;

Projetos;

Cursos;

Eventos; e

Prestação de serviços. 

Para  o  Curso  Superior  de  Tecnologia  em Redes  de  Computadores,  na  modalidade  presencial,  a

organização da ICE está explicitada na matriz curricular, cujas atividades compõem 10% (dez por cento)

da  carga  horária  total  do  Curso.  O  detalhamento  das  atividades  de  natureza  extensionista

(desenvolvimento  e  metodologia)  está  descrito  nas  propostas  dos  componentes  curriculares

correspondentes.

6.2. PRÁTICA PROFISSIONAL

A Prática Profissional  constitui  atividade articuladora entre o ensino,  a pesquisa,  a extensão e a

internacionalização, balizadoras de uma formação articulada e integral de sujeitos para atuar no mundo

em constantes mudanças e desafios, regida pelos princípios da equidade (oportunidade igual a todos/

as), flexibilidade (mais de uma modalidade de Prática Profissional), aprendizado continuado (articulação

entre  teoria  e  prática)  e  acompanhamento  ao/à  estudante  (orientação  em todo  o  período  de  seu

desenvolvimento). Constitui-se, portanto, condição indispensável para o/a graduando/a obter o Diploma

de Tecnólogo/a. 

A Prática Profissional, correspondente ao Núcleo Articulador, se organiza de forma a ser desenvolvida

por meio das modalidades previstas segundo normatização institucional vigente, considerando o perfil

profissional definido no CNCST e a natureza da área do Curso para a inserção do/a egresso/a no mundo

do trabalho.

As atividades de Prática Profissional consideram as possibilidades previstas na legislação vigente, de

modo que,  no  âmbito  do  IFRN,  têm carga  horária  mínima de  260 horas  e  máxima de  400 horas,

objetivando a integração entre teoria e prática,  com base na interdisciplinaridade, e resultando em

documentos  específicos  de  registro  de  cada atividade pelo/a  estudante,  sob  o  acompanhamento  e

supervisão de um/a orientador/a. 

No Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores, na modalidade presencial, a Prática

Profissional compreende o desenvolvimento de 160 horas de Projeto Integrador (PI) divididas de forma

igualitária em 02 projetos; 100 horas de Atividades Acadêmico-Científico-Culturais (AACC) sem previsão

de  horas  para  demais  modalidades  de  Prática  Profissional  (Projeto  de  Ensino;  Projeto  de  Pesquisa;

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
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Projeto de Extensão; Pesquisa Acadêmico-Científica; Programa de Aprendizagem; Atividade Relacionada

ao Empreendedorismo; Atividade Profissional Efetiva; Tutoria de Aprendizagem e Laboratório; Programa

de Apoio à Formação Estudantil e/ou Serviço Voluntário).

O mecanismo de planejamento, acompanhamento e avaliação das atividades da Prática Profissional

é composto pelos seguintes itens:

elaboração de um plano de atividades, aprovado pelo/a orientador/a;

reuniões periódicas do/a estudante com o/a orientador/a;

visita(s) do/a orientador/a ao local de realização, em caso de Estágio;

elaboração do documento específico de registro da atividade pelo/a estudante; e,

entrega de relatório da atividade de Prática Profissional ao/à orientador/a e devidos registros no

Sistema Unificado de Administração Pública(SUAP).

Os documentos e registros elaborados devem ser escritos de acordo com as normas da Associação

Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) vigentes para a redação de trabalhos técnicos e científicos e farão

parte do acervo bibliográfico do IFRN.

É  atribuída  à  Prática  Profissional  uma pontuação entre  0  (zero)  e  100 (cem)  e  o/a  estudante  é

considerado/a aprovado/a com, no mínimo, 60 (sessenta) pontos. A nota final da Prática Profissional é

calculada pela média aritmética ponderada das atividades envolvidas, tendo como pesos as respectivas

cargas-horárias,  devendo o/a  estudante/a  obter,  para  registro/validade,  a  pontuação  mínima de  60

(sessenta) pontos, em cada uma das atividades, combinadas ou não.

As  Atividades  Acadêmico-Científico-Culturais  não  recebem pontuação  e,  consequentemente,  não

integram o cômputo da nota final da Prática Profissional,  sendo suficiente o cumprimento da carga

horária mínima prevista para AACC no Projeto Pedagógico do Curso.

6.2.1. DESENVOLVIMENTO DO PROJETO INTEGRADOR

O  Projeto  Integrador  se  constitui  em  uma  concepção  e  postura  metodológica  voltadas  para  o

envolvimento de professores/as e estudantes na busca da interdisciplinaridade, da contextualização de

saberes, da inter-relação entre teoria e prática e da indissociabilidade entre o ensino, a pesquisa, a

extensão  e  a  internacionalização.  Valoriza  a  pesquisa  tanto  individual  quanto  coletiva,  promove

aprendizagem significativa e oportuniza a reflexão sobre tomada de decisões mais adequadas à prática

do/à futuro/a tecnólogo/a.

O desenvolvimento do Projeto Integrador proporciona:

elaborar e apresentar um projeto de investigação numa perspectiva interdisciplinar, tendo como

principal referência os conteúdos ministrados ao longo do(s) período(s)/semestre(s) cursado(s); 

identificar, refletir criticamente e aplicar os saberes adquiridos no processo formativo, articulando

observação e construção de conhecimentos na busca de soluções para problemas emergentes;

aprofundar  bases  científico-tecnológicas  e  conteúdos,  aproximando  os  núcleos  politécnicos  e

valorizando a práxis formativa na perspectiva da ação-reflexão-ação;

desenvolver habilidades de relações interpessoais, de colaboração, de liderança, de comunicação,

de respeito, de aprender a ouvir e a ser ouvido/a – atitudes necessárias ao bom desenvolvimento

de trabalho em grupo.

O Projeto Integrador do Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores, na modalidade

presencial, será iniciado, desenvolvido e concluído no 4º e 5º períodos do Curso. A carga horária será de

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
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80 horas para cada projeto, das quais, obrigatoriamente, 55 horas para cada projeto serão destinadas a

atividades de extensão.

O Projeto Integrador é desenvolvido a partir de uma disciplina âncora, vinculada ao Núcleo Científico

e Tecnológico,  e  as  disciplinas  associadas  definidas  no Quadro 4  deste  PPC.  Durante  o  período de

realização do Projeto Integrador, o/a estudante/a tem momentos em sala de aula, nos quais recebe

orientações sobre a elaboração e o desenvolvimento das atividades. 

No Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores, na modalidade presencial, o Projeto

Integrador está previsto, conforme apresentado no Quadro 4 a seguir.

Quadro 4 –  Projeto Integrador previsto para o Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores, na

modalidade presencial

PROJETO
INTEGRADOR DISCIPLINA ÂNCORA DISCIPLINAS ASSOCIADAS

Projeto Integrador
I

Cabeamento estruturado e
datacenter

Orientação ao Projeto Integrador de
Infraestrutura de Redes

Tecnologias em Redes sem Fio

Projeto Integrador
II

Integração entre Desenvolvimento
e Operação

Orientação ao Projeto Integrador de
Administração de Sistemas
Virtualização e Computação em Nuvem
Administração de Sistemas Abertos

O  corpo  docente  desempenha  um  papel  fundamental  no  planejamento,  desenvolvimento  e

acompanhamento  contínuo  das  atividades  do  Projeto  Integrador.  Para  tanto,  o/a  docente  deve

compartilhar o programa e as propostas de trabalho com os/as demais professores/as; refletir sobre as

possibilidades de desenvolvimento coletivo e estimular a integração de conhecimentos e práticas. Além

disso, cabe ao docente assumir responsabilidades no processo formativo, organizando as atividades em

conformidade com os princípios e fundamentos que orientam a proposta curricular. Nesse processo,

deve  considerar  o  erro  como  parte  integrante  da  aprendizagem;  atentar-se  aos  interesses  dos/as

estudantes e adotar uma postura reflexiva, sustentada por sólida formação cultural e pedagógica.

O/a professor/a responsável pela disciplina de Orientação ao Desenvolvimento de Projeto Integrador

deve contribuir para que haja uma maior articulação entre a disciplina âncora e as associadas.

Ao trabalhar o Projeto Integrador, os/as docentes qualificam-se como profissionais e pesquisadores/

as reflexivos/as e críticos/as em suas salas de aula, promovendo uma educação crítica comprometida

com ideais éticos e políticos que contribuem para processo de humanização da sociedade.

Espera-se que os/as discentes, sob a orientação do/a professor/a orientador/a, definam estratégias

de  investigação  que  possibilitem  a  apropriação  dos  saberes  e  das  experiências  vivenciadas  no

desenvolvimento  do  PI.  Os  grupos  de  estudantes  são  orientados  a  socializar  periodicamente  o

andamento de suas  investigações  (pesquisas  bibliográficas,  entrevistas,  questionários,  observações,

diagnósticos etc). 

6.2.2. ESTÁGIO

O Estágio constitui  uma das atividades previstas como possibilidade para o desenvolvimento da

Prática  Profissional.  Caracteriza-se  como um conjunto  de  atividades  de  formação,  realizadas  sob  a
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orientação  de  docentes  da  instituição  formadora  e  supervisionada  por  profissionais  do  mundo  do

trabalho, em que o/a estudante vivencia situações de efetivo exercício profissional. 

No Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores, na modalidade presencial, a Prática

Profissional pode ser desenvolvida como Estágio não obrigatório, nos termos da resolução vigente do

IFRN. Configura-se como uma etapa formativa importante para consolidar os conhecimentos específicos

do Curso e tem por objetivos:

possibilitar ao/à estudante o exercício da Prática Profissional, articulando teoria e prática como

parte integrante de sua formação;

facilitar o ingresso do/a estudante no mundo do trabalho; e

promover a integração do IFRN com o mundo do trabalho e com a sociedade em geral.

O  Estágio  segue  as  normas  instituídas  pelos  documentos  orientadores  do  IFRN  e  legislações

específicas. 

O  acompanhamento  do  Estágio  ocorre  por  meio  de  um/a  supervisor/a  técnico/a  da  empresa/

instituição  na  qual  o/a  estudante  desenvolve  o  Estágio,  mediante  acompanhamento  in  loco das

atividades realizadas, e de um/a professor/a orientador/a, sendo necessária, no mínimo, uma visita por

semestre para cada orientando/a.

As  atividades  programadas  para  o  Estágio  devem  manter  uma  correspondência  com  os

conhecimentos teórico-práticos adquiridos pelo/a estudante no decorrer do Curso, culminando, ao final,

na apresentação de um relatório técnico.

6.2.3. ATIVIDADES ACADÊMICO-CIENTÍFICO-CULTURAIS (AACC)

Como atividades complementares, as Atividades Acadêmico-Científico-Culturais (AACC) constituem

estratégias didático-pedagógicas que, no âmbito da Prática Profissional, possibilitam a articulação entre

teoria e prática e a complementação de saberes e habilidades a serem contempladas no decorrer da

formação do/a estudante.

No Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores, na modalidade presencial, destinam-se

100 horas às AACC. Dentre elas, os/as estudantes devem cumprir, obrigatoriamente, dois cursos de

Formação Inicial e Continuada (FIC), com 20 (vinte) horas cada, de forma autoinstrucional, ofertados

pelo IFRN, no formato on-line e em fluxo contínuo:

a) Iniciação à Prática Profissional, como pré-requisito para desenvolvimento da Prática Profissional;

b) Iniciação à Pesquisa, como pré-requisito para desenvolvimento de projetos de pesquisa.

Para contabilização das demais horas destinadas a AACC, consideram-se as possibilidades descritas

no Quadro 5, a seguir:

Quadro 5 – Distribuição de carga horária de outras Atividades Acadêmico-Científico-Culturais.

Atividade Carga horária de referência*

Participação em conferências, palestras, congressos, seminários ou
outros eventos acadêmico-artístico-culturais, na área do Curso ou
afim

Carga horária constante no
certificado
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Participação em curso na área do Curso ou afim Carga horária constante no
certificado

Exposição ou publicação de trabalhos em eventos regionais na área
do Curso ou afim 15 horas

Exposição ou publicação de trabalhos em eventos nacionais na
área do Curso ou afim 20 horas

Exposição ou publicação de trabalhos em eventos internacionais na
área do Curso ou afim 25 horas

Publicações de trabalhos em revistas ou periódicos com ISSN na
área do Curso ou afim 50 horas

Coautoria de capítulos de livros com ISBN na área do Curso ou afim 50 horas

Participação em Projeto de Extensão (como bolsista ou voluntário)
na área do Curso ou afim

25 horas por projeto semestral ou
50 horas por projeto anual

Participação em Projeto de Pesquisa (como bolsista ou voluntário)
na área do Curso ou afim

25 horas por projeto semestral ou
50 horas por projeto anual

Participação em Projeto de Ensino (como bolsista ou voluntário) na
área do Curso ou afim

25 horas por projeto semestral ou
50 horas por projeto anual

Desenvolvimento de tutoria/monitoria (como bolsista ou voluntário)
na área do Curso ou afim

25 horas (como bolsista ou
voluntário por semestre)

Participação na organização de eventos acadêmico-científicos na
área do Curso ou afim 10 horas

Realização de estágio não obrigatório não previsto no PPC, na área
do Curso ou afim (carga horária total mínima de 50 horas)

25 horas por estágio semestral ou
50 horas por estágio anual

Participação em colegiados ou atividades de representação
estudantil e outras representações

5 horas por comissão/
representação por semestre

Intercâmbio de curta duração acadêmico internacional (presencial
ou virtual) na área do Curso ou afim

Carga horária constante no
certificado ou 8 horas por dia

Certificado de exame de proficiência em língua estrangeira 2 horas por habilidade certificada
(escuta, fala, leitura e escrita)

Disciplinas na área do Curso ou afim não aproveitadas na matriz
curricular, inclusive cursadas em instituições estrangeiras

Carga horária da disciplina
constante no histórico
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Tutoria intercultural com estudante internacional (presencial ou
virtual)

Carga horária constante no
certificado

Participação como ouvinte em bancas avaliativas de Prática
Profissional ou de TCC do Curso 1 hora por banca

*Caso o certificado não apresente a carga horária, será considerada a carga horária de 4 horas por

turno.

Para o cumprimento da carga horária total das AACC, o/a estudante deve solicitar à Coordenação do

Curso a validação das atividades desenvolvidas no decorrer do período em que estiver vinculado/a ao

Curso, apresentando os respectivos documentos comprobatórios. Cada documento apresentado pode

ser  contabilizado  apenas  uma vez.  A  pontuação  acumulada  em horas  é  computada  no  âmbito  do

cumprimento  da  Prática  Profissional,  correspondendo  às  horas  de  atividades  previstas  no  quadro

referência acima.

6.2.4. DEMAIS MODALIDADE DE PRÁTICA PROFISSIONAL

No Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores, na modalidade presencial, as demais

possibilidades de Prática Profissional são desenvolvidas, combinadas ou não, por meio das seguintes

modalidades ou formas:

Projeto de Ensino;

Projeto de Pesquisa;

Projeto de Extensão;

Pesquisa Acadêmico-Científica;

Programa de Aprendizagem;

Atividade Relacionada ao Empreendedorismo;

Atividade Profissional Efetiva;

Tutoria de Aprendizagem e Laboratório (TAL);

Programa de Apoio à Formação Estudantil (PAFE); e

Serviço Voluntário.

Tais atividades estão em conformidade com a Regulamentação de Prática Profissional vigente no

IFRN.

Nos  cursos  superiores  do  IFRN,  a  operacionalização  da  Prática  Profissional  (realização,

acompanhamento,  conclusão,  comprovação  e  validação),  por  meio  das  formas/modalidades

selecionadas  para  cada  Curso,  ocorre  conforme  regulamentado  institucionalmente.  Portanto,  a/s

atividade/s desenvolvida/s pelo/a estudante, combinadas ou não, somente será/ão aceita/s como Prática

Profissional quando realizada/s conforme as seguintes exigências legais, procedimentais e acadêmicas:

a) ter matrícula ativa e frequência regular em Curso dessa natureza no IFRN;

b) ter registro da atividade por meio de Carteira de Trabalho, Conselho de Classe ou outro tipo de

documento legalmente reconhecido;

c) ter cursado ou estar cursando disciplinas do Núcleo Científico e Tecnológico do Curso;

d) ter idade mínima de 16 (dezesseis) anos;
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e)  ter  registro  do  plano  de  atividade,  analisado  e  deferido  pelo/a  Coordenador/a  do  Curso  ou

orientador/a (servidor/a do IFRN);

f) produzir relatório(s) técnico(s), quando for o caso;

g)  preencher  Plano  de  Atividades,  em  pelo  menos  3  (três)  vias,  deferido  e  assinado  pelo/a

Coordenador/a do Curso ou orientador/a, estudante e Coordenador/a de Extensão ou gestor/a da Prática

Profissional;

h)  haver  compatibilidade  entre  as  atividades  desenvolvidas  e  aquelas  previstas  no  Plano  de

Atividades;

i)  apresentar  documentação  comprobatória  da  Atividade  Profissional  Efetiva,  conforme  modelos

apresentados pela Pró-Reitoria de Extensão (PROEX); e

j)  haver  acompanhamento  efetivo  pelo/a  servidor/a  orientador/a  do  IFRN,  bem  como  das

coordenações  ou  Diretoria  de  Extensão,  ou  ainda  de  outros  setores  responsáveis  pela  Prática

Profissional.

6.2.5. TRABALHO DE CONCLUSÃO DE CURSO (TCC)

Não há previsão de Trabalho de Conclusão de Curso para o Curso Superior de Tecnologia em Redes

de Computadores, na modalidade presencial.

Os  Cursos  Superiores  de  Tecnologia  do  IFRN,  mesmo  sendo  ofertados  no  formato  presencial,

possuem componentes curriculares ofertados integralmente ou com percentual  na modalidade EaD.

Diante disso, faz-se necessária a descrição da estrutura necessária para o desenvolvimento do curso,

conforme detalhamos a seguir.

7.1. MATERIAL DIDÁTICO

No âmbito  do  Superior  de  Tecnologia  em Redes  de  Computadores,  a  escolha  e  a  utilização  de

materiais  didáticos  representam  elementos  essenciais  para  garantir  a  formação  de  profissionais

capacitados  a  atuar  de maneira  eficiente  e  ética  na  área  da  formação.  Esses  materiais  são

desenvolvidos  e  selecionados  com  base  em  critérios  que  assegurem  qualidade,  relevância  e

alinhamento  com  as  demandas  contemporâneas,  promovendo  uma  experiência  de  aprendizado

abrangente e integrada.

No âmbito do curso os materiais didáticos compreendem um conjunto diversificado de recursos que

incluem e-books, apostilas, manuais, artigos científicos e normativas, todos criteriosamente atualizados

e alinhados às legislações e práticas vigentes.  Além disso,  o curso conta com materiais interativos

disponibilizados em plataformas digitais, como videoaulas, podcast e jogos interativos que permitem

aos estudantes uma imersão prática nos conceitos e ferramentas.

Ademais, o curso adota como prática pedagógica a constante revisão e atualização dos materiais

didáticos, o/a professor/a prepara o material didático e a coordenação do curso e Equipe Multidisciplinar

valida o conteúdo e formato. Com isso, o planejamento da produção e o controle são fundamentais para
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a adequação do conteúdo ao contexto dinâmico, preparando os/as estudantes para enfrentar desafios

reais de forma proativa e fundamentada.

O material deve ser apresentado pelo professor antes de iniciar cada disciplina, o conteúdo deve

apresentar  linguagem acessível  e  inclusiva,  considerar  a  abrangência,  aprofundamento e  coerência

teórica, além da acessibilidade metodológica e instrumental e adequação da bibliográfica às exigências

da formação.

7.2. AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM

Durante  o  curso,  cada  componente  curricular  desenvolve  suas  atividades  de  modo  presencial,

assíncrona  ou  síncrona  mediada,  sendo  presenciais  as  avaliações  e  atividades  referentes  à

curricularização da extensão. As atividades assíncronas são realizadas através do Ambiente Virtual de

Aprendizagem  -  AVA  e  as  atividades  síncronas  mediadas  são  realizadas  com  ferramentas  de

webconferência,  estando o professor em tempo coincidente,  mas em lugares distintos,  e os alunos

acompanhados por um mediador pedagógico, que deverá estar no mesmo tempo e lugar. A atividade

síncrona  deverá  ser  realizada  com  participação  de  grupo  de  com  um  quantitativo  de  estudantes

adequada à legislação vigente.

O IFRN utiliza a plataforma Moodle como Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), que é gerenciado

e  customizado  pela  instituição.  O  ambiente  virtual  de  aprendizagem  utilizado  pela  instituição

proporciona  a  interação  entre  a  equipe  multidisciplinar,  professor,  tutor,  mediador  pedagógico,

coordenação de curso e estudantes, de forma síncrona e assíncrona, no processo de construção do

conhecimento. No AVA são utilizadas ferramentas delineadas para permitir a interatividade entre todos

os  participantes  no  processo  de  ensino-aprendizagem,  além  de  serem  disponibilizados  materiais

didáticos utilizados pelos estudantes. 

As ferramentas de webconferência são utilizadas para viabilizar encontros síncronos, que permitem

atividades de ensino e aprendizagem das disciplinas online e ao vivo. Essas ferramentas podem ser

utilizadas dentro do próprio ambiente de ensino, como também em plataformas externas.

Cada disciplina do curso  Superior de Tecnologia em Redes de Computadores deve ter um espaço

único no AVA, contendo todos os elementos previstos em regulamentação interna específica. 

7.3. TECNOLOGIA DE INFORMAÇÃO E COMUNICAÇÃO DO PROCESSO ENSINO
APRENDIZAGEM (TIC)

As Tecnologias de Informação e Comunicação utilizadas no curso Superior de Tecnologia em Redes de

Computadores auxiliam  na  mediação  didático-pedagógica  fomentando  os  processos  de  ensino  e

aprendizagem vivenciados  no  curso,  através  de  atividades  orientadas  por  professores,  mediadores

pedagógicos e tutores, as quais possibilitam que os estudantes as realizem em diferentes momentos e

espaços.

As TIC favorecem a relação entre discentes, tutores, mediadores pedagógicos e professores no que

se refere à troca de conhecimentos, informações e experiências. Além dos textos e vídeos aulas, os

docentes do curso podem realizar debates e fóruns de discussão, exercícios de fixação, avaliações e

outras estratégias que tornam a aprendizagem significativa e interativa.

As  tecnologias  de  informação e  comunicação adotadas  no  processo  de  ensino-aprendizagem do

Superior  de  Tecnologia  em  Redes  de  Computadores  do  IFRN  estão  disponíveis  principalmente  na
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Plataforma Moodle. Além desta, outras tecnologias da informação e comunicação estão disponíveis aos

docentes, tutores, alunos e gestores como:

Rede wi-fi: os servidores têm acesso a uma rede wi-fi corporativa para execução dos trabalhos

administrativo e acadêmico. Já a Eduroam é a rede sem fio que estudantes e servidores podem

utilizar para conectar celulares e demais dispositivos móveis.

IFRN Id: o primeiro dos serviços ao qual estudantes e servidores do IFRN passam a utilizar quando

de seu vínculo  é  o  IFRN Id  -  o  usuário/matrícula  e  senha,  informações únicas e  usadas para

acessar,  basicamente,  todos  os  serviços  digitais  do  IFRN,  seja  e-mail,  Suap  ou  acessar

computadores que estejam em áreas administrativas ou laboratórios.

Microsoft Office 365: o IFRN possui um diferencial junto ao licenciamento do Microsoft Office 365,

possibilitando instalação de pacote Office em seus equipamentos pessoais além da criação de

uma conta de e-mail.

Google  Sala  de  Aula:  permite  aos  usuários  criar  uma  sala  de  aula  virtual  para  compartilhar

arquivos e realizar atividades.

A disponibilização e uso das TIC permitem o desenvolvimento do PPC, garantem a acessibilidade

digital  e  comunicacional,  promovem  a  interatividade  entre  docentes,  discentes,  mediadores

pedagógicos e tutores, asseguram o acesso a materiais ou recursos didáticos a qualquer hora e lugar e

possibilitam experiências diferenciadas de aprendizagem baseadas em seu uso.

7.4. EQUIPE MULTIDISCIPLINAR

O trabalho desenvolvido pela Equipe Multidisciplinar está previsto no Regimento Geral da instituição.

São atribuições vinculadas ao serviço de Mídias Educacionais:

I. criar e desenvolver projetos gráficos de materiais didáticos;

II. produzir os materiais didáticos necessários às aulas na modalidade de educação à distância;

III. avaliar a adequação de matérias primas e insumos para o projeto de produtos gráficos;

IV. identificar, planejar e monitorar todas as etapas do fluxo produtivo;

V. identificar as tendências de evolução tecnológica dos processos de produção audiovisual;

VI. pré-produzir atividades audiovisuais, tais como concepção, roteirização e ensaios;

VII.  produzir atividades audiovisuais,  tais como produção, captação de sons e imagens e direção

cenográfica e de elenco;

VIII.  pós-produzir  atividades  audiovisuais,  tais  como  edição,  direção,  masterização,  autoração,

geração e arquivamento de produtos audiovisuais físicos ou virtuais;

IX. acessibilizar produtos audiovisuais;

X. enviar produtos audiovisuais para plataformas de streaming;

XI. transmitir eventos de interesse institucional.

São atribuições vinculadas ao serviço de Tecnologias Educacionais:

I. elaborar projetos e materiais didáticos utilizando as tecnologias da informação e comunicação;
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II. manter o ambiente virtual de aprendizagem do Campus;

III. desenvolver recursos didático-pedagógicos;

IV. desenvolver propostas de capacitação para utilização dos recursos, ferramentas e materiais em

tecnologias educacionais;

V. disponibilizar e desenvolver recursos tecnológicos para a execução de cursos e atividades em

educação à distância;

VI. produzir e/ou disponibilizar inovações tecnológicas para EAD;

VII.  responsabilizar-se  pelo  desenvolvimento,  manutenção  e  o  bom funcionamento  do  ambiente

virtual de aprendizagem do Campus.

E,  a  partir  desse  direcionamento  de  como  as  mídias  e  tecnologias  educacionais  devem  ser

trabalhadas  no  IFRN  a  fim de  garantir  a  qualidade  do  ensino  e  obter  excelente  desempenho  nas

atividades  estudantis  o IFRN conta  com uma Equipe  Multidisciplinar  composta  por  profissionais  de

diversas  áreas.  Eles  são  responsáveis  pela  concepção,  produção  e  disseminação  de  tecnologias,

metodologias e os recursos educacionais utilizados nos cursos da instituição. 

O trabalho desenvolvido por esses profissionais proporciona aos estudantes do curso  Superior de

Tecnologia em Redes de Computadores melhores recursos e ferramentas que viabilizam experiências

diferenciadas  no  AVA  no  tocante  a  acessibilidade  e  distintos  materiais  didáticos  como  podcast,

videoaula, aula síncrona, gamificação, e outros materiais.

Todas as atividades da Equipe Multidisciplinar possuem fluxos definidos, os quais são registrados e

gerenciados no SUAP a partir de chamado, possibilitando controle das demandas abertas e do tempo

para execução do serviço, visualização pelos interessados do início ao final do processo. 

7.5. ATUAÇÃO DO CORPO DE TUTORES E MEDIADORES PEDAGÓGICOS

O  Superior  de  Tecnologia  em  Redes  de  Computadores conta  com  uma  equipe  de  tutores  e

mediadores  pedagógicos,  formados  nas  áreas  das  disciplinas  em  que  atuam.  Esses  profissionais

auxiliam os docentes em suas atividades desde o planejamento das disciplinas, acompanhando as aulas

síncronas e síncronas mediadas, preparando e corrigindo as atividades avaliativas em conjunto com os/

docentes. 

A  atuação  desses  profissionais  alcança,  principalmente,  os/as  estudantes  do  curso,  desde  a

participação na aula inaugural, auxiliando nos momentos síncronos, síncronos mediados e assíncronos,

bem como ajudam nas atividades da integração curricular da extensão. 

Em todos esses momentos os tutores e mediadores pedagógicos realizam o acompanhamento dos/

das  estudantes  durante  o  processo  de  ensino  e  aprendizagem no  Moodle,  realizando  a  mediação

pedagógica,  estimulando  o  engajamento  no  desenvolvimento  das  atividades,  incentivando  leituras

complementares  que auxiliam na sua formação.  A  função é  mediar  didática  e  pedagogicamente  o

processo  de  aprendizagem,  e  neste  processo,  a  presença  e  o  acompanhamento  dos  tutores  e

mediadores pedagógicos tem se mostrado importante não somente como elementos motivadores, mas

também, como estratégias para permanência e êxito.
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7.6. INTERAÇÃO ENTRE TUTOR, MEDIADOR PEDAGÓGICO, DOCENTE E
COORDENAÇÃO DE CURSO

A interação entre tutores, mediadores pedagógicos, docentes, coordenação de curso ocorre através

de  encontro  pedagógico,  reuniões  de  planejamento  de  disciplina,  podendo  usar  ferramentas  como

fóruns,  chat,  caixa  de  mensagens  do  Moodle,  e-mail,  grupos  de  WhatsApp,  Google  Sala  de  Aula,

ferramentas de colaboração e organização de projetos.

Todos esses recursos são utilizados com frequência e garantem a mediação e articulação entre os

profissionais atuantes no curso, possibilitando a interlocução para receber e oferecer feedbacks sobre o

funcionamento e a oferta e discutir aprimoramentos a partir do que foi planejado e alcançado.

No curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores, entende-se que uma efetiva e saudável

interação  entre  os  tutores,  mediadores  pedagógicos,  docentes  e  coordenação  contribui  de  forma

positiva para a qualidade do ensino. Em vista disso, ao final de cada componente curricular é realizada

uma avaliação a fim de verificar,  entre outros resultados, possíveis fragilidades ou possibilidade de

incremento na interação entre os interlocutores.

Este  PPC  institui  o  currículo  do  Curso  Superior  de  Tecnologia  em  Redes  de  Computadores,  na

modalidade presencial, avaliado periódica e sistematicamente pela comunidade acadêmica.

Os princípios pedagógicos, filosóficos e legais que subsidiam a organização curricular definidos neste

PPC, nos quais a relação teoria e prática é o princípio fundamental associado à estrutura do Curso,

orientam um fazer  pedagógico  interdisciplinar  que  envolve  o  desenvolvimento  de  atividades  como

seminários, oficinas, visitas técnicas e desenvolvimento de projetos, entre outros.

8.1. DESENVOLVIMENTO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

O trabalho coletivo entre os grupos de professores/as da mesma base de conhecimento e entre os/as

professores/as de base científica e de base tecnológica específica é imprescindível à construção de

práticas didático-pedagógicas integradas.

Considera-se  a  aprendizagem  como  processo  de  construção  de  saberes  em  que,  partindo  dos

conhecimentos prévios dos/as estudantes,  os/as professores/as assumem um papel  fundamental  de

mediação. Para tanto elaboram estratégias de ensino que articulam os conhecimentos do senso comum

e acadêmicos,  de modo que o/a estudante/a desenvolva suas percepções e convicções acerca dos

processos sociais e de trabalho, constituindo-se como pessoa e profissional com responsabilidade ética,

técnica e política em todos os contextos de atuação.

Nesse  sentido,  faz-se  necessária  uma  postura  que  valorize  as  metodologias  de  ensino-

aprendizagem, de modo que os discentes participem ativamente das aulas e que a aprendizagem seja

significativa.  É  preciso,  pois,  desenvolver  atividades  que  envolvam  o  trabalho  colaborativo,

possibilitando a troca de saberes entre estudantes e educadores/as.

Os/as  professores/as  são  orientados  a  desenvolver  aulas  teóricas  articuladas  com  a  prática,

Integração  Curricular  da  Extensão,  Prática  Profissional,  Pesquisa  e  Inovação  Científico-Tecnológica,

realizar  adequações  curriculares  aplicáveis,  garantir  acessibilidade  metodológica,  adotar  e  difundir
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práticas coletivas democráticas juntamente com os/as estudantes. Para esse fim, são disponibilizados

horários para encontros ou reuniões de grupo, destinados a um planejamento antecipado e o contínuo

acompanhamento das atividades.

8.2. ACOMPANHAMENTO E APOIO PEDAGÓGICO AO/À DISCENTE

A  Instituição  dispõe  de  Equipe  Técnico-Pedagógica  (ETEP)  responsável  pelo  acompanhamento

pedagógico sistemático, pela orientação aos/às discentes e pelo apoio pedagógico aos/às docentes.

Nesse contexto, são assegurados espaços de reflexão e planejamento, como as Reuniões Pedagógicas

(RP) e as Reuniões de Grupo (RG), realizados em conjunto com a Direção Acadêmica/de Ensino. 

Nesses espaços, os/as docentes são orientados a desenvolver ações específicas, tais como: realizar o

diagnóstico das dificuldades dos/as estudantes no início dos componentes curriculares; buscar e adotar

metodologias  integradoras  e  acessíveis  que  priorizem  atividades  no  horário  regular  de  aula,

especialmente nos cursos destinados ao público trabalhador; planejar estratégias que atribuam maior

significado  aos  conteúdos;  incentivar  a  participação  em atividades  acadêmicas  e  extracurriculares,

favorecendo o protagonismo discente,  dentre outras.  Para garantir  a  permanência e o êxito  dos/as

estudantes,  esse  trabalho  pedagógico  é  conduzido  na  perspectiva  do  currículo  integrado,  em

conformidade com o PPP do IFRN. 

Nessa mesma perspectiva, no início do Curso desenvolve-se a Jornada de Integração Acadêmica,

atividade obrigatória destinada aos/as estudantes ingressantes,  desenvolvida,  preferencialmente,  na

primeira  semana  letiva  e  com destinação  de  8  (oito)  horas/aula.  Essas  atividades são  planejadas,

coordenadas e realizadas pela ETEP em conjunto com a Coordenação de Curso, a Diretoria Acadêmica/

de Ensino e demais representantes de setores institucionais envolvidos na proposta. A realização dessas

atividades acontece dentro do turno de matrícula e no horário semanal de aulas do/a estudante.

A Jornada de Integração Acadêmica tem como objetivos: propiciar espaços de acolhimento, recepção,

integração, orientação, diálogo e reflexão; socializar informações acerca da estrutura e funcionamento

do IFRN, dos setores do  Campus e da apresentação do Curso; difundir a identidade institucional e a

cultura educativa local; orientar sobre o acesso aos serviços de apoio ao/à estudante e sobre os direitos

e deveres estudantis; além de outras informações pertinentes. As atividades podem ocorrer por meio de

reuniões, seminários, palestras, debates, oficinas, exposição de vídeos e exposições dialogadas.

Os registros e a frequência correspondentes são lançados no SUAP pelos/as docentes das respectivas

disciplinas com aulas destinadas à Jornada de Integração Acadêmica.

No âmbito desta Instituição, são empreendidas ainda variadas ações voltadas à permanência e ao

êxito dos/as estudantes,  conforme previsto no PDI.  Essas ações articulam diferentes Pró-Reitorias e

Diretorias Sistêmicas para o desenvolvimento de projetos e programas que envolvem os/as discentes,

incentivando-os/as  a  participar  ativamente  da  vida  acadêmica,  a  vivenciar  novas  experiências  e  a

interagir  com outras  culturas,  seja  por  meio  de  intercâmbios,  visitas  técnicas  ou  participação  em

eventos técnico-científicos e culturais.

8.3. INCLUSÃO, DIVERSIDADE E FORMAÇÃO INTEGRAL

Este PPC assume a inclusão e a diversidade como princípios estruturantes, fundamentando-se no

diálogo que compreende a inclusão social como processo pelo qual a sociedade se adapta para incluir

todas as pessoas, sobretudo as historicamente marginalizadas.
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O IFRN cumpre, assim, a regulamentação das Políticas de Inclusão (Decreto n° 5.296/2004), da Lei

Brasileira de Inclusão da Pessoa com Deficiência (Lei nº 13.146/15), da Política Nacional de Proteção dos

Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista (Lei nº 12.764/2012), a legislação relativa às

questões étnico-raciais (Leis nº 10.639/03 e 11.645/08; Resolução CNE/CP n° 01, de 17 de junho de

2004,  e  Resolução  CNE/CP  nº  02,  de  07  de  julho  2015).  Nesse  sentido,  o  Curso  atende  a  essas

demandas  a  partir  da  inserção  de  atividades  e  conteúdos  referentes  ao  Estatuto  da  Pessoa  com

Deficiência, às Diretrizes Nacionais para a Educação em Direitos Humanos, às Diretrizes Curriculares

Nacionais das Relações Étnicos-raciais e para o Ensino de História e Cultura Afro-Brasileira, Africana e

Indígena,  à  Proteção  dos  Direitos  da  Pessoa  com Transtorno  do  Espectro  Autista  e  às  Políticas  de

Educação Ambiental.

Para além da abordagem interdisciplinar dos conteúdos, os núcleos voltados às ações afirmativas,

descritos a seguir, articulam esses eixos na formação por meio de atividades de ensino, pesquisa e

extensão desenvolvidas ao longo do Curso.

8.3.1. NÚCLEO DE APOIO ÀS PESSOAS COM NECESSIDADES EDUCACIONAIS
ESPECÍFICAS (NAPNE)

O Núcleo de Apoio às Pessoas com Necessidades Educacionais Específicas subsidia ações e estudos

voltados  à  inclusão  de  estudantes  com  Necessidades  Educacionais  Específicas  (pessoas  com

deficiência,  transtornos globais  do desenvolvimento e altas habilidades)  e Pessoas com Transtornos

Funcionais  Específicos  (pessoas  com  dislalia,  discalculia,  dislexia  e  disgrafia).  Ressalta-se  que  os

transtornos globais de desenvolvimento englobam: Síndrome de Rett; Síndrome de Down; Transtorno

Desintegrativo da Infância; e Transtorno Global do Desenvolvimento sem outra especificação. 

O  NAPNE  tem  as  suas  atividades  voltadas,  sobretudo,  para  o  fomento  e  assessoramento  do

desenvolvimento  de  ações  inclusivas  no  âmbito  do  ensino,  da  pesquisa,  da  extensão  e  da

internacionalização. Seus objetivos preveem

difundir a prática educativa democrática e a inclusão social como diretriz do IFRN; 

promover  as  condições  necessárias  para  o  ingresso  e  permanência  de  estudantes  com

necessidades educacionais específicas; 

promover e participar de estudos, discussões e eventos sobre a inclusão social; 

integrar  os  diversos  segmentos  que compõem a comunidade do IFRN por  meio  de ações  de

sensibilização que favoreçam a corresponsabilidade na construção da ação educativa de inclusão

social na Instituição; 

atuar nos Colegiados dos Cursos, oferecendo suporte no processo de ensino-aprendizagem dos/as

estudantes; 

potencializar  o  processo ensino-aprendizagem por  meio  de  orientação dos  recursos  de novas

tecnologias  assistivas,  inclusive  mediando  projetos  de  inovação  tecnológica  assistiva

desenvolvidos por estudantes e docentes; 

propor e acompanhar ações de eliminação de barreiras arquitetônicas, educacionais e atitudinais

na Instituição; 

incentivar  a  implantação  de  conteúdo,  disciplinas  permanentes  e/ou  optativas  referentes  à

Educação Inclusiva nos cursos ofertados pelo IFRN; 

atuar junto aos/às professores/as na adaptação e produção dos materiais didáticos e apoiar os/as

servidores/as no atendimento de pessoas com necessidades educacionais específicas; 

promover e estimular o desenvolvimento de atividades formativas para a comunidade educativa

do IFRN; e
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articular as atividades desenvolvidas com as ações de outras Instituições voltadas ao trabalho

com pessoas com necessidades educacionais específicas.

As ações do NAPNE integram-se aos Colegiados, Coordenações de Curso e equipes pedagógicas, em

diálogo com a Direção Geral e Acadêmica/de Ensino dos Campi e demais instâncias. A atuação pauta-se

nas políticas institucionais de inclusão e nos marcos legais vigentes, reforçando a corresponsabilidade

de  toda  a  comunidade  acadêmica  na  promoção  de  ambientes,  currículos  e  práticas  pedagógicas

acessíveis.

8.3.2. ADEQUAÇÕES CURRICULARES

De acordo com o PPP, o IFRN compromete-se com uma educação inclusiva baseada no direito de

educação para todos/as. Prevê, então, como princípio, a adequação das práticas pedagógicas e, como

diretriz,  um  currículo  aberto  e  flexível  para  respeitar  as  necessidades  formativas  e  individuais,  a

diversificação das atividades e uma avaliação processual e formativa, considerando “os conhecimentos

prévios, as possibilidades de aprendizagens futuras e os ritmos diferenciados” (IFRN, 2012, p. 193).

A LDB, em seu artigo nº 59, determina que os sistemas de ensino garantam “aos educandos com

deficiência,  transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotação: currículos,

métodos, técnicas, recursos educativos e organização específicos” (BRASIL, 1996). Corroborando com

esta determinação, a Lei nº 13.146/15 (BRASIL, 2015), em seu artigo nº 28, preconiza que o poder

público deve realizar adaptações razoáveis para o referido público, bem como assegurar 

[...]  adoção de medidas individualizadas e coletivas em ambientes que maximizem o

desenvolvimento acadêmico e social dos estudantes com deficiência, favorecendo o acesso,

a  permanência,  a  participação  e  a  aprendizagem  em  instituições  de  ensino;  [...]

planejamento  de  estudo  de  caso,  de  elaboração  de  plano  de  atendimento  educacional

especializado, de organização de recursos e serviços de acessibilidade e de disponibilização

e usabilidade pedagógica de recursos de tecnologia assistiva [...] (BRASIL, 2015).

Frente a  este cenário,  buscando a inclusão de todos/as  os/as  estudantes,  torna-se importante a

realização  de  adequações  curriculares,  compreendidas  como  “possibilidades  educacionais  de  atuar

frente às dificuldades de aprendizagem dos estudantes. Pressupõem que se realize a adequação do

currículo regular, quando necessário, para torná-lo apropriado às peculiaridades dos estudantes com

necessidades especiais” (SEESP/MEC, 2003, p. 34). 

Neste caso, orienta-se que, durante o planejamento e execução do Curso, sejam realizados estudos

para identificar as necessidades de adequações curriculares para os/as estudantes com dificuldades de

aprendizagem.  A  partir  desse  diagnóstico,  devem  ser  elaboradas  estratégias  formativas  e

metodológicas  para  atender  às  demandas  identificadas,  em um trabalho  colaborativo  que  envolva

Coordenação de Curso, ETEP, professores/as e NAPNE, seguindo as orientações previstas no Documento

Orientador de Elaboração do Plano Educacional Individual (PEI).

8.3.3. NÚCLEO DE ESTUDOS AFRO-BRASILEIROS E INDÍGENAS (NEABI)

O Núcleo de Estudos Afro-Brasileiros e Indígenas do IFRN é um grupo de trabalho responsável por

fomentar ações de natureza sistêmica no âmbito do ensino, pesquisa, extensão e internacionalização,

promovendo o cumprimento efetivo das Leis nº 10.639/2003 e nº 11.645/2008, bom como os demais

instrumentos legais correlatos. 
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O NEABI tem como finalidades 

propor, fomentar e realizar ações de ensino, pesquisa e extensão sobre as várias dimensões das

relações étnico-raciais; 

sensibilizar  e  reunir  pesquisadores/as,  professores/as,  técnico-administrativos,  estudantes,

representantes  de entidades afins e  demais  interessados/as  na temática  das  relações  étnico-

raciais; 

colaborar e promover, por meio de parcerias, ações estratégicas no âmbito da formação inicial e

continuada dos/as profissionais em articulação com os Sistemas de Educação do Rio Grande do

Norte;

contribuir para a ampliação do debate e da abrangência das políticas de ações afirmativas e de

promoção da igualdade racial; e 

produzir e divulgar conhecimentos sobre relações étnico-raciais junto às instituições educacionais,

sociedade civil organizada e população em geral.

Ressalta-se,  ainda, a necessidade de diálogo constante entre os objetivos dos núcleos e o fazer

pedagógico de cada docente formador/a no cotidiano de suas práticas.

8.4. INDICADORES METODOLÓGICOS

Neste PPC, a metodologia é compreendida como um conjunto de procedimentos empregados para

atingir os objetivos propostos para a graduação tecnológica, assegurando a formação integral dos/as

estudantes.  Para  a  sua  efetivação,  recomenda-se  considerar  as  características  específicas  dos/as

estudantes, seus interesses, condições de vida e de trabalho, bem como seus conhecimentos prévios,

orientando-os/as na (re)construção dos conhecimentos acadêmicos e na especificidade do Curso.

O/a estudante vivencia as incertezas próprias do atual contexto histórico e das condições sociais,

psicológicas  e  biológicas.  Em  razão  disso,  faz-se  necessária  a  adoção  de  procedimentos  didático-

pedagógicos que possam auxiliá-los/las em suas construções cognitivas, tais como:

problematizar o conhecimento, buscando confirmação em diferentes fontes;

reconhecer o erro como elemento implícito ao processo de aprendizagem;

compreender a totalidade como síntese das múltiplas relações que as pessoas estabelecem na

sociedade;

reconhecer a existência de uma identidade comum do ser humano, considerando os diferentes

ritmos de aprendizagem e a subjetividade dos/as estudantes;

adotar a pesquisa como princípio educativo;

articular e integrar os conhecimentos das diferentes áreas, evitando sobreposição de saberes;

adotar atitude interdisciplinar nas práticas educativas; 

contextualizar os conhecimentos sistematizados, valorizando as experiências dos/as estudantes e

promovendo a (re)construção do saber acadêmico;

organizar ambiente educativo que articule múltiplas atividades voltadas às diversas dimensões de

formação  de  jovens  e  adultos/as,  favorecendo  a  transformação  das  informações  em

conhecimentos diante de situações reais de vida;

diagnosticar as necessidades de aprendizagem dos/as estudantes a partir do levantamento de

seus conhecimentos prévios;

elaborar materiais para aulas expositivas dialogadas e atividades em grupo;

elaborar e executar o planejamento, registro e análise das aulas realizadas;

elaborar e desenvolver projetos com o objetivo de articular e inter-relacionar saberes, tendo como

princípios a contextualização e a interdisciplinaridade;
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utilizar recursos tecnológicos para subsidiar as atividades pedagógicas;

organizar  coletivos  pedagógicos  que  possibilitem  aos/às  estudantes  e  professores/as  refletir,

repensar e tomar decisões referentes ao processo ensino-aprendizagem; e

ministrar  aulas  interativas,  por  meio  do  desenvolvimento  de  projetos,  seminários,  debates,

atividades individuais e em grupo.

A  proposta  pedagógica  do  Curso  prevê  avaliação  contínua  e  cumulativa,  assumindo,  de  forma

integrada ao processo de ensino-aprendizagem, as funções diagnóstica, formativa e somativa. Essas

funções devem orientar a tomada de consciência sobre dificuldades, conquistas e possibilidades, de

modo  que  as  atividades  avaliativas  funcionem  como  instrumentos  colaboradores  à  verificação  da

aprendizagem, privilegiando o predomínio dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos.

Nessa perspectiva, a avaliação atribui significado ao trabalho de estudantes e docentes, bem como à

relação professor/a-estudante, compreendida como ação transformadora e de promoção social em que

todos/as têm direito a aprender. Reflete, assim, uma concepção de mediação pedagógica imprescindível

no processo de ensino-aprendizagem.

Avalia-se, portanto, a fim de constatar os conhecimentos dos/as estudantes em níveis conceitual,

procedimental  e  atitudinal,  para  detectar  erros  e  corrigi-los,  não  simplesmente  para  registro  de

desempenhos  insatisfatórios  ao  final  do  processo.  Avaliar  está  relacionado  à  busca  de  uma

aprendizagem significativa para quem aprende. 

A  avaliação  tem  a  função  de  priorizar  a  qualidade  e  o  processo  de  aprendizagem,  isto  é,  o

desempenho do/a estudante ao longo do período letivo, não se restringindo a provas ou trabalhos ao

final  do  período.  Para  tanto,  o/a  estudante  deve  conhecer  previamente  os  conteúdos  a  serem

abordados, os objetivos de estudo, os critérios de avaliação utilizados, bem como as estratégias que lhe

possibilitem superar  as  dificuldades  apresentadas,  garantindo  transparência  e  clareza  no  processo.

Nessa perspectiva, é de suma importância que o/a professor/a utilize instrumentos diversificados que

possibilitem observar o desempenho do/a estudante nas atividades desenvolvidas e realizar mediações

necessárias,  tais  como reorientá-lo/a diante das dificuldades de aprendizagem. Nessa condição,  o/a

docente exerce seu papel de orientador/a que reflete na ação e ressignifica a prática pedagógica.

Assim sendo, a avaliação deve permitir ao/a docente a análise dos elementos indispensáveis aos

diferentes aspectos do desenvolvimento do/a estudante no planejamento do trabalho pedagógico. Trata-

se, portanto, de uma concepção que compreende a avaliação como processo contínuo e sistemático,

mediante  interpretações  qualitativas  dos  conhecimentos  construídos  e  reconstruídos  pelos/as

estudantes no desenvolvimento de suas capacidades, atitudes e habilidades.

A proposta pedagógica do Curso prevê atividades avaliativas que funcionem como instrumentos de

acompanhamento e verificação da aprendizagem, contemplando os seguintes aspectos:

adoção de procedimentos de avaliação contínua e cumulativa;

prevalência dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos;

inclusão de atividades contextualizadas;

manutenção de diálogo permanente com o/a estudante;
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consenso sobre os critérios de avaliação a serem adotados e cumprimento do estabelecido;

disponibilização de apoio pedagógico para estudantes com dificuldades;

adoção de  estratégias  cognitivas  e  metacognitivas  como aspectos  a  serem considerados  nas

avaliações;

adoção de procedimentos didático-pedagógicos visando à melhoria contínua da aprendizagem; 

discussão em sala de aula dos resultados obtidos nas atividades desenvolvidas; e

observação das características dos/as estudantes e de seus conhecimentos prévios, integrando-os

aos  saberes  sistematizados  e  consolidando  o  perfil  de  trabalhador/a-cidadão/ã,  com vistas  à

(re)construção do saber acadêmico.

A  avaliação  do  desempenho  acadêmico  desenvolve-se  no  âmbito  das  disciplinas,  considerando

aspectos de assiduidade e aproveitamento, conforme as diretrizes da LDB, Lei nº 9.394/1996. 

A assiduidade refere-se à frequência às aulas teóricas, aos trabalhos acadêmicos, aos exercícios de

aplicação e às atividades práticas. O aproveitamento escolar é avaliado mediante acompanhamento

contínuo dos/as estudantes e dos resultados por eles/as obtidos nas atividades avaliativas.

O desempenho acadêmico dos/as estudantes, por disciplina e em cada período letivo, obtido a partir

dos  processos  de  avaliação,  é  expresso  por  uma  nota,  na  escala  de  0  (zero)  a  100  (cem).  Será

considerado/a  aprovado/a  na  disciplina  o/a  estudante  que,  ao  final  do  período/semestre,  não  for

reprovado/a por falta e obtiver média aritmética ponderada igual ou superior a 60 (sessenta), de acordo

com a seguinte equação:

na qual

MD = média da disciplina

N1 = nota do estudante no 1º bimestre

N2 = nota do estudante no 2º bimestre

O/a estudante que não for reprovado/a por falta e obtiver média igual ou superior a 20 (vinte) e

inferior a 60 (sessenta) terá direito a submeter-se a uma avaliação final em cada disciplina, em prazo

definido no calendário acadêmico do seu Campus de vinculação. Será considerado/a aprovado/a, após a

avaliação final, o/a estudante que alcançar média final igual ou superior a 60 (sessenta), de acordo com

as seguintes equações:

nas quais

MFD = média final da disciplina

MD= média da disciplina

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
IFRN, 2026

• 

• 

• 

• 

• 

• 

Para comprovar a autenticidade desse documento, acesse https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/
Código verificador: 0875dd - Tipo: Projeto pedagógico de curso - Emissão em: 02/02/2026

Página 65 de 348

https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/


NAF = nota da avaliação final

N1 = nota do estudante no 1º bimestre

N2 = nota do estudante no 2º bimestre

Em todos os cursos ofertados no IFRN será considerado reprovado/a por falta o/a estudante que não

atingir  frequência mínima de 75% (setenta e cinco por cento)  da carga horária de cada disciplina,

independentemente da média final.

Os  critérios  de  verificação  do  desempenho  acadêmico  dos/as  estudantes  são  tratados  pela

Organização Didática vigente no IFRN.

Os cursos superiores de graduação são aferidos mediante avaliação sistêmica dos PPC e avaliações

locais do desenvolvimento dos cursos, tendo por referência a autoavaliação institucional, a avaliação

das condições de ensino,  a avaliação sistêmica e a avaliação  in  loco, realizadas,  em conjunto,  por

componentes  do  Núcleo  Central  Estruturante  (NCE)  vinculado  ao  Curso  e  do  Núcleo  Docente

Estruturante (NDE) do Curso de cada Campus.

A autoavaliação institucional e a avaliação das condições de ensino são realizadas anualmente pela

Comissão Própria de Avaliação (CPA), que coordena os processos internos de avaliação da Instituição,

sistematiza e presta contas das informações solicitadas pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas

Educacionais Anísio Teixeira (INEP). O resultado da autoavaliação institucional é organizado e publicado

pela CPA, analisado e discutido em cada Diretoria Acadêmica/de Ensino do IFRN e, especificamente,

pelos Cursos, sob mediação da Coordenação junto aos/às docentes e estudantes.

O NCE constitui-se como órgão de assessoramento, vinculado à Diretoria de Avaliação e Regulação

do  Ensino  (DIARE)  da  Pró-Reitoria  de  Ensino  (PROEN),  composto  por  comissão  permanente  de

especialistas que assessoram os processos de criação, implantação, consolidação e avaliação de cursos

na sua área de competência. Nessa perspectiva, a atuação do NCE tem como objetivo geral garantir a

unidade da ação pedagógica e do desenvolvimento do currículo no IFRN,  com vistas a manter  um

padrão de qualidade do ensino, em acordo com o PPP Institucional e o Projeto Pedagógico de Curso.

O NDE constitui-se como órgão consultivo e de assessoramento, vinculado ao Colegiado  de Curso,

composto por um grupo de docentes que atuam diretamente sobre o desenvolvimento do Curso e

exercem liderança acadêmica, expressa no desenvolvimento do ensino, na produção de conhecimentos

na área e em outras dimensões consideradas relevantes pela Instituição.

A  avaliação  e  as  eventuais  correções  necessárias  ao  desenvolvimento  do  PPC  são  realizadas

anualmente e definidas a partir dos critérios expostos a seguir:

Justificativa do Curso – deve expressar a pertinência do Curso no âmbito de sua abrangência,

considerando elementos que sustentam a sua criação e manutenção, tais como: a demanda pela

oferta,  o  desenvolvimento  econômico  da  região,  a  oferta  do  curso  em outras  instituições  de

ensino da região, a política institucional de expansão e a vinculação com o PPP e o PDI do IFRN.

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
IFRN, 2026

10. CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO DO PROJETO
PEDAGÓGICO DO CURSO

• 

Para comprovar a autenticidade desse documento, acesse https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/
Código verificador: 0875dd - Tipo: Projeto pedagógico de curso - Emissão em: 02/02/2026

Página 66 de 348

https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/


Objetivos  do  Curso  –  devem  expressar  a  função  social  e  os  compromissos  institucionais  de

formação humana e tecnológica.

Perfil profissional do/a egresso/a – deve expressar as competências profissionais do/a egresso/a do

Curso.

Número de vagas ofertadas – deve corresponder à dimensão quantitativa do corpo docente e às

condições de infraestrutura no âmbito do Curso.

Estrutura  curricular  –  deve  apresentar  flexibilidade,  interdisciplinaridade,  atualização  com  o

mundo do trabalho e articulação da teoria com a prática.

Conteúdos curriculares – devem possibilitar o desenvolvimento do perfil profissional, considerando

os aspectos de competências do/a egresso/a e de cargas horárias.

Práticas do Curso – devem estar comprometidas com a interdisciplinaridade, a contextualização, o

desenvolvimento do espírito crítico-científico e a formação de sujeitos autônomos e cidadãos.

Programas  sistemáticos  de  atendimento  ao/à  discente  –  devem  abranger  os  aspectos  de

atendimento extraclasse, apoio psicopedagógico e atividades de nivelamento.

Pesquisa e inovação tecnológica – deve contemplar a participação do/a discente e as condições

para o desenvolvimento de atividades de pesquisa e inovação tecnológica. 

No  âmbito  deste  PPC,  compreende-se  o  aproveitamento  de  estudos  como  a  possibilidade  de

aproveitamento de disciplinas cursadas com aprovação em outros cursos do mesmo nível de ensino ou

outros cursos de nível posterior, independentemente da nota final obtida, ou cursadas com aprovação

na  Educação  Profissional  Técnica  de  nível  médio  para  aproveitamento  em  cursos  superiores  de

graduação  correlatos;  e  a  certificação  de  conhecimentos  como  a  possibilidade  de  certificação  de

saberes  adquiridos  através  de  experiências  previamente  vivenciadas,  inclusive  fora  do  ambiente

acadêmico, com o fim de alcançar a dispensa de disciplinas integrantes da matriz curricular do Curso

por meio de uma avaliação teórica ou teórico-prática, conforme as características da disciplina.

Os aspectos operacionais relativos ao aproveitamento de estudos e à certificação de conhecimentos

são tratados pela Organização Didática vigente no IFRN.

O Quadro 6 a seguir apresenta a estrutura física necessária ao funcionamento do Curso Superior de

Tecnologia em Redes de Computadores, na modalidade presencial. Os Quadros 07 a 09 apresentam a

relação detalhada dos laboratórios específicos.

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
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Quadro 6  –  Quantificação e  descrição das  instalações  necessárias  ao  funcionamento  do Curso  Superior  de

Tecnologia em Redes de Computadores, na modalidade presencial.

Qtde. Espaço Físico Descrição

03 Salas de Aula Com 40 carteiras, condicionador de ar, disponibilidade
para utilização de computador e projetor multimídia.

01 Sala de Audiovisual ou Projeções Com 60 cadeiras, projetor multimídia e computador.

01 Auditório Com 100 lugares, projetor multimídia, computador,
sistema de caixas acústicas e microfones.

01 Biblioteca Com espaço de estudos individual e em grupo, e acervo
bibliográfico específicos.

02 Laboratório de Informática Com 20 máquinas, softwares e projetor multimídia.

01 Laboratório específico de redes de
computadores

Com bancadas de trabalho, equipamentos e materiais
específicos.

01 Laboratório específico de
eletricidade e eletrônica

Com bancadas de trabalho, equipamentos e materiais
específicos.

01 Laboratório específico de
manutenção e sistemas embarcados

Com bancadas de trabalho, equipamentos e materiais
específicos.

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
IFRN, 2026

Para comprovar a autenticidade desse documento, acesse https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/
Código verificador: 0875dd - Tipo: Projeto pedagógico de curso - Emissão em: 02/02/2026

Página 68 de 348

https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/


Quadro 07 – Equipamentos para o Laboratório de redes de computadores.

LABORATÓRIO: redes de
computadores

Capacidade de atendimento (estudantes)

20

Descrição

Espaço físico ou virtual equipado com hardware (roteadores, switches, etc.) e softwares (sistemas
operacionais, virtualizadores, simuladores, analisadores etc) para atividades de ensino, pesquisa e
inovação. Permite que os estudantes realizem atividades diversas em diferentes topologias de rede e
protocolos de comunicação.

Equipamentos

Qtde. Especificações

04 Racks de rede, patch panels, guias de cabo

04 Switches de rede camada 3 e/ou roteadores

04 Pontos de acesso a rede sem fio

04 Computadores com perfil desktop

01 Computadores com perfil servidor

04 Conjunto de softwares para virtualização, simulação e emulação
de ambientes de redes.

04 Conjunto de softwares para análise de tráfego de redes.

04 Conjunto de softwares para gerenciamento de redes.

04

Kits de ferramentas para instalação de redes, sendo cada kit
composto por: alicate crimpador (RJ45, RJ11/RJ12), testador de
cabo de rede, desencapador de fios, ferramenta de impacto de
puncionamento de fio (pushdown), descascador e multifunções,
chave de fenda, chave Phillips, caixa de conectores e bolsa de
ferramentas.
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Quadro 08 – Equipamentos para o Laboratório de eletricidade e eletrônica.

LABORATÓRIO: eletricidade e eletrônica

Capacidade de atendimento (estudantes)

20

Descrição

Espaço físico com bancadas e equipamentos diversos para realizar experimentos práticos em
eletricidade e eletrônica

Equipamentos

Qtde. Especificações

05 Multímetros digitais para medição de grandezas elétricas e
teste de componentes.

05 Fontes de bancada (0 ~ 32 V, 0 ~ 5A) com dois canais.

05 Osciloscópios de bancada para medições.

05 Injetor de Sinais (Gerador de Funções).
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Quadro 09 – Equipamentos para o laboratório de manutenção e sistemas embarcados.

LABORATÓRIO: manutenção e sistemas
embarcados

Capacidade de atendimento (estudantes)

20

Descrição

Espaço físico com bancadas e equipamentos diversos para realizar experimentos teóricos e práticosde
tecnologias computacionais que se integram a dispositivos do dia a dia.

Equipamentos

Qtde. Especificações

05 Kits didáticos de robótica baseados em Arduino,
Raspberry Pi e/ou ESP32

05

Kits contendo:

Módulo receptor e transmissor ZIGBEE;
Módulo receptor e transmissor XBEE;
Módulo WiFi;
Módulo Bluetooth;

Sensores: cor, umidade, nível, som, luz, proximidade,
giroscópio, temperatura, pressão, vazão (de água) e
toque;
Atuadores: válvula solenoide, motores de passo,
relé,botões e interruptores;

05 Computadores com perfil desktop.
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12.1 BIBLIOTECA

A Biblioteca é um ambiente de desenvolvimento de ações que contribuem para os processos de

ensino-aprendizagem  e  constitui-se  como  unidade  informacional  com  o  objetivo  de  organizar  e

disseminar a informação junto à comunidade em apoio às atividades de ensino, pesquisa, extensão e

internacionalização. Funciona com um sistema automatizado, facilitando a busca ao acervo que, além

de estar informatizado, encontra-se tombado junto ao patrimônio da Instituição.

O acervo está organizado por áreas de conhecimento, o que facilita a procura por títulos específicos,

como exemplares de livros e periódicos, contemplando todas as áreas de abrangência do Curso e de

livre acesso para todos/as os/as usuários/as, respeitando-se as normas vigentes. A Biblioteca oferece

serviços de empréstimo, renovação e reserva de material, consultas informatizadas às bases de dados e

ao  acervo,  orientação  na  normalização  de  trabalhos  acadêmicos,  orientação  bibliográfica  e  visitas

orientadas.

Dessa forma, de modo a atender aos indicadores de padrões de qualidade e às recomendações do

Ministério  da  Educação  para  autorização  e/ou  reconhecimento  de  cursos,  nos  programas  de  cada

componente curricular do Curso, estão previstos, no mínimo, 03 (três) títulos da bibliografia básica e 03

(três) títulos da bibliografia complementar, por componente curricular, garantindo-se a disponibilidade

de exemplares para o acervo físico e/ou digital para atendimento às demandas dos/as estudantes. 

Os  quadros  10  e  11  descrevem,  respectivamente,  o  pessoal  docente  e  técnico-administrativo

necessário  ao  funcionamento  do  Curso  Superior  de  Tecnologia  em  Redes  de  Computadores,  na

modalidade presencial,  tomando por  base o  desenvolvimento simultâneo de uma turma para  cada

período do curso, correspondente à matriz curricular.

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
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Quadro 10 – Pessoal docente mínimo necessário ao funcionamento do Curso Superior de Tecnologia em Redes

de Computadores, na modalidade presencial.

Descrição Qtde.

Núcleo Fundamental

Professor/a com pós-graduação lato ou stricto sensu e com licenciatura em Letras 01

Núcleo Científico e Tecnológico

Professor/a com pós-graduação lato ou stricto sensu na área de Computação, Engenharia ou
afins 06

Professor/a com pós-graduação lato ou stricto sensu e com licenciatura em Língua Inglesa 01

Professor/a com pós-graduação lato ou stricto sensu e com licenciatura em Sociologia 01

Professor/a com pós-graduação lato ou stricto sensu e com licenciatura em Filosofia 01

Professor/a com pós-graduação lato ou stricto sensu e com licenciatura em Matemática 01

Professor/a com pós-graduação lato ou stricto sensu e com licenciatura em Administração 01

Total de professores necessários 12
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Quadro  11  –  Pessoal  técnico-administrativo  mínimo  necessário  ao  funcionamento  do  Curso  superior  de

tecnologia em redes de computadores, na modalidade presencial.

Descrição Qtde.

Apoio Técnico

Profissional de nível superior na área de Educação, para assessoria técnica, no que diz respeito
às políticas educacionais da Instituição, e acompanhamento didático-pedagógico do processo de
ensino-aprendizagem

01

Profissional de nível superior na área de Biblioteconomia para assessoria técnica na gestão dos
serviços informacionais e educacionais prestados pela biblioteca nas atividades de ensino,
pesquisa e extensão

01

Profissional técnico de nível médio/intermediário na área de Informática para manter, organizar
e definir demandas dos laboratórios de apoio ao Curso 01

Profissional técnico de nível médio/intermediário na área de informáticapara manter, organizar e
definir demandas dos laboratórios específicos do Curso 01

Apoio Administrativo

Profissional de nível médio/intermediário para prover a organização e o apoio administrativo da
Secretaria Acadêmica 01

Total de técnicos-administrativos necessários 05

Além disso, existe a necessidade de um/a professor/a Coordenador/a de Curso, com pós-graduação

stricto  sensu e  com  graduação  na  área  de  Computação,  Engenharia  ou  afins,  responsável  pela

organização, decisões, encaminhamentos e acompanhamento do curso.
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Nos cursos superiores de tecnologia ofertados pelo IFRN poderão ser conferidas ao/à estudante tanto

certificações intermediárias quanto diploma, conforme prescrito na Organização Didática vigente que

regulamenta o funcionamento dos cursos do IFRN. 

14.1. CERTIFICAÇÃO INTERMEDIÁRIA

As certificações intermediárias de qualificação profissional técnica correspondem a um conjunto de

componentes curriculares que mantêm estreita  relação com uma ocupação no mundo do trabalho,

prevista na Classificação Brasileira de Ocupações (CBO), e, sempre que possível, prevista no Guia de

Cursos de Formação Inicial e Continuada (FIC) mantido pelo Ministério da Educação (MEC). 

Cabe a cada Curso a prerrogativa de facultar sobre previsão de certificação intermediária. Em sendo

prevista  pelo  Curso,  cada  certificação  intermediária  será  conferida  à/ao  estudante  a  partir  da

integralização do rol de componentes curriculares selecionados para compor a qualificação profissional

técnica específica.

O  Curso  Superior  de  Tecnologia  em  Redes  de  Computadores,  na  modalidade  presencial,  prevê

certificações intermediárias de qualificação profissional técnica, sendo uma certificação no 3º e outra no

4º semestre, conforme previstas no Quadro 12 e no detalhamento que segue.

Quadro 12 – Certificações intermediárias de qualificação profissional técnica do Curso Superior de Tecnologia em

Redes de Computadores, na modalidade presencial

Certificação
profissional técnica

Período/
semestre

CBO(s) associada(s)

Código Descrição

Operador de sistemas
computacionais em
rede

3 3172-05

Prestam suporte ao cliente/usuário, orientando-os na
utilização de hardwares e softwares. Monitoram sistemas e
aplicações, recursos de rede, banco de dados, servidores e
entrada e saída de dados. Administram processamento de
dados e asseguram funcionamento de hardware e
software. Administram segurança das informações e
verificam condições técnicas do ambiente de trabalho.

Operador de rede de
teleprocessamento 4 3722-05

Operam e monitoram sistemas de comunicação em rede,
preparam equipamentos e meios de comunicação, cuidam
da segurança operacional por meio de procedimentos
específicos e realizam atendimento ao usuário.
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Certificação:

Operador de sistemas computacionais em rede

Modalidade

FIC

Titulação

Operador de sistemas computacionais em rede | Operadora de sistemas
computacionais em rede 

CH de componentes optativos

0h
CH total

360h

Disciplina Carga horária

Administração de Sistemas Abertos 90h

Introdução aos Sistemas Abertos 90h

Sistemas Operacionais 60h

Redes de Computadores 60h

Arquitetura TCP/IP 60h

Certificação:

Operador de rede de teleprocessamento

Modalidade

FIC

Titulação

Operador de rede de teleprocessamento | Operadora de rede de
teleprocessamento 

CH de componentes optativos

0h
CH total

240h

Disciplina Carga horária

Tecnologias Físicas e de Enlace 60h

Roteamento Internet 60h

Cabeamento Estruturado e Datacenter 60h

Tecnologias em Redes sem Fio 60h
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14.2. DIPLOMA

Após a integralização de todos os componentes curriculares que compõem a matriz curricular do

Curso  Superior  de  Tecnologia  em  Redes  de  Computadores,  na  modalidade  presencial,  incluindo  o

cumprimento da Prática Profissional, será conferido ao/à estudante o Diploma de Tecnologia em Redes

de Computadores. 

O tempo máximo para a integralização curricular pelo/a estudante será de até duas vezes a duração

prevista na matriz curricular do presente PPC.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Língua Inglesa
Carga horária:

30h

Conscientização da leitura como um processo interativo e inferencial.  Prática de estratégias para

compreensão  de  textos  acadêmicos  em  língua  inglesa.  Percepção  da  importância  do  estudo  de

estruturas  linguísticas  para  a  produção  de  sentido.  Reconhecimento  de  gêneros  textuais.

Desenvolvimento do acervo vocabular técnico e seu uso adequado na área de atuação.

1 OBJETIVOS

Desenvolver a autonomia de leitura em língua inglesa, a partir de textos acadêmicos oriundos de

diversas fontes.

Praticar a compreensão de textos acadêmico-técnicos em inglês (escritos e orais).

Construir textos básicos, em inglês, usando estruturas sintático-semânticas adequadas.

Resolver questões de testes de proficiência exigidos em nível acadêmico (TOEFL, IELTS etc.).

Utilizar, adequadamente, o vocabulário técnico na área de formação profissional.

Resolver tutoriais em língua inglesa.

Desenvolver e apresentar projetos interdisciplinares, utilizando a língua Inglesa como fonte de

pesquisa.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Considerações sobre o Ato de Ler; Estratégias de Leitura e Produção Textual 

Leitura como processo inferencial e interativo

Informação não-linear

Abordagens top-down e bottom-up

Uso de “skimming” e “scanning”

Utilização do conhecimento prévio

Predição de conteúdo

Inferências lexicais

A importância dos cognatos

Referência contextual

O uso do dicionário e a polissemia das palavras

Tipos de texto

Estruturas organizacionais: resumés; letters of application

Principais questões exigidas em testes de proficiência (TOEFL, IELTS etc.) 

Negative fact

Function
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Referent

Main idea questions

Conteúdo sistêmico: 

Recognizing common words and letters

Prefixes and suffixes

Phrasal verbs

Gerunds

Idioms in IT

Verb forms

Verb tenses

Linking words

Relative clauses

Conditionals

Passive to describe process

Impersonal passive

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem. Serão

realizadas Atividades práticas e desafios semanais bem como Miniprojetos modulares e projeto final,

além de exploração de documentação oficial e ferramentas profissionais.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais, apresentação de seminários e projeto final.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

BLANCHARD,  Karen;  ROOT,  Christine.  Ready  to  Write:  a  first  composition  Text. 2nd  ed.

Longman: Addison-Wesley Publishing Company: 1994.

COLLINS English for Exams. Skills for the TOEFL iBT Test: reading and writing. Harper Collins

Publishers: London, 2012.
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COLLINS English for Exams.  Skills for the TOEFL iBT Test: listening and speaking. Harper

Collins Publishers: London, 2013.

CROMPTON, Helen; EDMETT, Adam; IACHAPORIA, Neenaz.  Artificial intelligence and English

Language Teaching: A Systematic Literature Review. British Council: London, 2023.

DORDAL, Peter L.  An Introduction to Computer Networks. 2. Ed. Loyola University: Chicago,

2021.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ALBANIA. English for Skills: vocational English for ICT. British Council Albania, 2012.

DEMETRIADES, Dinos. Information Technology: Workshop. Oxford: O. U. P., 2003.

KOSTKA, Ilka; TONCELLI, Rachel.  Exploring Applications of ChatGPT to English Language

Teaching: Opportunities, Challenges, and Recommendations. TESL-EJ. Volume 27, Number

3. November, 2023. Available at:< https://doi.org/10.55593/ej.27107int> Access on: November,

26th, 2025.

MILLER, Michael.  Easy Computer Basics: Windows 7 Edition.  Free On-line Edition. Pearson

Education, Inc., 2010.

THE MAGPi TEAM.  Learn to Code with Scratch.  Raspberry Pi  (Trading) Ltd.,  Mount Pleasant

House: Cambridge, s/d.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Língua Portuguesa
Carga horária:

60h

Conhecimentos linguísticos e gramaticais: tópicos de norma-padrão sistematizados em função

das necessidades discentes. Leitura e produção de textos: organização composicional e estilística de

gêneros  discursivos  escritos  e  orais  de  natureza  técnico-científica  e/ou  acadêmica  (linguagem,

encadeamento  coesivo,  coerência,  estratégias  de  pessoalização  e  de  impessoalização,  progressão

discursiva e paragrafação).

1 OBJETIVOS

Quanto aos conhecimentos linguísticos e gramaticais

● Aperfeiçoar o conhecimento (teórico e prático) sobre as convenções relacionadas à norma-padrão,

nas modalidades escrita e oral da língua.

Quanto à leitura e à produção de textos escritos e orais de natureza técnico-científica e/

ou acadêmica

● Compreender o texto, considerando o tema, a situação enunciativa, a pertinência de informações,

os juízos de valor e o propósito comunicativo.

●  Reconhecer,  a  partir  de  traços  caracterizadores  manifestos,  a(s)  sequência(s)  textual(is)

presente(s) e os gêneros técnico-científicos e/ou acadêmicos configurados.

●  Avaliar  o  texto,  considerando  a  articulação  coerente,  coesa  e  progressiva  dos  elementos

linguísticos nas partes do texto e apropriar-se desses recursos.

● Produzir e utilizar-se de estratégias de sumarização, bem como das diversas formas de citação do

discurso alheio.

● Utilizar-se de estratégias de pessoalização e impessoalização da linguagem.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1 Aspectos gramaticais analisados

    1.1 Padrões frasais escritos

    1.2 Convenções ortográficas
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    1.3 Pontuação

    1.4 Concordância

    1.5 Regência

2 Leitura e produção de textos

       2.1  Conhecimentos necessários  à  leitura e à  produção de textos:  conhecimentos linguístico,

enciclopédico, pragmático e interacional

    2.2 Tema e intenção comunicativa

    2.3 Progressão discursiva

    2.4 Paragrafação: organização e articulação de parágrafos, tópicos frasais

    2.5 Estratégias de sumarização

    2.6 Sequências textuais (argumentativa, injuntiva, expositiva, dialogal) articuladores linguísticos e

elementos macroestruturais básicos

    2.7 Gêneros textuais (fichamento, resumo acadêmico, resenha acadêmica, exposição oral, folder)

elementos composicionais, temáticos, estilísticos e pragmáticos

    2.8 Coesão: elementos coesivos e processos de coesão textual

        2.9  Coerência:  tipos  de  coerência  (interna  e  externa)  e  requisitos  de  coerência  interna

(continuidade, progressão, não-contradição e articulação). 

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Projetos;  Leituras  dirigidas;  Aulas  expositivas  dialogadas;  Atividades  individuais  e/ou  em  grupo;

Resolução  de  exercícios  impressos  produzidos  pela  equipe  docente;  Utilização  de  textos  teóricos

impressos produzidos e/ou adaptados pela equipe docente; Uso de veículos de comunicação da mídia

impressa, tais como: jornais e revistas; e Seminários, debates, discussões e exercícios com o auxílio das

diversas tecnologias da comunicação e da informação.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro branco, projetor multimídia, aparelho de vídeo/áudio/TV.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação será contínua e processual, por meio de atividades orais e escritas, como produção de

textos individuais e/ou em grupo, seminário e apresentação oral em sala, prova escrita, diário de leitura,

participação em projetos.
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7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

AZEREDO,  José  Carlos  de.  Gramática  Houaiss  da  Língua  Portuguesa.  3.  ed.  São  Paulo:

Parábola Editorial, 2021.

FIGUEIREDO, Nébia Maria Almeida de.  Método e metodologia na pesquisa científica. 3. ed.

São Caetano do Sul (SP): Yendis, 2008.

FIORIN, José Luiz; SAVIOLI, Francisco Platão.  Para entender o texto: leitura e redação. 16. ed.

São Paulo: Ática, 2023.

MACHADO, Anna Rachel; LOUSADA, Eliane Gouvêa; ABREU-TARDELLI, Lília Santos (orgs.).Planejar

gêneros acadêmicos. São Paulo: Parábola Editorial, 2005.

MARCUSCHI, Luiz Antônio.  Gêneros textuais: definição e funcionalidade. In: DIONÍSIO, Angela

Paiva;  MACHADO,  Anna Rachel;  BEZERRA,  Maria  Auxiliadora  Bezerra  (org.).Gêneros  textuais  e

ensino. Rio de Janeiro: Lucerna, 2002, p. 19-38.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CAMARGO, Thaís Nicoleti de. Uso da vírgula. Barueri, SP: Manole, 2005. (Entender o português;

1).

FARACO, Carlos Alberto; TEZZA, Cristovão. Oficina de texto. 2. ed. Petrópolis: Vozes, 2014.

FIGUEIREDO, Luiz Carlos. A redação pelo parágrafo. Brasília: Editora Universidade de Brasília,

1995.

KOCH, Ingedore Villaça; ELIAS, Vanda Maria. Ler e escrever: estratégias de produção textual. 2.

ed. São Paulo: Contexto, 2010.

LEIBRUDER, Ana Paula. O discurso de divulgação científica. In: BRANDÃO, H. N. (coord.). Gêneros

do discurso na escola. São Paulo: Cortez, 2000. p. 229-253. (Coleção Aprender e ensinar com

textos), v. 5
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Administração de Sistemas Proprietários
Carga horária:

60h

Estudo e prática de instalação, configuração e administração do Windows Server. Gerenciamento de

serviços essenciais de rede, tais como: Active Directory Domain Services (AD DS), DNS, DHCP, Group

Policy, arquivos, virtualização com Hyper-V, segurança, backup e monitoramento.

1 OBJETIVOS

Instalar, configurar, administrar e manter servidores Windows Server em ambientes corporativos.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Introdução e Instalação do Microsoft Windows Server:

Versões e licenças;

Instalação e configurações iniciais: rede, atualização e horário;

Gerenciamento de Servidores;

Windows Admin Center;

PowerShell;

Ferramentas  administrativas:  tais  como:  área  de  trabalho  remota,  configurações  do  sistema,

monitor de Desempenho, visualizador de Eventos, agendador de Tarefas,

2. Serviço de Domínio do Active Directory (AD DS):

Instalação e promoção de Controladores de Domínio;

Criação de usuários, grupos e OUs;

Políticas de Grupo GPOs.

3. Servidor DNS:

Instalação e configuração de encaminhadores, criação de zonas (direta e inversa)e registros DNS.

4. Servidor DHCP:

Instalação e configuração de escopos, reservas e monitoramento.

5. Virtualização com Hyper-V:

Instalação e configuração de máquinas virtuais, gerenciamento de discos, redes erecursos.
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6. Serviços e Funções Adicionais:

Servidor de Arquivos;

Servidor de Backup;

Servidor de Atulizações;

Servidor Web.

7. Segurança, Auditoria e Monitoramento

Firewall, logs, eventos e auditoria;

Windows Defender;

Monitoramento com Performance Monitor.

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

MICROSOFT CORPORATION.Windows Server: documentação técnica e manuais oficiais. Microsoft

Learn, 2025. Disponível em:https://learn.microsoft.com/windows-server/. Acesso em: 28/11/2025.

OLIVEIRA,  Rômulo  Silva  de;  CARISSIMI,  Alexandre  da  Silva;  TOSCANI,  Simão Sirineo.Sistemas

operacionais. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

TANENBAUM, Andrew S;  BOS, Herbert  .Sistemas operacionais modernos.  4.  ed.  São Paulo:

Pearson, 2016.

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
IFRN, 2026

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

1. 

2. 

3. 

Para comprovar a autenticidade desse documento, acesse https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/
Código verificador: 0875dd - Tipo: Projeto pedagógico de curso - Emissão em: 02/02/2026

Página 88 de 348

https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/


8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MICROSOFT.Active Directory Domain Services Overview. Microsoft Learn.Disponível  em:

https://learn.microsoft.com/en-us/windows-server/identity/ad-ds/get-started/virtual-dc/active-

directory-domain-services-overview. Acesso em: 05 dez. 2025.

MINASI, Mark; et al.Dominando o windows server 2003: a biblia. São Paulo: Pearson Makron

Books, 2003.

STANEK, William R.Windows server 2012: guia de bolso. Porto Alegre: Bookman, 2014.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Análise e Projeto de Sistemas
Carga horária:

60h

Introdução  à  Engenharia  de  Software.  Fundamentos  de  um  processo  de  desenvolvimento  de

software. Conceitos fundamentais de análise e projeto de sistemas. Ciclo de vida. Atividades e artefatos

da fase  de  concepção de  um software.  Conceitos  fundamentais  de  análise  de  requisitos.  Artefatos

produzidos a partir de uma análise de requisitos. Linguagem de modelagem Unificada (UML). Análise e

Projeto Orientado a Objetos.

1 OBJETIVOS

Conhecer os objetos de estudo da Engenharia de Software.

Reconhecer atividades genéricas e de apoio ao desenvolvimento de software.

Compreender os conceitos de análise e projeto de sistemas.

Compreender o que são requisitos de software e casos de uso.

Analisar problemas do mundo real e produzir uma abstração orientada a objetos.

Projetar soluções do mundo real e produzir uma abstração orientada a objetos utilizando UML.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Introdução à Engenharia de Software

Definição de Programa, Software e Sistema

Atividades relacionadas à Engenharia de Software

Apresentação das áreas alvo de estudo da Engenharia de Software

Introdução à UML 

Visão estática do sistema

Visão dinâmica do sistema

Fundamentos de um processo de desenvolvimento de software

Fases e atividades genéricas

Atividades de apoio

Papéis

Artefatos
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Fase de concepção de um software

Modelagem de negócio 

Diagrama de atividades

Diagrama de máquina de estados

Definição de Ciclo de vida

Visão geral do sistema

Viabilidade

Escopo

Atividades de Análise e Projeto de Sistemas

Artefatos da fase de concepção

Introdução à Análise de Requisitos

Definição de requisito

Identificação de um requisito

Tipos de requisitos 

Requisitos funcionais e não funcionais

Requisitos suplementares

O levantamento de requisitos

Definição de casos de uso 

Conceito e diferentes formas de narrativa

Atores

Priorização de Casos de Uso

O Diagrama de Casos de Uso

Detalhamento de Casos de Uso

Documento de Visão do Sistema

Projeto Orientado a Objetos

Modelo das Classes Conceituais do Domínio do Problema

Diagramas de Interação (sequência e comunicação)

Diagramas de Classes de Projeto

Desenvolvimento de projeto prático

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

Esta disciplina deve preparar o aluno para que ele compreenda o que é a análise e projeto de sistema,

iniciando-o nos conceitos da Engenharia de Software e conduzindo-o para futuro conhecimento em

modelos  de  processo  de  software,  processo  unificado,  arquitetura  de  software,  etc.,  conteúdos

(programáticos) que constam em disciplinas posteriores a esta.
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Projetos interdisciplinares.

Projetos onde há a necessidade de análise de requisitos de software, documentação e especificação

de  funcionalidades.  Aplicar  os  conhecimentos  desta  disciplina  à  concepção  e  especificação  de

softwares.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

material teórico, softwares de apoio e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de software: uma abordagem profissional. Porto

Alegre: AMGH, 2016.

SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrões: uma introdução à análise e ao projeto orientados a

objetos e ao desenvolvimento iterativo, Porto Alegre: Bookman, 2007.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues.Análise e gestão de requisitos de software: onde nascem os

sistemas, São Paulo: Érica, 2016.

TONSIG, Sérgio Luiz.Engenharia de software: análise e projeto de sistemas, Rio de Janeiro: Ciência

Moderna, 2008.

KOSCIANSKI, André; SOARES, Michel dos Santos. Qualidade de software: aprenda as metodologias

e técnicas mais modernas para o desenvolvimento de software. São Paulo: Novatec, 2007.

WEBER, Kival; ROCHA, Ana Cavalcante; NASCIMENTO, Célia Joseli. Qualidade e Produtividade em

Software. Makron Books, 2001.

ROCHA, Ana Regina C. Qualidade de Software. Prentice Hall, 2001.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Arquitetura de Software
Carga horária:

60h

Conceitos  de  arquitetura  de  software,  projetos  de  arquitetura.  Padrões  de  Arquitetura.  Análise

Arquitetural. Padrões de Projetos de Software. Princípios de Projeto de Software.

1 OBJETIVOS

Compreender os conceitos de arquitetura de software.

Compreender diagramas de modelagem arquitetural.

Identificar, classificar e utilizar estilos arquiteturais e arquiteturas de referência.

Construir o projeto arquitetural de um software.

Realizar análise de arquiteturas propostas.

Aplicar padrões e princípios de projetos.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Conceitos de Arquitetura de Software 

Objetivos e importância da definição de uma arquitetura de um software

Arquitetura de Software x Projeto de Software

Artefatos Arquiteturais

Papel do Arquiteto de Software

Requisitos de Software 

Requisitos Funcionais

Requisitos Não-Funcionais 

Atributos de Qualidade

Restrições

Técnicas

De negócio

Legislação/Regulação

Impacto dos requisitos na definição da arquitetura do software

Metodologias para Modelagem e Representação Arquitetural 

Modelo C4

Modelo 4+1 de Kruchten

Estilos Arquiteturais

Prática de Documentação e Modelagem Arquitetural 

Modelos e templates de documentação

Registro de Decisões Arquiteturais (ADRs)
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Avaliação de Arquitetura 

Métodos de avaliação

Análise de Cenários e trade-offs

Padrões e Princípios de Projeto de Software 

Princípios SOLID

Padrões de Criação

Padrões Estruturais

Padrões Comportamentais

Arquitetura Limpa

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

Bass,  L.,  Clements,  P.,  & Kazman, R.  Software Architecture in Practice.  4.  ed.  Addison-Wesley,

2021.

Richards, M. & Ford, N. Fundamentals of Software Architecture: An Engineering Approach. O'Reilly,

2020.

Rozanski,  N.  &  Woods,  E.  Software  Systems  Architecture:  Working  with  Stakeholders  Using

Viewpoints and Perspectives. Addison-Wesley, 2012.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Rozanski, N.; Woods, E. Software Systems Architecture. Addison Wesley, 2010.

Fowler, M. Padrões de arquitetura de aplicações corporativas. Porto Alegre: Bookman, 2006.

Gamma, E.; Helm, R.; Ralph, J.; Vlissides, J. Padrões de Projeto: soluções reutilizáveis de software

orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Avaliação de Desempenho de Sistemas
Carga horária:

60h

Análise de desempenho de Sistemas computacionais e seus elementos funcionais básicos: hardware,

software e rede. Ferramentas da teoria das probabilidades e dos processos estocásticos.

1 OBJETIVOS

Conceituar avaliação e desempenho em cenários de computação;

Apresentar os fundamentos da teoria dos fenômenos aleatórios;

Detectar e modelar processos markovianos em computação;

Modelar usando teoria de filas processos estocásticos em computação;

Avaliar o desempenho de sistemas computacionais a partir dos modelos aplicados.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Introdução à Análise de Desempenho

Desempenho: definição, tipos de análise, justificativa e complexidade

A abordagem sistemática para avaliação de desempenho

Técnicas de avaliação: modelagem, simulaçao, aferição ou experimentação, e híbrido

Seleção de técnicas de avaliação e de métricas de qualidade de serviços (QoS) e experiência

(QoE)

2. A Avaliação de Desempenho de Sistemas Computacionais

Métricas, parâmetros, carga de trabalho e esforço computacional

Quantidades básicas: fator de utilização, vazão e tempo de resposta

Ferramentas específicas aplicadas para avaliação de hardware, software e rede

3. Fundamentos de Teoria das Probabilidades Aplicados

Aleatoriedade: percepção, princípios e complexidade

Incertezas: interpretações, fatores relevantes na análise e respostas comportamentais

Fenômeno de regressão à média e economia comportamental

Espaço e frequências de possibilidades na geração de probabilidades

Processos subliminares e suas participações nas tomadas de decisão

Pensamento matemático e funções da memória na análise de cenários
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4. Cadeias de Markov em Tempo Discreto

Sistemas dinâmicos

Modelos matriciais e matrizes de transição

Processos estocásticos e matriz estocástica

Análise de cenários estocásticos markovianos: fórmulas interativa e compacta

Matrizes irredutíveis e recorrência

Critérios de estabilidade e comportamento a longo prazo do sistema

Matrizes de adjacência e algoritmos de busca

5. Introdução à Teoria de Filas

Sistemas de fluxo: definição, classificação e aplicações

Identificação do processo estocástico e caracterização do sistema de fila única

Variáveis relacionadas à fila: tempo médio entre chegada, tempo médio de serviço

Modelagem básica do sistema de fila única

Medidas e relacionamento entre as variáveis: leis de Little, probabilidade do número de elementos

na fila, fator de utilização do sistema, condição de estabilidade e intensidade de tráfego

Notação de Kendall e modelagem completa do sistema de fila única

6. Análises de Fila Única

Fila M/M/1: sistema clássico com um único centro de serviços

Fila M/M/m: sistema clássico com muĺtiplos centros de serviços

Fila M/M/1/B: sistema com único centro de serviços e capacidade finita

Fila M/M/m/B: sistema com múltiplos centros de serviço e capacidade finita

Fila M/M/1//K: sistema com um único centro de serviços e população finita

Fila M/M/m/B/K: sistema com múltiplos centros de serviço, capacidade e população finitos

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou
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em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

ALBUQUERQUE,  J.  P.  de  A.;  FORTES,  J.  M.  P.;  FINAMORE,  W.  A.  Probabilidade,  Variáveis

Aleatórias e Processos Estocásticos. 2. ed. Rio de Janeiro: Interciência, 2018.

ANTON, H.; BUSBY, R. C. Álgebra Linear Contemporânea. Porto Alegre: Bookman, 2006.

JOHNSON,  T.  de  M.  e  S.;  COUTINHO,  M.  M.  Avaliação  de  Desempenho  de  Sistemas

Computacionais. Rio de Janeiro: LTC, 2011.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FOGLIATTI, M. C.; MATTOS, N. M. C. Teoria de filas. Rio de Janeiro: Editora Interciência, 2006.

ROSS, S. Probabilidade: um curso moderno com aplicações. 8. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

YATES,  R.  D.;  GOODMAN,  D.  J.  Probabilidade  e  processos  estocásticos:  uma  introdução

amigável para engenheiros eletricistas e da computação. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2017.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Banco de Dados
Carga horária:

60h

Introdução a Sistemas de Banco de Dados. Modelagem de Dados. Modelo Relacional. Normalização

de Dados. Linguagem SQL.

1 OBJETIVOS

Compreender a importância e as aplicações dos bancos de dados em sistemas de informação.

Diferenciar os níveis de abstração de dados (conceitual, lógico e físico).

Criar modelos de dados conceituais e lógicos utilizando a abordagem Entidade-Relacionamento

(MER/DER).

Aplicar  os  conceitos  do  modelo  relacional,  incluindo  tabelas,  chaves  (primárias,  estrangeiras,

candidatas) e restrições de integridade.

Aplicar  as  formas  normais  para  projetar  bancos  de  dados  relacionais  consistentes  e  com

redundância minimizada.

Utilizar a Linguagem de Consulta Estruturada (SQL) para definição de dados (DDL), manipulação

de dados (DML), consulta de dados (DQL) e controle de transações (TCL).

Implementar um banco de dados relacional em um SGBD.

Compreender  os  conceitos  de  transações,  propriedades  ACID,  controle  de  concorrência  e

mecanismos básicos de segurança em bancos de dados.

Reconhecer as características e os casos de uso de bancos de dados NoSQL.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Introdução a Sistemas de Banco de Dados 

Conceitos básicos: Dados, Informação, Banco de Dados (BD), Sistema de Gerenciamento de

Banco de Dados (SGBD)

Histórico e evolução dos bancos de dados

Arquitetura de SGBDs

Vantagens e desvantagens do uso de SGBDs

Usuários de bancos de dados e o papel do Administrador de Banco de Dados (DBA)

Modelagem de Dados

Modelagem de Dados 

Abstração de dados: Nível conceitual, lógico e físico

Modelo Entidade-Relacionamento (MER/DER) 

Entidades, Atributos (simples, compostos, monovalorados, multivalorados, derivados,

identificadores)
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Relacionamentos (tipos, cardinalidade, grau)

Entidades fracas, auto-relacionamentos

Generalização e Especialização

Diagrama Entidade-Relacionamento (notações comuns)

O Modelo Relacional 

Conceitos: Relação (tabela), Tupla (linha), Atributo (coluna), Domínio

Chaves:  Superchave,  Chave  Candidata,  Chave  Primária,  Chave  Estrangeira,  Chave

Alternativa

Restrições de Integridade: de Domínio, de Entidade, Referencial

Mapeamento do Modelo Entidade-Relacionamento para o Modelo Relacional

Normalização de Dados 

Anomalias de inserção, alteração e exclusão

Dependências Funcionais (DF)

Formas Normais 

Primeira Forma Normal (1FN)

Segunda Forma Normal (2FN)

Terceira Forma Normal (3FN)

Forma Normal de Boyce-Codd (FNBC) - introdução

Processo de normalização.

Linguagem SQL (Structured Query Language) 

DDL (Data Definition Language)

DML (Data Manipulation Language)

DQL (Data Query Language)

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas  com  demonstrações  de  código.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que

integrem conteúdos teóricos e práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em

grupo, estudos dirigidos e uso de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização

de recursos como laboratórios, slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais

didáticos que favoreçam um envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de

ensino-aprendizagem. Serão realizadas Atividades práticas e desafios semanais bem como Mini projetos

modulares e projeto final, além de exploração de documentação oficial e ferramentas profissionais.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

material teórico, softwares de apoio e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da
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disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais, apresentação de seminários e projeto final

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

ELMASRI,  Ramez;  NAVATHE,  Shamkant  B.  Sistemas  de  Banco  de  Dados.  7ª  ed.  Pearson

Education.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S.  Sistemas de Banco de Dados. 6ª

ed. McGraw-Hill (Campus).

DATE, C. J. Introdução a Sistemas de Bancos de Dados. 8ª ed. Campus.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CELKO, Joe. SQL GURU: Dominando a Arte das Consultas SQL. Alta Books.

MACHADO, Felipe N. R. Projeto de Banco de Dados: Uma Visão Prática. Érica.

RAMAKRISHNAN,  Raghu;  GEHRKE,  Johannes.  Sistemas  de  Gerenciamento  de  Banco  de

Dados. 3ª ed. McGraw-Hill.

SADALAGE, Pramod J.; FOWLER, Martin.  NoSQL Essencial: Um Guia Conciso para o Mundo

Emergente da Persistência Poliglota. Novatec.

Documentação oficial do SGBD utilizado nas aulas práticas (ex: Documentação do PostgreSQL,

MySQL).
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Desenvolvimento Backend
Carga horária:

60h

Estudo  dos  conceitos  fundamentais,  das  arquiteturas,  das  ferramentas  e  das  boas  práticas

envolvidas  no  desenvolvimento  de  aplicações  backend  robustas,  escaláveis  e  seguras,  utilizando

tecnologias e frameworks modernos.

1 OBJETIVOS

Desenvolver competências para criação de aplicações backend complexas e dinâmicas.

Compreender o uso de frameworks modernos, com foco em Django Rest, similares e tecnologias

complementares.

Aprimorar práticas de integração frontend-backend, testes e organização de código.

Diferenciar as responsabilidades do desenvolvimento frontend e backend.

Compreender  e  aplicar  diferentes  modelos  de  arquitetura  de  software  (Monolitos,  MVC,

Microsserviços).

Projetar, desenvolver e documentar APIs RESTful eficientes e seguras.

Modelar e interagir com bancos de dados relacionais e NoSQL, utilizando ORMs/ODMs.

Implementar mecanismos de autenticação e autorização.

Aplicar princípios de segurança para proteger aplicações contra vulnerabilidades comuns.

Escrever testes unitários e de integração para componentes backend.

Compreender os processos de CI/CD, conteinerização e implantação de aplicações em ambientes

de nuvem.

Utilizar ferramentas e frameworks backend populares no mercado.

Integrar o backend com o frontend e com APIs externas.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Fundamentos do Desenvolvimento Backend 

Diferenças entre frontend e backend

Modelos de arquitetura: monólitos, MVC, serviços e microsserviços

Ciclo de requisição-resposta HTTP

APIs RESTful 

Princípios REST

Rotas, métodos HTTP e status codes

Criação de APIs com framework (ex: Django Rest Framework, Node.js com Express, Flask ou

Spring Boot)

Documentação de APIs (Swagger/OpenAPI)
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Persistência de Dados 

Mapeamento objeto-relacional (ORM)

Integração com Frontend e APIs Externas 

Comunicação entre backend e frontend (JSON, REST)

Consumo de APIs externas (fetch, axios, requests)

Webhooks e eventos

Ferramentas de desenvolvimento/acesso a APIs (Postman, Insomnia, etc.)

Autenticação e Segurança 

Autenticação baseada em sessão e token (JWT)

Controle de acesso e autorização

Criptografia de senhas e dados sensíveis

CORS, rate limiting e proteção contra ataques comuns (SQL Injection, XSS, etc.)

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas  com  demonstrações  de  código.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que

integrem conteúdos teóricos e práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em

grupo, estudos dirigidos e uso de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização

de recursos como laboratórios, slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais

didáticos que favoreçam um envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de

ensino-aprendizagem. Serão realizadas Atividades práticas e desafios semanais bem como Miniprojetos

modulares e projeto final,  além de exploração de documentação oficial  e ferramentas profissionais,

Code reviews em pares e integração com versionamento Git/GitHub.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo  e  individuais,  participação  e  engajamento  em aulas  e  revisões  de  código,  apresentação  de

seminários e projeto final.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

MARTIN, Robert C. Código Limpo: Habilidades Práticas do Agile Software. Alta Books.

RICHARDSON, Leonard; RUBY, Sam. RESTful Web Services. O'Reilly Media.

FOWLER, Martin. Padrões de Arquitetura de Aplicações Corporativas. Bookman.
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8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FREEMAN, Eric; ROBSON, Elisabeth. Use a Cabeça! Padrões de Projetos (Design Patterns).  Alta

Books.

NEWMAN, Sam. Building Microservices: Designing Fine-Grained Systems. O'Reilly Media.

Documentação oficial  das  linguagens,  frameworks  e  ferramentas  utilizadas (ex:  Node.js  Docs,

Express.js Docs, Spring Docs, Documentação do PostgreSQL/MongoDB, Docker Docs, etc.).

OWASP Foundation. OWASP Top Ten Project. (Disponível online)
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Desenvolvimento para Dispositivos Móveis
Carga horária:

60h

Desenvolvimento de aplicações para dispositivos móveis: ciclo de vida, componentes de interface,

uso de componentes do hardware, persistência, sincronização de dados e serviços web.

1 OBJETIVOS

Desenvolver aplicações para dispositivos móveis utilizando um framework de desenvolvimento.

Conhecer e utilizar componentes visuais de interface com o usuário.

Utilizar componentes de hardware como câmera, GPS, acelerômetro e outros.

Persistir dados utilizando banco de dados para dispositivos móveis.

Sincronizar dados entre dispositivos móveis e aplicações servidoras.

Acessar serviços da internet através de dispositivos móveis.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Conceitos básicos de desenvolvimento para dispositivos móveis

Desenvolvimento nativo

Frameworks multiplataforma

Arquitetura de software para dispositivos móveis

2. Componentes de Desenvolvimento (Nativo / Framework multiplataforma)

Ciclo de vida

Componentes visuais de interface com o usuário

Tratamento de eventos

Persistência de dados

Utilização de componentes de hardware (Câmera, GPS, Acelerômetro e outros)

3. Comunicação com outros sistemas (Nativo / Framework multiplataforma)

Acesso à serviços da web

Sincronização de dados com aplicações servidoras

4. Desenvolvimento de projeto prático
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3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem. Deve

permitir que o aluno seja capaz de criar aplicações mobile capazes de armazenar dados, sincronizar

seus dados com aplicações servidoras, utilizar recursos do hardware e se comunicar com serviços web.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

LECHETA, R. R. Google Android: Aprenda a Criar Aplicações para Dispositivos Móveis com o

Android SDK. 5. ed. São Paulo: Novatec, 2015.

ABLESON, W. Frank. Android em Ação. 3. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

MUCHOW, John W. Core J2ME: Tecnologia & MIDP. Tradução de João Eduardo Nóbrega Tortello.

São Paulo: Pearson Makron Books, 2007.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DEITEL,  H.  M.;  DEITEL,  P.  J.  Ajax,  Rich  Internet  Applications  e  Desenvolvimento  Web  para

Programadores. tradução: Célia Taniwaki, Daniel Vieira; revisão técnica: Daniel da Costa Uchôa.

São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: como Programar. 10. ed. São Paulo: Pearson, 2016.

GRAHAN, S. et al. Building Web Services with Java: Making Sense of XML, SOAP, WSDL and

UDDI. Indianápolis: Sams Publishing, 2004.

SAMPAIO, C. SOA e Web Services em Java. Rio de Janeiro: Brasport, 2006.
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DEITEL,  H.  M.  et  al.  XML:  como  Programar.  Tradução  de  Luiz  Augusto  Salgado  e  Edson

Furmankiewicz. Porto Alegre: Bookman, 2003.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Estrutura de Dados Lineares
Carga horária:

60h

Estruturas de dados lineares: pilhas, filas, vetores, listas encadeadas, deques, dicionários e filas de

prioridade. Padrões de projeto Comparador e Iterador. Estruturas de dados lineares baseadas em tipos

genéricos.

1 OBJETIVOS

Compreender conceitos utilizados no processo de desenvolvimento das estruturas de dados.

Utilizar estruturas de dados contidas em frameworks no desenvolvimento de programas.

Implementar estruturas de dados utilizando o paradigma de programação orientada a objetos.

Utilizar e implementar os padrões de projeto Comparador e Iterador.

Utilizar e implementar estruturas de dados baseadas em tipos genéricos.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Conceitos de estruturas de dados

2. Análise de algoritmos

Notação Assintótica: Big O, Omega, Theta

Análise de Casos: Pior caso, melhor caso e caso médio.

Análise do espaço utilizado

3. Listas Encadeadas

Conceitos, implementações e aplicações

Listas simplesmente encadeadas

Listas duplamente encadeadas

4. Pilhas, Filas e Deques

Conceito, implementação e aplicações

5. Vetores

Conceitos, implementações e aplicações
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6. Fila de Prioridade

Conceito, implementação e aplicações

7. Dicionários de Dados

Conceito, implementação e aplicações

Tabela de dispersão (hash table)

Skiplist

8. Padrões de Projeto

Padrão de projeto Comparador

Padrão de projeto Iterador

9. Estruturas de dados lineares baseadas em tipos genéricos

Conceito de tipos genéricos

Implementação de classes e métodos genéricos

Implementação e utilização de estruturas de dados baseadas em tipos genéricos

10. Métodos de Ordenação

Bubble, Select e Insert Sort

Heapsort, Mergesort e Quicksort

Outros métodos de ordenação

11. Estrutura de dados persistentes

Introdução

Diferença entre estruturas de dados efêmeras

Tipos de persistência

Técnicas de implementação e aplicações práticas

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.
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6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

COMEN,  Thomas  H...  [et  al];  SOUZA,  Vandenberg  D.  de.  Algoritmos:  teoria  e  prática.  Rio  de

Janeiro: Elsevier, 2012.

GOODRICH,  Michael  T.;  TAMASSIA,  Roberto.  Estruturas  de  dados  e  algoritmos  em java.  Porto

Alegre: Bookman, 2013.

GUIMARÃES, A. M. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de Janeiro: LTC, 1994.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

EBook: PREISS, B. R. Data Structures and Algorithms with Object-Oriented Design Patterns in C#.

http://www.brpreiss.com/books/opus6/

McMILLAN, M. Data Structures and Algorithms using C#. Cambridg: C.U.P., 2007.

SZWARCFITER, Jayme Luiz; MARKENZON, Lilian . Estruturas de dados e seus algoritmos. Rio de

Janeiro: LTC, 1994.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Estrutura de Dados Não Lineares
Carga horária:

60h

Estrutura de dados não-lineares: árvores genéricas, árvores binárias, árvores binárias de pesquisa,

árvores balanceadas (AVL, rubro-negra, Árvores B e B+). Filas de prioridade com Heaps. Introdução à

teoria dos grafos. Representação computacional de grafos. Algoritmos de busca em grafos, problemas

de menor caminho.

1 OBJETIVOS

Compreender conceitos utilizados no processo de desenvolvimento das estruturas de dado.

Desenvolver programas utilizando estruturas de dados.

Aplicar técnicas de pesquisa e classificação de dados.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Árvores 

Conceito, representação e terminologia

Árvores genéricas

Árvores binárias

Árvores binárias de pesquisa

Algoritmos de caminhamento

Filas de Prioridade com Heaps 

Conceito, implementação e aplicações

Árvores Balanceadas AVL 

Conceito, balanceamento, inserção e remoção

Árvores Balanceadas rubro-negra 

Conceito, balanceamento, inserção e remoção

Árvores B e B+ 

Conceito, balanceamento, inserção e remoção

Teoria dos grafos 

Conceitos

Representação computacional.

Coloração

Planaridade

Conectividade e distância 

Grafo conexo, Grafo f-conexo, componentes conexas e fortemente conexas

Algoritmos para conexidade
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Distância

Caminhos em Grafos 

Caminhos e ciclos

Grafos de Eulerianos

Grafos Hamiltonianos

Busca em grafos 

Algoritmo básico

Busca em profundidade

Busca em largura

Problemas do Menor Caminho 

Carteiro chinês

Caixeiro viajante 

Algoritmo Nearest Neighbor

Árvore Geradora Mínima – Algoritmo Kruskal e Prim

Algoritmo Twice-Around

Algoritmo Roberts e Flores

Algoritmo 2-Opt

Algoritmo de Christofides

Algoritmo de Bellman-Ford

Algoritmo de Dijkstra

Algoritmo A*

Otimização de operações em intervalos 

Problema da soma de prefixos

Problema do máximo/mínimo no intervalo

Segment tree (resolve os 2 problemas anteriores)

Fenwick Tree (ou BIT - Binary Indexed Tree)

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da
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disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

COMEN,  Thomas  H...  [et  al];  SOUZA,  Vandenberg  D.  de.  Algoritmos:  teoria  e  prática.  Rio  de

Janeiro: Elsevier, 2012.

GOODRICH,  Michael  T.;  TAMASSIA,  Roberto.  Estruturas  de  dados  e  algoritmos  em java.  Porto

Alegre: Bookman, 2013.

GUIMARÃES, A. M. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de Janeiro: LTC, 1994.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

EBook: PREISS, B. R. Data Structures and Algorithms with Object-Oriented Design Patterns in C#.

http://www.brpreiss.com/books/opus6/

GUIMARÃES, A. M. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de Janeiro: LTC, 1994.

SZWARCFITER, Jayme Luiz; MARKENZON, Lilian. Estruturas de dados e seus algoritmos. 3. ed. Rio

de Janeiro: LTC, 2010.

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
IFRN, 2026

1. 

2. 

3. 

1. 

2. 

3. 

Para comprovar a autenticidade desse documento, acesse https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/
Código verificador: 0875dd - Tipo: Projeto pedagógico de curso - Emissão em: 02/02/2026

Página 112 de 348

https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/


Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Ferramentas CAD
Carga horária:

30h

Utilização de ferramenta CAD para projetos de cabeamento de redes de computadores.

1 OBJETIVOS

Utilizar o computador como ferramenta para desenho de projetos de cabeamento de redes de

computadores;

Desenvolver projetos utilizando o computador através de desenhos em 2D.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Ferramentas CAD (Computer-Aided Design) 

Conceitos introdutórios

Conhecendo  o  ambiente:  área  de  trabalho,  menus,  barras  de  ferramentas,  linha  de

commando, sistemas de coordenadas

Noções de projeto arquitetônico

Comandos de visualização (view)

Comandos de desenho (draw)

Comandos de modificação (modify)

Ferramentas de precisão

Layers: criação e utilização na confecção de desenhos e projetos

Cotagem: definição, configuração, e aplicação

Blocos: criação, inserção e alteração

Comandos para inserção alteração de textos, hachuras e tabelas

Plotagem 

Configuração de folha(s) e escala para impressão (layouts)

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.
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4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

BALDAM, Roquemar de Lima. AutoCAD 2016: utilizando totalmente. São Paulo: Érica, 2015.

LIMA, Cláudia Campos Netto Alves de.  Estudo dirigido de AutoCAD 2014.  São Paulo: Érica,

2013.

SEVERINO, Daniel de Morais. AutoCAD: projetos em 2D e recursos adicionais. São Paulo: SENAC,

2022.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ASSOCIAÇÃO  BRASILEIRA  DE  NORMAS  TÉCNICAS.  NBR  14565:  cabeamento  estruturado  para

edifícios comerciais e data centers. Rio de Janeiro: ABNT, 2019.

ASSOCIAÇÃO  BRASILEIRA  DE  NORMAS  TÉCNICAS.  NBR  13301:  redes  telefônicas  prediais:

simbologia. Rio de Janeiro: ABNT, 2000.

AUTODESK. Onde encontrar materiais de aprendizagem para o AutoCAD e o AutoCAD LT. Autodesk

Knowledge Network.  Disponível  em:  https://www.autodesk.com/br/support/technical/article/caas/

sfdcarticles/sfdcarticles/PTB/Where-to-find-learning-materials-for-AutoCAD-and-AutoCAD-LT.html.

Acesso em: 05 dez. 2025.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Forense Computacional
Carga horária:

60h

Perícia em sistemas computacionais. Cenários de perícia em crimes cibernéticos. Evidências digitais.

Tipos de exames. Coleta e preservação de evidências digitais. Perícia em mídias de armazenamento

digital. Análise de vestígios de sistemas operacionais modernos. Técnica santi-forense.

1 OBJETIVOS

Conhecer os aspectos legais da perícia forense computacional.

Compreender os principais conceitos na área de computação forense.

Utilizar técnicas e ferramentas adequadas na coleta e análise de evidências digitais.

Identificar vestígios e definir técnicas de recuperação e processamento.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Introdução à computação forense 

A computação forense

Conceitos e definições em computação forense

Aspectos legais na computação forense: 

O Marco Civil da Internet

A Lei Carolina Dieckmann

Os crimes cibernéticos e seus vestígios 

Perícia em crimes cibernéticos 

Principais tipos de exames relacionados a crimes cibernéticos

Abordagem para perícia (análise ao vivo x análise off-line)

Principais Ferramentas para Perícia em computação forense

Sistemas Operacionais para análise forense

Metodologia de perícia de crimes cibernéticos 

Identificação de vestígios

Coleta e preservação de vestígios

Processamento dos vestígios

Análise dos resultados

Elaboração do relatório pericial

Coleta de vestígios digitais 

Duplicação forense em mídias (local e remota)

Coleta de dados em dispositivos móveis

Coleta de dados voláteis: tráfego de rede
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Coleta de dados voláteis: memória

Preservação de vestígios 

Preservação física dos vestígios 

Preservação de integridade usando funções hash

Cadeia de custódia

Exames em mídias de armazenamento 

As mídias de armazenamento

Sistemas de arquivos e suas propriedades 

Extração de dados

Recuperação de arquivos apagados e dados por assinatura

Indexação de conteúdo

Redução de conteúdo

Análise de conteúdo

Exames em vestígios do Sistemas Operacionais 

Análise de vestígios em sistemas Linux

Análise de vestígios em sistemas Windows

Técnicas complementares 

Técnicas anti-forense 

Esterilização de mídias

Identificação de mídias com dados criptografados

Exames em telefones celulares inteligentes

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.
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7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

CASEY,  Eoghan.  Digital  Evidence  and Computer  Crime:  Forensic  Science,  Computers  and

TheInternet.Amsterdam: Elsevier, 2011.

VECCHIA, Evandro.Perícia Digital: da Investigação à análise forense. 3. ed. São Paulo: Millenium,

2024.

VELHO, Jesus. Tratado de Computação Forense.São Paulo: Millenium, 2016..

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CARVEY, Harlan. Investigating Windows Systems. Waltham: Elsevier, 2018.

ELEUTÉRIO,  Pedro;  MACHADO,  Márcio;  Desvendando  a  Computação  Forense.  São

Paulo:Novatec, 2011.

GALVÃO,  Ricardo.  Introdução à Análise Forense em Redes de Computadores:Conceitos,

Técnicas e Ferramentas para "Grampos Digitais". São Paulo: Novatec, 2013.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Gerência de Projetos
Carga horária:

30h

Conceitos  introdutórios  da  gestão  de  projetos.  Processos  e  ciclo  de  vida  de  projetos.  Modelos,

metodologias e métodos de gerência de projetos (PMI-PMBOK, Lean, Agile). Importância da abertura e

encerramento  de  projetos.  Modelos  de  estimativas  de  esforço.  Áreas  de  conhecimento  do

gerenciamento de projetos.

1 OBJETIVOS

Compreender os conceitos de gestão de projetos.

Compreender a elaboração de projetos e suas estruturas.

Analisar a viabilidade de execução do projeto.

Gerenciar,  planejar  e  acompanhar  projetos  de  desenvolvimento  de  software  de  acordo  com

padrões e normas internacionais de qualidade, seguindo abordagens tradicionais e ágeis.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Conceitos introdutórios da gestão de projetos

Processos e ciclo de vida de projetos

Modelos, metodologias e métodos de gerência de projetos (PMI-PMBOK, Lean, Agile)

Importância da abertura e encerramento de projetos.

Modelos de estimativas de esforço

Áreas de conhecimento do gerenciamento de projetos 

Integração e escopo do projeto

Tempo do projeto

Custos do projeto

Qualidade do projeto

Comunicações do projeto

Riscos do projeto

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos, o gerenciamento de projetos tendo como base o
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guia de gestão de projetos PMBOK e outros materiais didáticos que favoreçam um envolvimento mais

eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

Harold  R.  Kerzner.  Gestão  de  Projetos:  As  Melhores  Práticas.  Editora  Bookman,  2017.  ISBN:

9788582603802. 796 p.

Pressman, Roger S.; Maxim, Bruce R. Engenharia de software: uma abordagem profissional. Porto

Alegre: AMGH, 2016.

Ian Sommerville. Engenharia de software São Paulo : Pearson Universidades, 2019.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Clemente, A. Projetos Empresariais e Públicos. 3.ed. São Paulo: Atlas, 2004. (NC, PF)

Martins, J. C. C. Gerenciando Projetos de Desenvolvimento de Software com PMI, RUP e UML. Rio

de Janeiro: Brasport, 2010.

Kathy Sierra, Bert Bates; tradução: Andreza Gonçalves, Marcelo Soares e Pedro César de Conti,

Use a cabeça! : padrões de projetos, Eric Freeman, Elisabeth Freeman. Rio de Janeiro: Alta Books,

2009.

Larman, Craig, Utilizando UML e padrões: uma introdução à análise e ao projeto orientados a

objetos e ao desenvolvimento iterativo, 3. ed. - Porto Alegre: Bookman, 2007.

PMBOK -  Project Management Body of Knowledge – Em Português, PMI – Project Management

Institute
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Gerenciamento de Serviços de TI
Carga horária:

60h

Fundamentos  de  gerenciamento  de  redes:  gerenciamento  de  falhas,  desempenho,  configuração,

segurança  e  contabilização.  Monitoramento  de  infraestrutura  de  TI:  coleta  de  métricas,  alertas,

dashboards e definição de SLAs. Operação de serviços de TI: centrais de serviços, gerenciamento de

eventos,  incidentes,  requisições  e  problemas.  Ferramentas  de  gerenciamento:  plataformas  de

monitoramento, sistemas de ticketing e integração entre ferramentas.

1 OBJETIVOS

Compreender os fundamentos de gerenciamento de redes e seus domínios: falhas, desempenho,

configuração, segurança e contabilização.

Implementar soluções de monitoramento de infraestrutura utilizando coleta de métricas, alertas,

dashboards e indicadores de nível de serviço.

Aplicar práticas de operação de serviços de TI através do gerenciamento de eventos, incidentes,

requisições e problemas.

Utilizar ferramentas de gerenciamento para monitoramento, ticketing e integração de sistemas

em ambientes corporativos.

Desenvolver  habilidades  práticas  na  configuração  e  uso  de  plataformas  de  gerenciamento  e

operação de serviços de TI.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Fundamentos de Gerenciamento de Redes

Gerenciamento de falhas

Gerenciamento de desempenho

Gerenciamento de configuração

Gerenciamento de segurança

Gerenciamento de contabilização

2.Monitoramento de Infraestrutura

Coleta de métricas e indicadores

Alertas e notificações

Dashboards e visualização de dados

SLAs e SLOs
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3. Ferramentas de Gerenciamento

Plataformas de monitoramento

Sistemas de ticketing

Integração entre ferramentas

4. Operação de Serviços de TI

Modelos de centrais de serviços

Gerenciamento de eventos

Gerenciamento de incidentes

Cumprimento de requisições

Gerenciamento de problemas

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA DE NORMAS TÉCNICAS.  ABNT NBR ISO/IEC 20000-1:  tecnologia da

informação:  gestão de serviços:  parte 1:  requisitos do sistema de gestão de serviços.  Rio de

Janeiro: ABNT, 2020.

FOROUZAN,  Behrouz  A.  Comunicação  de  dados  e  redes  de  computadores.  4.  ed.  Porto

Alegre: Bookman, 2008.

KUROSE, James F; ROSS, Keith W. Redes de Computadores e a Internet: umaabordagem top-

down. 6. ed. Tradução de Daniel Vieira.São Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013.
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8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CASE, J. et al.  RFC 1901: introduction to community-based SNMPv2. Fremont: IETF, jan. 1996.

Disponível em: https://www.rfc-editor.org/rfc/rfc1901.txt. Acesso em: 05 dez. 2025.

ERSUE, M.; CLAISE, B. (ed.). RFC 6632: an overview of the IETF network management standards.

Fremont: IETF, jun. 2012. Disponível em: https://www.rfc-editor.org/rfc/rfc6632.txt. Acesso em: 05

dez. 2025.

HARRINGTON,  D.;  PRESUHN,  R.;  WIJNEN,  B.  RFC 3411:  an  architecture  for  describing  Simple

Network  Management  Protocol  (SNMP)  management  frameworks.  Fremont:  IETF,  dez.  2002.

Disponível em: https://www.rfc-editor.org/rfc/rfc3411.txt. Acesso em: 05 dez. 2025.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Implantação de Sistemas VoIP
Carga horária:

60h

Introdução  à  tecnologia  VoIP.  Codificação  de  áudio  e  protocolos  para  sua  transmissão.  Software

Asterisk. Integração com a rede de telefonia tradicional.

1 OBJETIVOS

Compreender o funcionamento de serviços de VoIP.

Compreender o funcionamento dos principais protocolos relacionados a VoIP.

Implementar as principais funcionalidades existentes em serviços de VoIP.

Realizar a integração entre serviços de VoIP e a rede de telefonia convencional.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Introdução e histórico do VoIP

Conceitos de Telefonia

Principais codecs de áudio

Principais Protocolos utilizados: SIP, SDP, RTP, RTCP 

Equipamentos VoIP 

Telefones IP

Adaptadores de telefone Analógico (ATA)

Softphones

Gateways e appliances VoIP

Placas digitais e analógicas para integração com a rede de telefonia convencional

Asterisk 

Criação de ramais e troncos

Plano de discagem

Configuração de funcionalidades comumente encontrada em serviços de telefonia

Aplicações com utilização de bancos de dados

Utilização da Asterisk Gateway Interface (AGI)

Integração com a rede de telefonia convencional

Ferramentas gráficas auxiliares de configuração

Integração do Asterisk com outras soluções de VoIP
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3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

BERNAL, Paulo Sérgio Milano. Voz sobre protocolo IP: a nova realidade da telefonia. São Paulo:

Érica, 2007.

DAVIDSON, Jonathan.  Fundamentos de VoIP: uma abordagem sistêmica para a compreensão

dos fundamentos de voz sobre IP. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2008.

MEGGELEN, Jim Van; SMITH,Jared; MADSEN, Leif.  Asterisk: o futuro da telefonia. Rio de Janeiro:

Alta Books, 2005.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ALENCAR, Marcelo Sampaio de. Telefonia digital. 5. ed. São Paulo: Érica, 2011.

HARTPENCE, Bruce. Packet guide to voice over IP. Sebastopol: O'Reilly, 2013.

GONCALVES, F. E. Asterisk PBX: guia de configuração - como construir e configurar um PABX com

software livre. Florianópolis-SC: s.n., 2014.

RAPPAPORT,  Theodore  S.;  ALBINI,  Luiz  Carlos  Pessoa.  Comunicações  sem  fio:  princípios  e

práticas. 2. ed. São Paulo: Pearson, 2009.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Instrumentação e Instalações Elétricas
Carga horária:

60h

Fontes,  circuitos  e  instalações  em  tensão  contínua.  Fontes,  circuitos  e  instalações  em  tensão

alternada.  Características  da  Rede  elétrica  e  instalações  elétricas  prediais.  Equipamentos  para  o

condicionamento e fornecimento de energia.

1 OBJETIVOS

Identificar,  caracterizar  e  quantificar  as  principais  grandezas  e  elementos  encontrados  em

sistemas e circuitos de tensão contínua e de tensão alternada.

Realizar medições em circuitos de corrente contínua e alternada.

Dimensionar equipamentos elétricos utilizados por ativos de redes de computadores.

Conhecer e dimensionar os componentes de uma instalação elétrica.

Conhecer normas e realizar leitura de projetos elétricos básicos.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Sistemas e circuitos em tensão contínua

Grandezas e parâmetros elétricos 

Elementos, circuitos básicos e aplicações

Uso de instrumentos de medição em CC.

2. Sistemas e circuitos em tensão alternada

Grandezas e parâmetros elétricos 

Elementos, circuitos básicos e aplicações

Uso de instrumentos de medição em CA.

3. Equipamentos para o condicionamento e fornecimento de energia

Filtro de linha 

Características de funcionamento

Dimensionamento.

Sistema de energia ininterrupta (UPS) 

Características de funcionamento

Dimensionamento
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4. Instalações elétricas prediais 

Diagramas e simbologias

Noções de normas e projetos

Dimensionamento de cargas de projetos de instalações elétricas 

Sistemas de alimentação monofásico/trifásico

Sistemas de proteção e aterramento

Dimensionamento da potência de iluminação

Dimensionamento de pontos e potência de TUG`S

Dimensionamento de pontos de TUE`S

Dimensionamento do circuito de distribuição

Dimensionamento dos circuitos terminais.

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

CIPELLI, Marco e MARKUS, Otavio. Eletricidade: circuitos em Corrente Contínua.São Paulo: Érica,

1999.

MARKUS, Otavio. Eletricidade:Circuitos em Corrente Alternada. São Paulo: Érica, 2000.

NISKIER, Júlio e MACINTYRE, Archibald. Instalações Elétricas.4 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2000.

PINHEIRO,  José  Maurício.  Infra-estrutura  elétrica  para  redes  de  computadores.  Rio  de

Janeiro: Ciência Moderna, 2008.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ALBUQUERQUE, R. O. Circuitos em Corrente Alternada. São Paulo: Érica, 1997.

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
IFRN, 2026

• 

• 

• 

◦ 

◦ 

◦ 

◦ 

◦ 

◦ 

◦ 

• 

• 

• 

• 

• 

Para comprovar a autenticidade desse documento, acesse https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/
Código verificador: 0875dd - Tipo: Projeto pedagógico de curso - Emissão em: 02/02/2026

Página 126 de 348

https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/


CAPUANO, F. G. e MARINO, M. A. M. Laboratório de Eletricidade e Eletrônica. São Paulo: Érica,

1998.

GUSSOW, M. Eletricidade Básica. 2. ed. São Paulo:Makron Books, 1997.

CAVALIN, G. e CERVELIN, S. Instalações Elétricas Prediais. São Paulo: Érica, 2006.

LOURENÇO, A. C. e CHOUERI JR., S. Circuitos em Corrente Contínua. São Paulo: Érica, 1996.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Integração entre Desenvolvimento e Operação
Carga horária:

60h

Uma  introdução  às  práticas  de  integração  entre  desenvolvimento  e  operação  de  sistemas.

Fundamentos da preparação e organização de ambientes computacionais. Conceitos de automação de

processos,  entrega  contínua  e  testes  integrados.  Estratégias  para  lidar  com aplicações  de  grande

demanda, incluindo cache,  balanceamento de carga e escalabilidade.  Conceitos de conteinerização,

orquestração e infraestrutura como código. Práticas de monitoramento, segurança e governança em

ambientes modernos.  Integração com serviços em nuvem e cultura DevOps aplicada a projetos de

software.

1 OBJETIVOS

Compreender os fundamentos da integração entre desenvolvimento e operação de sistemas.

Identificar boas práticas na configuração e automação de ambientes computacionais.

Reconhecer estratégias de entrega contínua, testes e implantação segura de software.

Analisar soluções para escalabilidade e operação de sistemas sob grande demanda.

Conhecer os princípios de conteinerização, infraestrutura como código e monitoramento.

Refletir sobre a cultura DevOps e sua aplicação em ambientes modernos de desenvolvimento.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Fundamentos da Integração entre Desenvolvimento e Operação

2. Planejamento e Preparação de Ambientes Corporativos

Ambientes de desenvolvimento, testes, homologação e produção

Versionamento de configuração e boas práticas de organização

Provisionamento modular e planejamento de infraestrutura

3. Práticas de Automação e Entrega Contínua

Integração contínua (CI) e entrega contínua (CD)

Construção de pipelines de build, test e deploy

Estratégias de testes e validação de versões

Ferramentas e fluxos típicos de automação

4. Operação de Sistemas com Grande Demanda

Características de aplicações de alta demanda
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Gargalos comuns: banco, rede, concorrência

Estratégias de cache, balanceamento de carga, replicação

Controle de concorrência, filas, rate limiting

Configuração de proxy reverso e roteamento de requisições

5. Containers e Orquestração

Conceitos de conteinerização e isolamento de serviços

Imagens, redes e persistência

Visão geral de orquestração

6. Infraestrutura como Código e Monitoramento

Princípios da IaC e reprodutibilidade

Monitoramento, logs e métricas essenciais

Observabilidade e rastreamento de falhas

7. Cultura DevOps e Operação em Nuvem

Colaboração entre times de dev e operação

Integração com ambientes em nuvem

Segurança, autenticação e deploy seguro

Governança e práticas de conformidade

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.
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7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

Newman,  S.  Criando  Microsserviços:  projetando  sistemas  com  componentes  menores  e  mais

especializados. 2. ed., Novatec, 2022.

Richards, M.; Ford, N.; et al. Arquitetura de Software: as partes difíceis – análises modernas de
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8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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FCA, 2020.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Introdução à Extensão
Carga horária:

30h

História da Extensão no mundo e no Brasil. Construção conceitual da Extensão na América Latina e

no Brasil. Princípio da indissociabilidade entre Ensino, Pesquisa e Extensão nos Institutos Federais. Áreas

Temáticas,  Linhas  e  Atividades  de  Extensão.  A  Extensão  na  área  ou  eixo  tecnológico  do  curso.

Planejamento de atividades de extensão.

1 OBJETIVOS

Compreender a história da Extensão no mundo e no Brasil;

Analisar criticamente a construção conceitual da Extensão na América Latina e no Brasil;

Refletir sobre o princípio da indissociabilidade entre Ensino, Pesquisa e Extensão nos Institutos

Federais;

Conhecer as Áreas Temáticas, Linhas e Atividades de Extensão;

Discutir a efetivação da Extensão na área ou eixo tecnológico do curso; e

Planejar atividades de extensão aplicadas à área ou eixo tecnológico do curso.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Uma breve história da Extensão no mundo e no Brasil

1.1. A origem da Extensão na universidade europeia

1.2. A extensão universitária no Brasil: os papeis do movimento estudantil, do Ministério da Educação e

das instituições de educação superior

1.3. A trajetória da Extensão nos Institutos Federais

2. Conceitos de Extensão

2.1. A construção conceitual da Extensão na América Latina

2.2. Dos primeiros conceitos brasileiros oficiais ao atual para o Forproex e o Forproext

2.3. Outros conceitos: Extensão Rural e Extensão Tecnológica

3. O princípio da Indissociabilidade entre Ensino, Pesquisa e Extensão

3.1. O artigo 207 da Constituição Federal de 1988

3.2. Concepção e diretrizes Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia

3.3.  A ausência  na Lei  nº  11.892/2008 e a  disputa nos projetos político-pedagógicos dos Institutos

Federais

4. Áreas Temáticas, Linhas e Atividades de Extensão

4.1.  Áreas Temáticas:  Comunicação; Cultura;  Justiça e Direitos Humanos; Educação; Meio Ambiente;

Saúde; Tecnologia e Produção; e Trabalho

4.2. Linhas de Extensão
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4.3. Atividades de Extensão: Programa; Projeto; Evento; Curso; e Prestação de Serviço.

5. A Extensão na área ou eixo tecnológico do curso

5.1. A integração curricular da Extensão no curso

5.2. Análise de atividades de Extensão realizadas

5.3. Ideação e planejamento de atividades de extensão

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Aulas expositivas dialogadas, leitura e discussão de produções científicas e documentos eletrônicos,

realização de estudos de caso e práticas de planejamento de atividades extensionistas.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  pincel,  projetor,  computador,  apresentações,  recursos  audiovisuais,  produções

científicas e documentos eletrônicos.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Desenvolvimento de ações extensionistas voltadas para demandas reais da comunidade, envolvendo

os  alunos  em  todas  as  etapas  do  planejamento,  execução  e  avaliação  de  ações  que  promovam

interação,  diálogo e transformação social,  de acordo com as linhas e áreas temáticas de extensão

previstas nas diretrizes do IFRN.

As  ações  podem  ser  descritas  objetivamente  nos  seguintes  formatos,  alinhados  ao  projeto

pedagógico:

Programas e projetos envolvendo articulação com comunidades externas, como escolas, ONGs

ou grupos sociais, para identificação de demandas locais que podem ser abordadas por meio da

matemática.

Eventos extensionistas como oficinas, minicursos, seminários ou palestras voltados à resolução

de problemas da comunidade ou divulgação científica.

Cursos de curta duração desenvolvidos com propósito de capacitação ou formação continuada

para públicos estratégicos externos (educadores, gestores, alunos da rede pública).

Prestação de serviços à comunidade, como assessoria técnica, diagnóstico de dificuldades de

aprendizagem ou apoio a projetos de iniciação científica escolar.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação será realizada de forma contínua, por meio da participação em atividades teóricas e

práticas desenvolvidas em grupo ou individualmente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

CONSELHO  NACIONAL  DAS  INSTITUIÇÕES  DA  REDE  FEDERAL  DE  EDUCAÇÃO  PROFISSIONAL,

CIENTÍFICA E TECNOLÓGICA -  CONIF.  Fórum de Pró-Reitores de Extensão da Rede Federal de

Educação Profissional,  Científica e Tecnológica FORPROEXT.  XIII  FORPROEXT Contribuições.

Brasília, DF: CONIF, 2015. Disponível em: https://portal1.iff.edu.br/extensao-ecultura/arquivo/2016/xiii-

forproext-contribuicoes-para-a-politica-de-extensao-da-rede-federal-de-educacao-profissionalcientifica-

e-tecnologica-2015.pdf. Acesso em: 03 nov. 2022.
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FARIA, Doris Santos de (Org.).  Construção conceitual da extensão universitária na América

Latina. Brasília: Editora UnB, 2001.

LOPES, Régia Lúcia;  ALMEIDA, Renato Tannure Rotta de (org.).  10 anos de extensão de Rede

Federal  de  Educação  Profissional.  Campos  dos  Goytacazes,  RJ:  Essentia,  2021.  Disponível  em:

https://portal.ifrn.edu.br/extensao/livro-10-anosde-extensao-na-rede-federal-de-educacao-profissional-1/

at_download/file. Acesso em: 10 out. 2022.

SOUSA, Ana Luiza Lima.  A história da extensão universitária. 2. ed. Campinas: Editora Alínea,

2010.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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MEC/Setec,  2008.  Disponível  em:  https://portal.ifrn.edu.br/institucional/normas-e-leis/concepcao-e-

diretrizes-dos institutos.pdf/view. Acesso em: 05 out. 2022.

BRASIL. Conselho Nacional da Extensão - CNE. Resolução CNE/CES nº 7, de 18 de dezembro de

2018. Estabelece as Diretrizes para a Extensão na Educação Superior Brasileira e regimenta o disposto

na Meta 12.7 da Lei nº 13.005/2014, que aprova o Plano Nacional de Educação - PNE 2014-2024 e dá

outras  providências.  Brasília:  CNE,  2018.  Disponível  em:  http://portal.mec.gov.br/expansao-da-rede-

federal/33371-cne-conselho-nacional-de-educacao/84291-extensao-naeducacao-

superiorbrasileira#:~:text=Resolu%C3%A7%C3%A3o%20CNE%2FCES%20n%C2%BA%207,2024%20e%20d%C3%A1%20outras%20provid%C3%AAncias.

Acesso em: 12 out. 2022.

FÓRUM DE PRÓ-REITORES DE EXTENSÃO DAS UNIVERSIDADES PÚBLICAS BRASILEIRAS - FORPROEX.

Plano  Nacional  de  Extensão  Universitária.  Manaus:  FORPROEX,  2012.  Disponível  em:  https://

proex.ufsc.br/files/2016/04/Pol%C3%ADtica-Nacional-de-Extens%C3%A3o-Universit%C3%A1ria-e-

book.pdf. Acesso em: 10 out. 2022.

FREIRE, Paulo. Extensão ou comunicação? 25ª Edição, Rio de Janeiro: Editora Paz e Terra, 2021.

INSTITUTO FEDERAL DO RIO GRANDE DO NORTE. Resolução nº 79/2022-CONSUP/IFRN, de 19 de

agosto de 2022.  Aprova as diretrizes gerais e orientadoras por grau acadêmico para a integração

curricular da Extensão nos cursos superiores de graduação do Instituto Federal de Educação, Ciência e

Tecnologia do Rio  Grande do Norte.  Natal,  RN:  IFRN,  2022.  Disponível  em: https://portal.ifrn.edu.br/

extensao/resolucao-no-79-2022-consup-ifrn. Acesso em: 02 nov. 2022.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Leitura e Produção de Textos Acadêmicos e de Divulgação Científica

Carga horária:

30h

Textualidade, com ênfase em aspectos organizacionais dos textos escrito e oral de natureza técnico-

científica e/ou acadêmica.

1 OBJETIVOS

Quanto à leitura de textos de natureza técnica, científica e/ou acadêmica:

● Identificar marcas estilísticas caracterizadoras da linguagem técnica, científica e/ou acadêmica;

●  Reconhecer  traços  configuradores  de  gêneros  técnicos,  científicos  e/ou  acadêmicos

(especialmente do

banner, do resumo científico, do artigo científico e da exposição oral);

● Recuperar a intenção comunicativa em resumo científico, banner, artigo científico e exposição

oral;

● descrever a progressão discursiva em resumo científico, banner, artigo científico e exposição oral;

●  Reconhecer  as  diversas  formas  de  citação  do  discurso  alheio  e  avaliar-lhes  a  pertinência  no

contexto em

que se encontram;

●  Avaliar  textos/trechos  representativos  dos  gêneros  supracitados,  considerando  a  articulação

coerente dos

elementos linguísticos, dos parágrafos e das demais partes do texto; a pertinência das informações;

os juízos

de valor; a adequação às convenções da ABNT; e a eficácia comunicativa.

Quanto à produção de textos de natureza técnica, científica e/ou acadêmica:

● Expressar-se em estilo adequado aos gêneros técnicos, científicos e/ou acadêmicos;
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● Utilizar-se de estratégias de pessoalização e impessoalização da linguagem;

● Citar o discurso alheio de forma pertinente e de acordo com as convenções da ABNT;

● Sinalizar a progressão discursiva (entre frases, parágrafos e outras partes do texto) com possa

recuperá-la

com maior facilidade;

● Ler resumo científico, banner e artigo científico, conforme diretrizes expostas na disciplina;

● Ouvir exposições orais, conforme diretrizes expostas na disciplina;

● Produzir exposição oral, resumo científico e artigo científico.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1 Organização dos textos escrito e oral de natureza técnica, científica e/ou acadêmica:

    1.1 Características da linguagem técnica, científica e/ou acadêmica;

    1.2 Sinalização da progressão discursiva entre frases, parágrafos e outras partes do texto;

    1.3 Estratégias de pessoalização e de impessoalização da linguagem.

2 Discurso alheio no texto escrito de natureza técnica, científica e/ou acadêmica:

    2.1 Formas básicas de citação do discurso alheio: citação direta e citação indireta;

    2.2 Convenções da ABNT para as citações do discurso alheio.

3  Gêneros  técnicos,  científicos  e/ou  acadêmicos:  resumo  científico,  banner,  artigo  científico  e

exposição oral:

    3.1 Estrutura composicional e estilo.

4 Produção do texto oral:

    4.1. Gêneros técnicos, científicos e/ou acadêmicos: comunicação oral e/ou seminário.

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Desenvolvimento de Projetos; Leituras dirigidas; Aulas expositivas dialogadas; Atividades individuais

e/ou em grupo; Resolução de exercícios impressos produzidos pela equipe docente; Utilização de textos

teóricos impressos produzidos e/ou adaptados pela equipe docente; Uso de veículos de comunicação da

mídia impressa, tais como: jornais e revistas; e Seminários, debates, discussões e exercícios com o

auxílio das diversas tecnologias da comunicação e da informação.
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4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro branco, projetor multimídia, aparelho de vídeo/áudio/TV.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação será contínua e processual, por meio de atividades orais e escritas, como produção de

textos individuais e/ou em grupo, seminário e apresentação oral em sala, prova escrita, diário de leitura,

participação em projetos.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

AZEREDO, José Carlos de. Gramática Houaiss da Língua Portuguesa. 3. ed. São Paulo: Parábola

Editorial, 2021.

FIGUEIREDO, Nébia Maria Almeida de. Método e metodologia na pesquisa científica. 3. ed. São

Caetano do Sul (SP): Yendis, 2008.

FIORIN, José Luiz; SAVIOLI, Francisco Platão. Para entender o texto: leitura e redação. 16. ed. São

Paulo: Ática, 2023.

MACHADO, Anna Rachel; LOUSADA, Eliane Gouvêa; ABREU-TARDELLI, Lília Santos (orgs.). Planejar

gêneros acadêmicos. São Paulo: Parábola Editorial, 2005.

MARCUSCHI, Luiz Antônio. Gêneros textuais: definição e funcionalidade. In: DIONÍSIO, Angela Paiva;

MACHADO, Anna Rachel; BEZERRA, Maria Auxiliadora Bezerra (org.). Gêneros textuais e ensino. Rio

de Janeiro: Lucerna, 2002, p. 19-38.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SOARES,  Alberice  M.  L.  de  S.  et  al.  Práticas  de  letramento:  estratégias  e  abordagens  para

desenvolver habilidades de leitura e escrita. Revista Formação Técnica, 2025. Disponível em:  https://

revistaft.com.br/praticas-de-letramento-estrategias-e-abordagens-para-desenvolver-habilidades-de-

leitura-e-escrita.

SILVA,  Márcia  S.  da;  SANTOS FILHO,  Carlos  A.  S.  dos;  WENZEL,  Judite  S.  O uso de textos de

divulgação científica na educação básica:  uma revisão dos anais do ENPEC. Anais do CIECITEC,

2024. Disponível em: https://san.uri.br/sites/anais/ciecitec/2024/resumos/completo_6018.pdf.

OLIVEIRA, Rafael A. de; LIMA, Tânia M. de.  Afinal, o que é divulgação científica? Explanação e

proposição de uma definição plural. Pro-Posições, Campinas, v. 36, e20230123, 2025. Disponível em:

https://www.scielo.br/j/pp/a/hTx6975G7w7jYmx6Q46RfmJ/?format=html.

SANTOS, Françoária C. dos; DECCACHE-MAIA, Eline. Leitura e produção de textos no ensino de

Ciências.  Rio  de  Janeiro:  Autografia,  2023.  ISBN 978-65-00-68610-4.  NASCIMENTO,  Juscelino  F.  do;

HENZ, Rossana R. Letramento acadêmico: uma análise de projetos de pesquisa de alunos de Letras.

Revista Letra Magna, São Paulo, v. 19, n. 1, p. 1–18, 2022. Disponível em: https://ojs.ifsp.edu.br/magna/

article/view/2063.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Orientação ao Projeto Integrador de Administração de Sistemas

Carga horária:

30h

Fundamentos e diretrizes dos Projetos Integradores. Integração interdisciplinar entre componentes

curriculares.  Articulação entre teoria e prática.  Elaboração, desenvolvimento e acompanhamento de

projetos interdisciplinares vinculados ao curso. 

1 OBJETIVOS

Participar  de  espaço  interdisciplinar  que  favoreça  a  reflexão  e  a  tomada  de  decisões

fundamentadas na integração dos conteúdos das disciplinas vinculadas ao projeto.

Compreender as relações de interdependência entre as disciplinas do curso.

Elaborar  e  desenvolver  projeto  de  investigação  interdisciplinar,  articulando  teoria  e  prática,

valorizando o ensino, a pesquisa e a extensão.

Desenvolver atividades interdisciplinares relacionadas ao curso.

Desenvolver projetos integradores voltados à área do curso.

Contribuir para a produção de trabalhos acadêmicos e técnico-científicos e extensionistas.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Fundamentos do projeto integrador: princípios, diretrizes e critérios. Seleção da temática alinhada

às demandas sociais e às normas técnicas vigentes.

2.  Elaboração  e  execução:  orientações  para  a  elaboração  dos  projetos,  estrutura,  etapas  de

desenvolvimento e ações interdisciplinares.

3.  Apresentação  e  defesa:  orientações  e  organização  da  apresentação  e  defesa  dos  projetos

desenvolvidos.

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

O projeto integrador será conduzido por um docente responsável  e por professores orientadores

vinculados  a  temáticas  e  disciplinas  específicas,  além  dos  discentes.  Contempla  a  realização  de

reuniões  semanais  entre  estudantes  e  orientadores  para  acompanhamento  do  desenvolvimento  do

Projeto Integrador,  podendo ocorrer tanto com o docente responsável quanto com orientadores das

temáticas/disciplinas. 
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4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro branco e pincel, computador, projetor multimídia, microfone e equipamento de som,vídeos

técnicos, Recursos audiovisuais.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular. 

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  dos

projetos integradores que se baseiam-se da elaboração, desenvolvimento e apresentação dos projetos

ao final da disciplina.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

ANDRADE, M.M.Introdução à metodologia do trabalho científico: elaboração de trabalho na

graduação. 10. ed. São Paulo: Atlas, 2010.

BARROS,  A.J.S.;  LEHFELD,  N.A.S.Fundamentos de metodologia  científica.  3.ed.  São  Paulo:

Pearson, 2010.

KOCHE, J.C.Fundamentos de metodologia científica: teoria da ciência e iniciação à pesquisa.

34. ed. Petrópolis: Vozes, 2015.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GRESSLER, Lori Alice.Introdução à pesquisa: projetos e relatórios. 3.ed. rev. atual. São Paulo:

Edições Loyola, 2007.

LAKATOS,  Eva  Maria;  MARCONI,  Marina  de  Andrade.Metodologia  do  trabalho  científico:

procedimentos  básicos,  pesquisa  bibliográfica,  projeto  e  relatório,  publicações  e  trabalhos

científicos. 7.ed. São Paulo: Atlas, 2010.

MACHADO,  Anna  Rachel;  LOUSADA,  Eliane  Gouvêa  ;  ABREU-TARDELLI,  Lília  Santos.Planejar

gêneros acadêmicos. São Paulo: Parábola, 2005.

SALOMON, Décio Vieira.Como fazer uma monografia. 13. ed. São Paulo: Martins Fontes, 2014.

SEVERINO, A.J.Metodologia do trabalho científico. 23.ed. rev. atual. São Paulo: Cortez, 2007.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Orientação ao Projeto Integrador de Infraestrutura de Redes

Carga horária:

30h

Fundamentos e diretrizes dos Projetos Integradores. Integração interdisciplinar entre componentes

curriculares.  Articulação entre teoria e prática.  Elaboração, desenvolvimento e acompanhamento de

projetos interdisciplinares vinculados ao curso. 

1 OBJETIVOS

Participar  de  espaço  interdisciplinar  que  favoreça  a  reflexão  e  a  tomada  de  decisões

fundamentadas na integração dos conteúdos das disciplinas vinculadas ao projeto.

Compreender as relações de interdependência entre as disciplinas do curso.

Elaborar  e  desenvolver  projeto  de  investigação  interdisciplinar,  articulando  teoria  e  prática,

valorizando o ensino, a pesquisa e a extensão.

Desenvolver atividades interdisciplinares relacionadas ao curso.

Desenvolver projetos integradores voltados à área do curso.

Contribuir para a produção de trabalhos acadêmicos e técnico-científicos e extensionistas.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Fundamentos do projeto integrador: princípios, diretrizes e critérios. Seleção da temática alinhada

às demandas sociais e às normas técnicas vigentes.

2.  Elaboração  e  execução:  orientações  para  a  elaboração  dos  projetos,  estrutura,  etapas  de

desenvolvimento e ações interdisciplinares.

3.  Apresentação  e  defesa:  orientações  e  organização  da  apresentação  e  defesa  dos  projetos

desenvolvidos.

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

O projeto integrador será conduzido por um docente responsável  e por professores orientadores

vinculados  a  temáticas  e  disciplinas  específicas,  além  dos  discentes.  Contempla  a  realização  de

reuniões  semanais  entre  estudantes  e  orientadores  para  acompanhamento  do  desenvolvimento  do

Projeto Integrador,  podendo ocorrer tanto com o docente responsável quanto com orientadores das

temáticas/disciplinas. 
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4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro branco e pincel, computador, projetor multimídia, microfone e equipamento de som,vídeos

técnicos, Recursos audiovisuais.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular. 

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  dos

projetos integradores que se baseiam-se da elaboração, desenvolvimento e apresentação dos projetos

ao final da disciplina.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

ANDRADE, M.M.Introdução à metodologia do trabalho científico: elaboração de trabalho na

graduação. 10. ed. São Paulo: Atlas, 2010.

BARROS,  A.J.S.;  LEHFELD,  N.A.S.Fundamentos de metodologia  científica.  3.ed.  São  Paulo:

Pearson, 2010.

KOCHE, J.C.Fundamentos de metodologia científica: teoria da ciência e iniciação à pesquisa.

34. ed. Petrópolis: Vozes, 2015.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GRESSLER, Lori Alice.Introdução à pesquisa: projetos e relatórios. 3. ed. rev. atual. São Paulo:

Edições Loyola, 2007.

LAKATOS,  Eva  Maria;  MARCONI,  Marina  de  Andrade.Metodologia  do  trabalho  científico:

procedimentos  básicos,  pesquisa  bibliográfica,  projeto  e  relatório,  publicações  e  trabalhos

científicos. 7. ed. São Paulo: Atlas, 2010.

MACHADO,  Anna  Rachel;  LOUSADA,  Eliane  Gouvêa  ;  ABREU-TARDELLI,  Lília  Santos.Planejar

gêneros acadêmicos. São Paulo: Parábola, 2005.

SALOMON, Décio Vieira.Como fazer uma monografia. 13. ed. São Paulo: Martins Fontes, 2014.

SEVERINO, A.J.Metodologia do trabalho científico. 23. ed. rev. atual. São Paulo: Cortez, 2007.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Programação Orientada a Objetos
Carga horária:

60h

Elementos de uma linguagem de programação com suporte a orientação a objetos. Introdução ao

paradigma de orientação a objetos e os principais conceitos relacionados a esta abordagem. Conceitos

e fundamentos da programação orientada a objetos. Técnicas e boas práticas no desenvolvimento de

programas orientados a objetos. Comunicação e associação de objetos. Criação, leitura, atualização e

gravação de arquivos. Implementação de aplicações sob o paradigma de orientação a objetos.

1 OBJETIVOS

Conhecer  os  elementos  básicos  de  um  ambiente  de  desenvolvimento  de  uma  linguagem

orientada a objetos.

Descrever, através de contextos, os principais conceitos relacionados à abordagem orientada a

objetos.

Compreender e identificar os fundamentos (e exemplos) da programação orientada a objetos.

Compreender as diferentes formas de comunicação e associação de objetos.

Aprender princípios básicos para um desenvolvimento manutenível, compreensível e flexível.

Compreender as técnicas de criação, leitura, atualização e gravação de arquivos.

Praticar o desenvolvimento de uma aplicação sob o paradigma de orientação a objetos.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Elementos Básicos de uma Linguagem Orientada a Objetos

Ambiente de desenvolvimento de sistemas orientados a objetos

Elementos de uma linguagem de programação orientada a objetos

2. Elementos Básicos do Paradigma Orientado a Objetos

O Paradigma Orientado a Objetos: fundamentação e analogia com os objetos

O conceito de abstração

O conceito de contexto/cenário de software, entidades e seus atributos

O conceito de encapsulamento

3. Conceitos introdutórios da Programação Orientada a Objetos

Classes, atributos, métodos e objetos

Constantes
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Encapsulamento a nível de classes de objetos

Construtores e destrutores de objetos

Introdução ao Diagrama de Classes

Atributos e métodos estáticos

Pacotes e importação

Uso e criação de bibliotecas

4. Conceitos Fundamentais da Programação Orientada a Objetos

Sobrecarga de métodos

Agregação e composição

Herança 

Modificadores de acesso e visibilidade de atributos de métodos

Classes abstratas

Sobrescrita de métodos

Supertipos e subtipos (Upcasting e Downcasting)

Polimorfismo 

Conceito e fundamentos

Usando herança para obter polimorfismo

Interfaces 

Conceito e fundamentos

Aplicando polimorfismo com Interfaces

Ligação Dinâmica (bindings) 

Ligações dinâmicas usando polimorfismo através de herança e Interfaces

Diferenças entre as ligações estática e dinâmica

5. Aplicações de coleções de objetos

Biblioteca de coleções

Listas, conjuntos, filas, pilhas e mapas

Agregação e composição usando coleções

Tipos genéricos

6. Tratamento de Exceções

Conceitos e tipos de exceções

Captura, lançamento e tratamento de exceções

Exceções verificadas e não verificadas

Criando classes de exceções

7. Manipulação de Arquivos e Serialização

Criando, salvando e atualizando arquivos modo texto

Leitura de arquivos modo texto

Serialização de objetos

Criando, salvando e atualizando objetos em arquivos

Acessando objetos gravados em arquivos
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3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

ARNOLD, K.; Gosling, J.; Holmes, D. A linguagem de programação Java. 4ª Edição. Bookman,

2007.

LUTZ, M.; Ascher, D. Aprendendo Python. 2ª Edição. Bookman, 2007.

SHARP, J. Microsoft Visual C# 2008: Passo a Passo. 1ª Edição. Bookman, 2008.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MANZANO,  J.  A.  N.  G.  Programação  de  Computadores  com  C++:  Guia  Prático  de

Orientação e Desenvolvimento. 1ª Edição. Érica.

STELLMAN, Andrew. Use a Cabeça: C#. 2ª Edição. Alta Books.

HORSTMANN, C. S. Conceitos de computação com o essencial de Java. 3ª Edição. Bookman.

VICTORINE, V. M. Treinamento em Linguagem C++: Módulo 1. Makron Books.

VICTORINE, V. M. Treinamento em Linguagem C++: Módulo 2. Makron Books.

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
IFRN, 2026

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

Para comprovar a autenticidade desse documento, acesse https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/
Código verificador: 0875dd - Tipo: Projeto pedagógico de curso - Emissão em: 02/02/2026

Página 143 de 348

https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/


Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Redes de Computadores
Carga horária:

60h

Conceitos básicos de comunicação de dados. Modelos de comunicação em redes de computadores.

Camadas da arquitetura TCP/IP.

1 OBJETIVOS

Compreender comunicação de dados.

Apresentar Modelos usados em Redes de Computadores.

Descrever camadas do Modelo TCP/IP.

Implementar uma pequena Rede de Computadores.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Conceitos básicos 

Componentes de redes de computadores

Classificação das redes

Modos de Transmissão e

Topologias

Visão geral do funcionamento e organização da Internet

Padrões de redes 

Modelo de referência OSI/ISO

Modelo de referência TCP/IP

Padronização de redes

Camada física

Camada de enlace

Camada de Rede

Camada de transporte

Camada de aplicação

Fundamentos de segurança de redes

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e
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práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem. Serão

realizadas Atividades práticas e desafios semanais bem como Miniprojetos modulares e projeto final,

além de exploração de documentação oficial e ferramentas profissionais.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais, apresentação de seminários e projeto final.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

KUROSE,  James  F;  ROSS,  Keith  W.  Redes  de  computadores  e  a  internet:  uma  nova

abordagem. São Paulo: Addison-Wesley, 2004.

SOARES, Luiz Fernando Gomes; LEMOS, Guido; COLCHER, Sérgio. Redes de computadores: das

LANs, MANs e WANs às redes ATM. Rio de Janeiro: Campus, 1997.

TANENBAUM,  Andrew  S.;  SOUZA,  Vandenberg  D.  de.;  JAMHOUR,  Edgard.  Redes  de

computadores. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

COMER, Douglas E.; LIMA, Álvaro Strube de. Redes de computadores e internet. Porto Alegre:

Bookman, 2007.

DANTAS, Mario. Tecnologias de redes de comunicação e computadores. AXCEL Books, 2015.

MORAES, Alexandre Fernandes; CIRONE, Antônio Carlos. Redes de computadores: da ethernet

a Internet. Érica. 2003.

SOUSA, Lindenberg Barros. Redes de Computadores: dados, voz e imagem. São Paulo: Érica,

2005.

TORRES, Gabriel. Redes de computadores. Rio de Janeiro: Novaterra, 2013.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Roteamento Internet
Carga horária:

60h

Princípios, protocolos e arquiteturas de roteamento em redes IP, com ênfase em redes de acesso e

interconexão de sistemas autônomos. Planejamento e configuração de roteamento estático e dinâmico,

endereçamento hierárquico (CIDR), controle de tráfego e políticas de roteamento. Implementação de

NAT eACLs. Introdução ao roteamento em redes corporativas, provedores e data centers, incluindo MPLS

e ambientes virtualizados de simulação e emulação.

1 OBJETIVOS

Planejar, configurar e administrar o roteamento em redes IP, aplicando protocolos e tecnologias em

redes de acesso, corporativas e de provedores, com foco em desempenho, escalabilidade e segurança.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Conceito de roteamento 

Endereçamento VLSM

Tabela de rotas

Roteamento estático

Roteamento dinâmico

Distância Administrativa

Métricas

Roteamento Intra Sistema Autônomo 

Algoritmo Shortest Path First (SPF)

Protocolo OSPF 

Mensagens

Áreas

Roteamento Inter Sistema Autônomo 

Conceito de roteamento baseado em política

Protocolo BGP 

Mensagens

Sessões

Atributos

NAT

MPLS

ACL (Access Control List)
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3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

COMER, D. E. Redes de Computadores e Internet. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2016.

DOYLE, J.; CARROLL, J. RoutingTCP/IP. 2. ed.Indianapolis: Cisco Press, 2005.

TANENBAUM,  Andrew  S.;  WETHERALL,  David;  VIEIRA,  Daniel;  LIMA,  Isaías.Redes  de

computadores. 5. ed. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DE GHEIN, Luc. MPLS fundamentals. Indianapolis, IN: Cisco Press, 2006.

FOROUZAN,  B.  A.  Comunicação de Dados e  Redes de Computadores.  4.  ed.  São  Paulo:

McGraw-Hill, 2008.

HALABI, S. Internet Routing Architectures. 2. ed. Indianapolis, IN: Cisco Press, 2000.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Sistemas Operacionais
Carga horária:

60h

Introdução  aos  sistemas  operacionais  e  os  principais  conceitos  de  suas  estruturas.  Conceitos  e

fundamentos de gerência do processador: estados de processo, Threads e escalonamento. Introdução

aos conceitos de Deadlocks, técnicas detecção e prevenção. Apresentação dos sistemas de arquivos e

diretórios. Gerência de Dispositivos de E/S e métodos de acesso a dispositivos. Introdução dos conceitos

de virtualização de sistemas operacionais e suas características. 

1 OBJETIVOS

Compreender os conceitos relacionados a projeto de sistemas operacionais e sua implementação.

Compreender o funcionamento do gerenciamento de processos, memória e arquivos.

Utilizar procedimentos necessários para desenvolvimento de programas concorrentes usando os

recursos oferecidos por sistemas operacionais.

Entender o conceito de deadlock e as diversas formas de lidar com esse problema.

Apresentar os recursos mais utilizados para gerenciamento de arquivos e dispositivos de entrada

e saída, de forma a garantir a integridade, segurança e desempenho.

Entender conceitos de virtualização e tipos de máquinas virtuais.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Introdução aos Sistemas Operacionais

Conceitos básicos

Histórico e tipos de sistemas operacionais

Processos, memória, arquivos eentrada/saída

Noções de chamadas ao sistema e interrupções

Estrutura de um Sistema Operacional

2. Gerência de processos

Processos

Threads e concorrência

Infraestrutura multicore

Sincronização, comunicação interprocessos e deadlocks

Escalonamento
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3. Gerência de memória

Estruturas/tipos de memória

Uso direto sem abstração

Uso com abstração de memória 

espaço de endereçamento

Memória virtual com paginação

4. Sistema de arquivos

Arquivos e diretórios

Implementações de sistemas de arquivos: tipos, características, Journaling

Organização em volumes: gerenciamento, proteção, snapshots, compressão

5. Sistemas de Entrada e Saída

Camadas de hardware de E/S 

Noções de dispositivos e controladores, E/S mapeada em memória e DMA

Camadas de software de E/S

Conjunto Redundante de Discos Independentes (RAID) 

Tipos, características, detecção e correção de erros

Interface com usuário

6. Virtualização de Sistemas

O conceito de virtualização

Tipos de virtualização e máquinas virtuais 

Construção de máquinas virtuais

Containers e nuvens computacionais

Emulação de hardware

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

Software(s) de Apoio: 

Máquinas virtuais; 

Editores de texto; 

IDE de desenvolvimento;

Compiladores;

Plataformas digitais. 
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5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

TANENBAUM, Andrew S. Sistemas Operacionais Modernos. 4. ed. São Paulo: Pearson Education

do Brasil, 2016.

DEITEL,  Harvey M.;  DEITEL,  Paul  J.;  CHOFFNES, David R.  Sistemas Operacionais.  3.  ed.  São

Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.

TANENBAUM,  Andrew  S.;  WOODHULL,  Albert  S.  Sistemas  Operacionais:  Projeto  e

Implementação. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2008.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

OLIVEIRA, Rômulo Silva de; CARISSIMI,  Alexandre da Silva; TOSCANI, Simão Sirineo.  Sistemas

Operacionais. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

FLYNN,  Ida  M.;  MCHOES,  Ann  McIver.  Introdução  aos  Sistemas  Operacionais.  São  Paulo:

Cengage Learning, 2002.

SILBERSCHATZ,  Abraham;  GALVIN,  Peter  B.;  GAGNE,  Greg.  Operating  System  Concepts

Essentials. 2. ed. Hoboken: Wiley, 2014.

SILBERSCHATZ,  Abraham;  GALVIN,  Peter  B.;  GAGNE,  Greg.  Fundamentos  de  Sistemas

Operacionais: Princípios Básicos. 9. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2015.

MARQUES, José Alves; GUEDES, Paulo; RIBEIRO, Luís; SILVA, Nuno. Sistemas Operativos. 2. ed.

Rio de Janeiro: LTC, 2011.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Tecnologias Físicas e de Enlace
Carga horária:

60h

Fundamentos da camada física e da camada de enlace, incluindo comunicação de dados, sinais,

meios de transmissão e características do canal. Abordagem das técnicas de modulação e codificação,

funcionamento de equipamentos de redes, tecnologias Ethernet, controle de acesso ao meio, VLANs,

protocolos de redundância e mecanismos de detecção e correção de erros.

1 OBJETIVOS

Compreender os princípios e tecnologias que fundamentam as camadas física e de enlace.

Identificar e explicar conceitos essenciais de comunicação de dados, sinais e informação.

Analisar  formas  de  onda,  parâmetros  de  sinais  e  características  dos  meios  de  transmissão

utilizados em redes locais, incluindo par trançado, fibra óptica, PLC e enlaces em espaço livre.

Compreender os fundamentos do canal de comunicação, as técnicas de modulação e codificação.

Entender o funcionamento das tecnologias Ethernet,  dos padrões IEEE 802.3,  da estrutura de

quadros, do endereçamento MAC e do mapeamento lógico-físico por meio do ARP.

Operar equipamentos de redes de acesso, como hubs e switches, compreendendo o aprendizado

de endereços e o encaminhamento de quadros.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Introdução à Camada Física

Conceitos fundamentais: comunicação, dados, informação e sinal

Evolução histórica das comunicações elétricas, ópticas e sem fio

Comunicação digital e analógica: vantagens, desvantagens, limitações e aplicações

2. Fundamentos do Canal de Comunicação

Modelagem e capacidade máxima do canal

Banda de transmissão e largura de banda

Atenuação, ruído, interferência e distorção

3. Sinais para Comunicação de Dados

Sinais periódicos e aperiódicos

Parâmetros: amplitude, frequência, período, comprimento de onda e fase

Formas de onda: senoidal, quadrada, pulsos, etc
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Espectro do sinal

4. Técnicas de Modulação e Codificação

Conversão analógico digital (Teorema da Amostragem)

Modulações digitais: ASK, FSK, PSK e QAM

Modulação por pulsos: PAM, PWM, PPM e PCM

Codificação de linha: NRZ, RZ, Manchestere MLT-3

Codificação de blocos: 4B/5B e 8B/10B

5. Meios de Transmissão

Par trançado

Fibra óptica

Espaço livre

Rede Elétrica (PLC)

6. Camada de Enlace

Funções da camada de enlace

Tecnologias Ethernet II e IEEE 802.3

Quadro, multiplexação,fluxo e desempenho

Endereçamento MAC e protocolo ARP

Controle de acesso (CSMA-CD)

Detecção de Erros (Código de Redundância Cíclica - CRC)

7. Equipamentos

Hubs: funcionamento, limitações e desuso

Switches 

Tabela CAM e aprendizado de endereços

Encaminhamento de quadros

Domínios de colisão e broadcast

Empilhamento, cascateamento e porta trunk

Configurações básicas e segurança de portas (Port Security)

8. VLANs - Redes Locais Virtuais

Uso e motivação

Tipos de VLAN e portas (access e trunk)

Protocolo IEEE 802.1Q

Comunicação intra/inter-VLAN (roteamento entre VLANs)

Projeto de topologias com VLANs distribuídas

9. Protocolo Spanning Tree

Redundância física e prevenção de loops

Protocolo IEEE 802.1D (STP)

RSTP e MSTP

Construção de topologias redundantes seguras
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3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

FRENZEL Jr., L. Fundamentos de Comunicação Eletrônica: Modulação, Demodulação e Recepção.

3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

KUROSE, James F; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a internet: uma nova abordagem. São

Paulo: Addison-Wesley, 2004.

TANENBAUM, Andrew S.; SOUZA, Vandenberg D. de.; JAMHOUR, Edgard. Redes de computadores. Rio

de Janeiro: Elsevier, 2003.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CAMPOS, A. L. P. de S. Laboratório de Princípios de Telecomunicações. Rio de Janeiro: LTC, 2015.

MEDEIROS, J. C. de O. Princípios de Telecomunicações. 5. ed. São Paulo: Érica, 2016.

NETO, V. S. Sistemas de Comunicação de Dados. São Paulo: Érica, 2014.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Teste de Software
Carga horária:

60h

Introdução ao Teste  de Software.  Princípios,  níveis  e  ferramentas  de testes  de software.  Análise

estática de código. Técnicas e critérios de teste. Desenvolvimento orientado a testes. Desenvolvimento

orientado a comportamento (BDD). Gerenciamento de Teste de Software. Desenvolvimento de projeto

prático.

1 OBJETIVOS

Compreender os conceitos que envolvem a área de Teste de Software.

Conhecer os princípios de teste e processo do teste.

Conhecer os níveis de teste e os tipos de teste.

Compreender e aplicar as categorias de técnicas de teste de software.

Realizar o gerenciamento do teste desde a concepção à execução e manutenção.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Introdução ao Teste de Software

Definição, Objetivos, Terminologia, Histórico

Validação, verificação e teste de software

O Teste de Software no ciclo de desenvolvimento do software

Ciclo de propagação do defeito

2. Princípios, níveis e ferramentas de testes de software 

O modelo V

Teste de unidade

Teste de integração

Testes de sistema

Testes de aceitação alfa e beta

Teste de regressão

 Automação de testes

3. Análise estática de código

Noções básicas de análise estática

Processo de revisão de código
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4. Técnicas e critérios de teste 

Teste Funcional (caixa-preta) 

Particionamento em Classes de Equivalência

Análise do Valor Limite

Teste Estrutural (caixa-branca) 

Baseado na Complexidade

Baseado no Fluxo de Controle

Baseado no Fluxo de Dados

Teste de Mutação

5. Desenvolvimento orientado a testes 

6. Desenvolvimento orientado a comportamento (BDD)

7. Gerenciamento de Teste de Software

Organização do teste

Planejamento do teste

Monitoramento e controle dos testes

Gerenciamento de problemas

8. Desenvolvimento de projeto prático

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em grupo, utilizando-se de instrumentos avaliativos diversificados e compatíveis com a natureza da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.
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7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

Maldonato, José Carlos et al. Introdução ao teste de software. Rio de Janeiro: Elsevier, 2016.

Beck, Kent; Cheiran, Jean Felipe Patikowski. TDD: desenvolvimento guiado por testes. Porto Alegre:

Bookman, 2010.

Koscianki, André; Soares, Michel dos Santos. Qualidade de software: aprenda as metodologias e

técnicas mais modernas para o desenvolvimento de software. São Paulo: Novatec, 2007.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Sommerville, Ian. Engenharia de software. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011

Pressman, Roger S. Engenharia de software: uma abordagem profissional. Porto Alegre: AMGH,

2011.

Horstmann, Cay S.; Cornell, Gary. Core Java: fundamentos. São Paulo: Pearson, 2010.

Brod, Cesar. Scrum: guia prático para projetos. São Paulo: Novatec, 2013.

Machado, Felipe Nery Rodrigues.  Análise e gestão de requisitos de software: onde nascem os

sistemas. São Paulo: Érica, 2016.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Virtualização e Computação em Nuvem
Carga horária:

60h

Introdução aos conceitos de virtualização e computação em nuvem. Arquiteturas de virtualização e

de computação em nuvem. Ferramentas para Implementação de virtualização e nuvem computacional.

1 OBJETIVOS

Analisar os principais conceitos ligados a virtualização e computação em nuvem.

Implementar infraestruturas de virtualização e nuvem computacional.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Introdução a Virtualização 

Histórico e conceitos (tipos, máquinas virtuais, componentes, VMM)

Arquiteturas de Virtualização de Servidores (Type-1, Type-2, Hybrid)

Paravirtualização

Ferramentas para Implementação de virtualização 

Ferramentas de Virtualização de Servidores Type-2

Ferramentas de Virtualização de Servidores Type-1

Introdução a Computação em Nuvem 

Histórico e conceitos (clusters e grades computacionais)

Conceitos de elasticidade, escalabilidade, disponibilidade e resiliência

Uso sobre demanda e medido

Datacenters e virtualização em larga escala

Considerações para adoção (benefícios, riscos, custos, segurança, localização dos dados,

SLAs – acordos de nível de serviço)

Arquiteturas de Computação em Nuvem 

Tipos de nuvem computacional (privada, pública e híbrida)

Infraestrutura como Serviço (Infrastructure as a Service - IaaS)

Plataforma como Serviço (Platform as a Service - PaaS)

Software como Serviço (Software as a Service - SaaS)

Corretor de serviços em nuvem (Cloud Service Broker)

Ferramentas para implementação de nuvem computacional 

Instalação, configuração e testes em ambiente privado

Acesso, configuração e testes em ambiente público
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3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

ERL,  Thomas;  MAHMOOD,  Zaigham;  PUTTINI,  Ricardo.  Computação  em  nuvem:  conceitos,

tecnologia, arquitetura e segurança. São Paulo: Pearson, 2024.

VERAS, Manoel. Cloud computing: nova arquitetura da TI. Rio de Janeiro: Brasport, 2012.

VERAS, Manoel. Virtualização: tecnologia central do datacenter. Rio de Janeiro: Brasport, 2015.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BUYYA, Rajkumar; BROBERG, James; GOSCINSKI, Andrzej M. (ed.).  Cloud computing: principles

and paradigms. Hoboken: Wiley, 2011.

OPEN INFRASTRUCTURE FOUNDATION.  OpenStack Documentation[S. l.], 2025. Disponível em:

https://docs.openstack.org/2025.2/. Acesso em: 8 dez. 2025.

TANENBAUM,  Andrew  S.;  SOUZA,  Vandenberg  D.  de.;  JAMHOUR,  Edgard.  Redes  de

computadores. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.

Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Administração Avançada de Serviços de Redes
Carga horária:

60h
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Segurança e controle de acesso em sistemas operacionais. Configuração de firewall e políticas de

filtragem de pacotes. Sincronização de tempo em ambientes corporativos. Gerenciamento centralizado

de logs. Serviços de diretório e autenticação. Compartilhamento de arquivos corporativos com quotas e

antivírus.  Serviços  de  proxy,  cache  e  filtro  de  conteúdo.  Conceitos  de  alta  disponibilidade,  load

balancing e failover de serviços.

1 OBJETIVOS

Implementar  políticas  de  segurança  através  de  permissões  avançadas,  ACLs,  hardening  e

configuração de firewall em ambientes corporativos.

Configurar e gerenciar serviços essenciais de infraestrutura, incluindo sincronização de tempo,

logs centralizados e proxy com cache.

Implementar serviços de diretório e autenticação corporativa.

Administrar  serviços  de  compartilhamento  de  arquivos  com  controle  de  quotas  e  proteção

antivírus.

Aplicar  conceitos  de  alta  disponibilidade  através  de  load  balancing  e  failover  para  garantir

continuidade de serviços críticos.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Segurança e controle de acesso a arquivos e diretórios

Permissões avançadas de arquivos e atributos

ACLs (Access Control Lists)

Hardening básico de sistemas

2. Firewall e Filtragem de Pacotes

Classificação dos filtros de pacotes

Tabelas, cadeias e regras

Políticas de segurança de rede

3. Serviços de Sincronização de relógio

4. Gerenciamento de registros de funcionamento do sistema

Configuração de syslog

Rotação e retenção de logs

Servidor centralizado de logs

5. Serviços de Diretório e Autenticação

Instalação e configuração

Integração de serviços

6. Serviços de Compartilhamento de Arquivos

Configuração de servidores de arquivos

Quotas de disco
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Integração com antivírus

7. Serviços de Proxy e Cache

Proxy HTTP/HTTPS

Filtro de conteúdo

Cache de requisições

8. Alta Disponibilidade

Load balancing básico

Failover de serviços críticos

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

MOTA FILHO, J. E.  Descobrindo o Linux entenda o sistema operacional GNU Linux. 3. ed.

rev. e ampl. São Paulo: Novatec, 2012.

MORIMOTO, Carlos E. Servidores Linux: guia prático. Porto Alegre: Sul Editores, 2009.

NEMETH, Evi; HEIN, Trent R.; SNYDER, Garth. Manual completo do Linux: guia do administrador.

São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007. 684 p. il.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Ubuntu Server Guide: https://ubuntu.com/server/docs.

Internet Systems Consortium (ISC) BIND Documentation: https://bind9.readthedocs.io/.
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NGINX Documentation: https://nginx.org/en/docs/.

Docker Documentation: https://docs.docker.com/.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Administração de Banco de Dados
Carga horária:

60h

Planejamento, instalação e administração de sistemas de gerência de banco de dados. Tunning e

otimização de desempenho. Estrutura de índices e otimização de consultas.  Segurança, controle de

acesso e gerenciamento de usuários.  Backup, recuperação e restauração de dados. Monitoramento,

manutenção  e  detecção  de  bloqueios.  Transferência,  replicação  e  alta  disponibilidade  de  dados.

Automação de tarefas administrativas e ferramentas de relatórios.

1 OBJETIVOS

Compreender os fundamentos da administração de SGBD, incluindo planejamento, instalação e

configuração de ambientes de banco de dados.

Aplicar  técnicas  de  tunning  e  otimização  de  desempenho  através  de  índices,  ajustes  de

configuração e otimização de consultas SQL.

Implementar políticas de segurança, controle de acesso e gerenciamento de usuários em sistemas

de banco de dados.

Planejar e executar estratégias de backup, recuperação e restauração de dados para garantir

integridade e disponibilidade.

Utilizar ferramentas de monitoramento, automação e gerenciamento para manutenção eficiente

de ambientes de banco de dados em produção.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Visão Geral da Administração de SGBD

2. Planejamento e Instalação do SGBD

3. Tunning e Otimização de Desempenho

Índices

Ajustes de Configuração

Otimização de Consultas SQL

4. Segurança de Dados

Gerenciamento de Usuários e Permissões

Controle de Acesso

Auditoria
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5. Backup e Recuperação

Estratégias de Backup

Restore e Recuperação de Dados

6. Monitoramento e Manutenção

Análise de Logs

Detecção de Bloqueios

Estatísticas de Desempenho

7. Transferência e Replicação de Dados

8. Alta Disponibilidade e Tolerância a Falhas

9. Automação de Tarefas Administrativas

10. Ferramentas de Administração e Relatórios

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

LMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados. 7 ed. São Paulo: Pearson, 2019. 

ROB, P.; CORONEL, C. Sistemas de Banco de Dados: Projeto, Implementação e Administração.

São Paulo: Cengage Learning, 2010.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de dados. 7. ed.

São Paulo: GEN LTC, 2020.
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8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MILANI, André. PostgreSQL:Guia do Programador. SãoPaulo: Novatec, 2008.

KLEPPMANN, Martin.  Designing Data-Intensive Applications: The Big Ideas Behind Reliable,

Scalable, and Maintainable Systems. Illustrated edition. São Francisco: O'Reilly Media, 2017.

OSAMA, Ahmad.  Professional Azure SQL Database Administration: Equip yourself with the

skills you need to manage and maintain your SQL databases on the Microsoft cloud. Birmingham:

Packt Publishing, 2018.

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2008.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Administração de Sistemas Abertos
Carga horária:

90h

Administração e automação de serviços de rede em sistemas abertos, com foco na implantação,

configuração e monitoramento da infraestrutura de rede corporativa. Incluindo o estudo dos principais

protocolos da arquitetura TCP/IP e das ferramentas modernas para gestão de serviços em ambientes

Linux.

1 OBJETIVOS

Implementar,  configurar,  gerenciar  e  solucionar  problemas  em  serviços  de  rede  críticos  em

servidores Linux.

Desenvolver competências para a automação de tarefas administrativas e implementação prática

de serviços de rede;

Compreender  o  ecossistema  de  softwares  livres,  permitindo  a  escolha  e  integração  de

ferramentas adequadas a diferentes cenários.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Configuração do ambiente de Rede

Virtualização de serviços

Atribuição de endereços IP

Serviço de Resolução de Nomes

2. Administração de Serviços de Aplicação

Serviços Web

Serviços de Correio Eletrônico

Acesso Remoto Seguro

3. Tópicos Avançados

Automação de configurações

Monitoramento de serviços e desempenho do servidor

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e
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práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

• Quadro branco, computadores, projetor multimídia.

• Laboratório de redes com computadores para práticas.

• Software de virtualização para criação de ambientes de teste.

• Materiais de apoio online, documentação de projetos de software livre e manuais.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários, de forma online e/ou presencial, conforme orientação

do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

ADELSTEIN,  Tom;  LUBANOVIC,  Bill.Linux  system  administration.Sebastopol:  O'Reilly  Media,

2007.

DENT,  Kyle  D.Postfix:  The Definitive Guide:  A Secure and Easy-to-Use MTA for  UNIX.

Sebastopol: O'Reilly Media, 2003.

LIU, Cricket; ALBITZ, Paul.DNS and Bind. Sebastopol: O'Reilly Media, 2006.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CANONICAL. Ubuntu Server Guide. [S.l.], 2025. Disponível em: https://ubuntu.com/server/docs.

Acesso em: 04 dez. 2025.

DOCKER.  Docker Documentation. [S.l.], 2025. Disponível em: https://docs.docker.com/. Acesso

em: 04 dez. 2025.

INTERNET SYSTEMS CONSORTIUM (ISC). BIND 9 Administrator Reference Manual. [S.l.], 2025.

Disponível em: https://bind9.readthedocs.io/. Acesso em: 04 dez. 2025.

NGINX.  NGINX Documentation.  [S.l.],  2025. Disponível em: https://nginx.org/en/docs/. Acesso

em: 04 dez. 2025.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Algoritmos
Carga horária:

60h

Algoritmos  e  pseudocódigo.  Complexidade  de  algoritmos.  Implementação  de  algoritmos.

Gerenciamento  de  memória.  Implementação  eficiente.  Técnicas:  força  bruta,  divisão  e  conquista,

programação dinâmica, método guloso

1 OBJETIVOS

Compreender os conceitos fundamentais de algoritmos como forma de solução de problemas.

Entender as técnicas de análise de desempenho de algoritmos.

Compreender as questões envolvendo a implementação de algoritmos em uma linguagem de

programação.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Introdução 

Conceitos

Eficiência

Implementação de algoritmos

Características das linguagens de programação

Análise de algoritmos 

Tempo de execução

Testes de desempenho

Análise teórica com contagem de operações

Taxa de crescimento e notaçãobig-Oh

Exemplos de algoritmos 

Número primo

Maior de umarray

Média de prefixos

Outros algoritmos

Implementação 

Linguagens de programação interpretadas vs compiladas

Gerenciamento de memória

Coletor de lixo

Análise do impacto do gerenciamento de memória no desempenho

Manipulação de arrays estáticos vs dinâmicos

Uso de bibliotecas: ordenação e busca
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Uso de bibliotecas de estruturas: pilha, fila, vetor, dicionários.

Algoritmos de força bruta 

Princípio

Algoritmo geral

Tentativa e erro (backtracking)

Problema da saída do labirinto

Problema da mochila binária

Permutações

Ordenação por seleção

Ordenação por inserção

Método guloso 

Princípio

Seleção de atividades

Divisão e conquista 

Princípio

Busca binária

Ordenação por junção (merge-sort)

Pontos mais próximos no plano cartesiano

Programação dinâmica 

Princípio

Algoritmo recursivo (top-down)

Armazenamento de cálculos (memoization)

Algoritmo iterativo (bottom-up)

Reutilização de memória

Problemas: Mochila binária, Cadeia de matrizes, distância de edição

Algoritmos em texto (strings) 

Conceitos de texto, tabela ASCII, UTF,etc

Alinhamento com programação dinâmica

Casamento de padrões

Sufixo (trie/tree/array)

Anagramas e palíndromos

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;
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- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

CORMEN, T.H.[etal]; SOUZA, V. D. de. Algoritmos: teoria e prática (3a edição). Editora Campus,

2012.

SZWARCFITER,  J.L.;  MARKENZON,  L.  Estruturas  de  Dados  e  seus  Algoritmos (3a.

edição).Editora LTC, 2010.

ZIVIANI, N.  Projeto de algoritmos: com implementações em Pascal e C. Luton: Thomson,

2004.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BHARGAVA, Aditya Y.  Entendendo Algoritmos: Um guia ilustrado para programadores e

outros curiosos. Novatec Editora, 2018.

McMILLAN, M. Data Structures and Algorithms using C#. Cambridg: C.U.P., 2007.

SZWARCFITER, Jayme Luiz; MARKENZON, Lilian . Estruturas de dados e seus algoritmos. Rio

de Janeiro: LTC, 1994.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Análise de Malware
Carga horária:

60h

Análise  de  programas  maliciosos.  Categorias  de  programas  maliciosos.  Vetores  de  infecção  por

malware. Formatos de arquivos executáveis. Mapa de memória de processos. Métodos de análise de

artefatos maliciosos.  Análise estática de malware.  Análise dinâmica de malware.  Descompilação de

malwares. Técnicas de autoproteção de malwares.

1 OBJETIVOS

Conhecer a importância da análise de programas maliciosos.

Compreender os principais conceitos e técnicas de análise de malwares.

Desenvolver habilidades de manuseio de formatos de programas executáveis.

Utilizar técnicas e ferramentas adequadas para análise estática e dinâmica de malware.

Identificar o contorno de técnicas de autoproteção de malwares.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Introdução à análise de malware

Definição de malware.

Taxonomia de malwares.

Vetores de infecção.

Análise de malware: tipos e estratégias.

Sandboxes de análise de malware online.

Configuração de ambientes de análise de malware.

2. Compilação, formatos e carregamento de arquivos executáveis

O processo de compilação e ligação.

Processos e memória virtual.

Carga de programas e bibliotecas.

O formato de arquivos executáveis.

3. Análise estática básica de malwares

Identificação de compiladores e ligadores.

Análise de strings: formatos e ferramentas.

API relacionadas a malwares.
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Identificação de capacidades de malwares.

4. Análise dinâmica básica de malwares

Interceptação de chamadas de sistema.

Monitoramento do acesso às configurações do sistema.

Interceptação de tráfego de rede

5. Análise estática avançada de malwares

Linguagem assembly de processadores modernos – Instruções usadas em malwares.

Introdução a decompiladores modernos.

Identificação de estruturas em código executável (variáveis, funções, tipos de dados e estruturas).

6. Análise dinâmica avançada de malwares

Debuggers de código executável.

Como debuggers funcionam.

Técnicas de análise de malware: breakpoints e tracing.

7. Tópicos avançados em análise de malware

Técnicas de proteção de executáveis.

Identificadores de IOC (Indicators of Compromise).

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.
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7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

MOHANTA,  Anoop;  SALDANHA,  Anirban.  Malware  Analysis  and  Detection  Engineering:  A

Comprehensive  Approach  to  Detect  and  Analyze  Modern  Malware.  Berkeley:  Apress,  2020.

Disponível em: https://doi.org/10.1007/978-1-4842-6193-4.

MONNAPPA, K. A.  Learning Malware Analysis: Explore the concepts, tools, and techniques to

analyze and investigate Windows malware. Birmingham: Packt Publishing, 2018.

SIKORSKI,  Michael;  HONIG,  Andrew.  Practical  Malware  Analysis:  The  Hands-On  Guide  to

Dissecting Malicious Software. San Francisco: No Starch Press, 2012.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

EAGLE, Chris; NANCE, Kara.  The Ghidra Book: The Definitive Guide. San Francisco: No Starch

Press, 2020.

HAN,  Qing;  MANDUJANO,  Samuel;  PORST,  Sven;  SUBRAHMANIAN,  V.  S.;  TETALI,  S.  D.;  XIONG,

Yanhui. The Android Malware Handbook: Detection and Analysis by Human and Machine. San

Francisco: No Starch Press, 2023.

SIKORSKI, M.; HONIG, A.  Mastering Malware Analysis: A Complete Guide to Modern Malware

Analysis. Birmingham: Packt Publishing, 2019.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Análise de Tráfego em Redes
Carga horária:

60h

Fundamentos da análise de tráfego. Protocolos e análise prática. Métodos e técnicas de captura e

análise. Ambientes, ferramentas e tecnologias.Tópicos integradores e aplicados.

1 OBJETIVOS

Identificar protocolos e fluxos de tráfego em redes.

Utilizar ferramentas de captura e inspeção de tráfego na análise e avaliação de redes.

Diagnosticar anomalias e vulnerabilidades associadas ao tráfego de rede.

Avaliar o comportamento de redes por meio da análise de pacotes e métricas de desempenho.

Reconhecer tendências atuais em análise de tráfego e aplicar abordagens automatizadas para

aprimorar o monitoramento e a interpretação de dados.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Fundamentos da análise de tráfego

Conceito, importância e aplicações.

Tipos de análise.

2. Protocolos e análise prática

Estrutura e campos de protocolos.

Análise de payloads e fluxos de dados.

Interpretação de tráfego.

3. Métodos e técnicas de captura e análise

Princípios de captura, filtragem e registro de pacotes.

Interpretação de fluxos e correlação de informações.

Identificação de padrões, anomalias e eventos.

4. Ambientes, ferramentas e tecnologias

Conceitos e utilização de ambientes controlados.

Técnicas de simulação, geração e reprodução de tráfego.
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5. Tópicos integradores e aplicados

Aplicação da análise de tráfego em diferentes contextos e cenários.

Tendências e práticas atuais em análise de tráfego.

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;
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- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

MOTA FILHO, João Eriberto.Análise de Tráfego em Redes TCP/IP. São Paulo: Novatec, 2013.

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W.Redes de Computadores e a Internet. 8. ed. São Paulo: Pearson,

2021.

TANENBAUM, Andrew S.; FEAMSTER, Nick.; WETHERALL, David J.Redes de Computadores. 8. ed.

Rio de Janeiro: Bookman, 2021.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

POSTEL, J. User Datagram Protocol. RFC 768. [S.l.]: RFC Editor, ago. 1980. Disponível em: https://

www.rfc-editor.org/rfc/rfc768. Acesso em: 05 dez. 2025.

POSTEL, J. Internet Protocol. RFC 791. [S.l.]: RFC Editor, set. 1981. Disponível em: https://www.rfc-

editor.org/rfc/rfc791. Acesso em: 05 dez. 2025.

POSTEL, J.  Transmission Control Protocol. RFC 793. [S.l.]: RFC Editor, set. 1981. Disponível em:

https://www.rfc-editor.org/rfc/rfc793. Acesso em: 05 dez. 2025.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Aprendizado de Máquina Não-Supervisionado
Carga horária:

60h

Algoritmos  e  técnicas  de  aprendizado  de  máquina  não  supervisionado.  Extração  de  padrões,

estruturas e insights de dados não rotulados.  Agrupamento de dados por similaridade.  Redução de

dimensionalidade e visualização de dados. Detecção de anomalias e outliers. Regras de associação.

Modelos de mistura e algoritmos baseados em densidade. Avaliação de qualidade de agrupamentos.

Aplicações práticas em diferentes domínios.

1 OBJETIVOS

Compreender  e  diferenciar  os  paradigmas  de  aprendizado  de  máquina,  com  foco  nas

particularidades e potencialidades do aprendizado não supervisionado.

Identificar  e  aplicar  as  principais  técnicas  de  pré-processamento  de  dados  específicas  para

problemas não supervisionados.

Implementar e avaliar diferentes algoritmos de agrupamento (clustering) para segmentar dados

com base em suas similaridades.

Aplicar técnicas de redução de dimensionalidade para otimizar a representação de dados, facilitar

a visualização e mitigar a maldição da dimensionalidade.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Introdução ao Aprendizado Não Supervisionado

Definição e distinção do aprendizado supervisionado e por reforço

Motivações  e  aplicações  (descoberta  de  conhecimento,  redução  de  dimensionalidade,

detecção de anomalias, etc.)

Tipos de algoritmos não supervisionados

Desafios e considerações

2. Pré-processamento de Dados para Aprendizado Não Supervisionado 

Limpeza e tratamento de dados ausentes

Transformação e normalização de dados

Seleção e engenharia de features relevantes

Agrupamento (Clustering) Clustering 

3. Conceitos fundamentais: similaridade, distância e densidade

3.1. Algoritmos baseados em partição

K-Means: funcionamento, inicialização, determinação do número de clusters (método

do cotovelo, silhueta)

K-Medoids: vantagens sobre o K-Means
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3.2. Algoritmos hierárquicos

Aglomerativo e Divisivo

Dendrogramas e formas de ligação (linkage)

3.3. Algoritmos baseados em densidade

DBSCAN: conceitos de core points, border points e noise

OPTICS

3.4. Avaliação de Agrupamentos

Métricas internas (Índice de Silhueta, Davies-Bouldin)

Métricas externas (quando rótulos verdadeiros são conhecidos para avaliação)

4. Redução de Dimensionalidade 

4.1. Seleção de Features vs. Extração de Features

4.2. Análise de Componentes Principais (PCA)

Intuição geométrica e matemática

Cálculo dos componentes principais

Interpretação e escolha do número de componentes

4.3. t-distributed Stochastic Neighbor Embedding (t-SNE)

Visualização de dados de alta dimensionalidade

Parâmetros e interpretação

4.4. Autoencoders

Conceito de codificador e decodificador

Aplicações em redução de dimensionalidade e compressão de dados

5. Aprendizado de Regras de Associação 

Conceitos básicos

Algoritmo Apriori

Algoritmo FP-Growth

Interpretação e aplicação de regras de associação

6. Detecção de Anomalias (Outlier Detection) 

Definição e tipos de anomalias

Métodos estatísticos

Métodos baseados em distância 

Métodos baseados em densidade

Isolation Forest

7. Tópicos Avançados e Tendências 

Modelagem Generativa

Self-Supervised Learning

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.
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As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. 

Sessões práticas  ("hands-on")  com datasets  reais  ou realistas,  utilizando Python e bibliotecas

como  Scikit-learn,  Pandas,  NumPy,  Matplotlib,  Seaborn,  e  opcionalmente  TensorFlow/Keras  ou

PyTorch para autoencoders.

Discussão de estudos de caso e artigos científicos recentes.

Desenvolvimento de projetos  em grupo,  aplicando as  técnicas  aprendidas  a  um problema de

interesse.

Seminários apresentados pelos alunos sobre tópicos específicos ou aplicações.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro branco ou lousa digital.

Projetor multimídia.

Computadores  com  acesso  à  internet  e  software  necessário  (Python,  Jupyter  Notebooks,

bibliotecas relevantes).

Material de apoio online (slides, datasets, notebooks de código).

Plataforma  de  aprendizado  online  (Moodle,  Google  Classroom,  etc.)  para  disponibilização  de

materiais e entrega de atividades.

Softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

GÉRON,  Aurélien.  Mãos  à  obra:  aprendizado  de  máquina  com  Scikit-Learn,  Keras  &

TensorFlow. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2021.

AGGARWAL, Charu C. Data clustering: algorithms and applications. Boca Raton: CRC Press,

2014.

MURPHY, Kevin P. Machine learning: a probabilistic perspective. Cambridge: MIT Press, 2012.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

HASTIE, Trevor; TIBSHIRANI, Robert; FRIEDMAN, Jerome. The elements of statistical learning:

data mining, inference, and prediction. 2nd ed. New York: Springer, 2009.

XU, Rui; WUNSCH, Donald C. Clustering. Hoboken: Wiley-IEEE Press, 2009.
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BISHOP, Christopher M. Pattern recognition and machine learning. New York: Springer, 2006.

JAIN, Anil K.; DUBES, Richard C. Algorithms for clustering data. Englewood Cliffs: Prentice Hall,

1988.

FACELI, Katti et al. Inteligência artificial: uma abordagem de aprendizado de máquina. 2.

ed. Rio de Janeiro: LTC, 2021.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Aprendizado de Máquina Supervisionado
Carga horária:

60h

Introdução  aos  conceitos  fundamentais  do  aprendizado  de  máquina.  Foco  nos  paradigmas  de

aprendizado  supervisionado:  classificação  e  regressão.  Estudo  dos  principais  algoritmos,  incluindo

regressão linear e logística, árvores de decisão, k-vizinhos mais próximos (k-NN), máquinas de vetores

de suporte  (SVM)  e  redes  neurais  artificiais  (conceitos  básicos).  Técnicas  de  pré-processamento  de

dados,  seleção  de  atributos  e  avaliação  de  modelos.  Noções  sobre  o  problema  do  sobreajuste

(overfitting)  e  underfitting,  e  estratégias  para  mitigá-los,  como  regularização  e  validação  cruzada.

Desenvolvimento de projetos práticos utilizando bibliotecas de aprendizado de máquina.

1 OBJETIVOS

Capacitar o aluno a compreender os princípios teóricos e práticos do Aprendizado de Máquina

Supervisionado.

Desenvolver a habilidade de identificar problemas que podem ser solucionados com técnicas de

aprendizado supervisionado.

Proporcionar experiência na aplicação de diferentes algoritmos de aprendizado supervisionado a

conjuntos de dados reais ou sintéticos.

Fomentar  a  capacidade  crítica  na  avaliação  e  comparação  do  desempenho  de  modelos  de

aprendizado de máquina.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Introdução ao Aprendizado de Máquina

O que é Aprendizado de Máquina? Definições e exemplos

Tipos de Aprendizado de Máquina: Supervisionado, Não Supervisionado, Por Reforço

O fluxo de trabalho de um projeto de Aprendizado de Máquina

Ferramentas e bibliotecas (Python, Scikit-learn, Pandas, NumPy, Matplotlib)

Introdução ao ambiente de desenvolvimento (Jupyter Notebooks, Google Colab)

2. Conceitos Fundamentais do Aprendizado Supervisionado

Problemas de Classificação vs. Problemas de Regressão

Conjuntos de dados: treino, validação e teste

Atributos (Features) e Rótulos (Labels)
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Representação de dados

3. Módulo 3: Pré-processamento de Dados

Limpeza de dados: tratamento de valores ausentes e outliers

Transformação de dados: normalização, padronização, codificação de variáveis categóricas.

Seleção de atributos: importância e técnicas básicas

Redução de dimensionalidade (introdução)

4. Algoritmos de Regressão

Regressão Linear Simples e Múltipla

Função de custo (Erro Quadrático Médio - MSE)

Gradiente Descendente

Regressão Polinomial

Avaliação de modelos de regressão (RMSE, MAE, R²)

5. Algoritmos de Classificação (Parte 1)

Regressão Logística

Função Sigmoide

Função de custo (Entropia Cruzada)

K-Vizinhos Mais Próximos (k-NN)

Métricas de distância

Escolha do valor de k

6. Algoritmos de Classificação (Parte 2)

Árvores de Decisão

Conceitos de entropia e ganho de informação

Construção e poda de árvores

Random Forests (introdução)

7. Algoritmos de Classificação (Parte 3)

Máquinas de Vetores de Suporte (SVM)

Hiperplanos e margens

Kernels (linear, polinomial, RBF)

Redes Neurais Artificiais (Conceitos Introdutórios)

Perceptron

Multi-Layer Perceptron (MLP) básico

Funções de ativação

Backpropagation (ideia geral)

8. Avaliação e Melhoria de Modelos

Métricas de avaliação para classificação

Matriz de Confusão

Acurácia, Precisão, Recall, F1-Score

Curva ROC e AUC

Validação Cruzada (Cross-Validation)

Sobreajuste (Overfitting) e Subajuste (Underfitting)

Técnicas de Regularização (L1 e L2) - introdução

Grid Search e Otimização de Hiperparâmetros (básico)

Noções de Aprendizado de Ensembles (Bagging, Boosting)

Considerações éticas em Aprendizado de Máquina
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Desafios e tendências em Aprendizado Supervisionado

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.
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7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA
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Grus, Joel. Data Science do Zero: primeiras regras com Python. Rio de Janeiro: Alta Books,
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Arquitetura de Computadores
Carga horária:

60h

Evolução dos computadores. Introdução à organização e arquitetura de computadores. Introdução

aos Softwares Básicos. Linguagem de montagem e de máquina. Sistemas de memória.

1 OBJETIVOS

Entender  os  conceitos  básicos  relacionados  à  estrutura  e  funcionamento  dos  computadores

digitais.

Compreender o funcionamento dos microcomputadores a partir da análise de seus componentes,

sob a ótica da execução do software.

Aprender e programar numa linguagem de montagem.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Introdução 

Arquitetura e organização de computadores: visão geral

Componentes do computador

Evolução dos computadores

Introdução à Arquitetura de Computadores 

Softwares Básicos 

O montador

O ligador

O carregador

O compilador

Linguagem de Montagem 

Operações e operandos

Instruções Lógicas e Aritméticas

Instruções de desvio

Instruções de carga/descarga de dados

Instruções de Entrada e Saída

Programação inline

Linguagem de Máquina 

Codificação das Instruções

O processo de transformação

Sistema de Memória 

Características e tipos
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Estrutura e organização

Hierarquia de memória

Memória principal

Memória virtual

Memória cachê

Memória secundária

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;
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-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

WANDERLEY NETTO, Eduardo B. Arquitetura de Computadores: a visão do software. CEFET-

RN, 2005.

PATTERSON, David A.HENNESSY, John L. Organização e projeto de computadores. 5ª. ED. LTC,

2017.

STALLINGS, William. Arquitetura e organização de computadores. 10a Edição. Pearson, 2017.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

TANENBAUM,  Andrew.  Organização  Estruturada  de  Computadores,  13ª  Edição,  Pearson

Universidades, 2013.

MONTEIRO, Mauro. Introdução à Organização de Computadores, 5ª Edição, LTC, 2007.

DAVIS, M H; SARAH, L H. Digital Design and Computer Architecture. 2013.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Arquitetura TCP/IP
Carga horária:

60h

Camadas da Arquitetura TCP/IP:  Rede,  Transporte e Aplicação.  Protocolos das Camadas de Rede,

Transporte e Aplicação. Endereçamento IP e Roteamento. 

1 OBJETIVOS

Compreender a arquitetura em camadas do modelo TCP/IP e a interação entre as camadas de

rede, transporte e aplicação.

Dominar os protocolos IPv4 e IPv6, incluindo técnicas de endereçamento, subnetting e projeto de

redes.

Analisar os protocolos TCP e UDP, seus mecanismos de controle e diferenças entre comunicação

orientada e não orientada à conexão.

Conhecer os principais protocolos da camada de aplicaçãoe modelos de interação cliente/servidor

e P2P.

Utilizar ferramentas de diagnóstico para análise e troubleshooting de redes TCP/IP.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Arquitetura Internet TCP/IP

2. Camada de Redes

Protocolo IPv4 

Cabeçalho

Endereçamentode sub-redes

CIDR

VLSM

Projeto de endereçamento

Resolução de endereço - ARP / RARP

Protocolo IPv6 

Cabeçalho

Endereçamento

Mecanismos de Coexistência e Transição 

Configuração do IPv6 nos Sistemas Operacionais 

Noções de Roteamento

Protocolo ICMP
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3. Camada de Transporte

Protocolos TCP e UDP

Multiplexação de dados

Transporte não orientado à conexão

Transporte orientado à conexão 

Controle de congestionamento

Outros protocolos

4. Camada de Aplicação 

Fundamentos

Modelos de interação 

Cliente/Servidor

P2P

Híbrido

Interface socket

Protocolos 

DHCP 

SMTP 

POP3

IMAP 

SSH 

FTP

HTTP

DNS

5. Ferramentas de diagnóstico em redes TCP/IP

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou
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em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários, de forma online e/ou presencial, conforme orientação

do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W.Redes de Computadores e a Internet: uma abordagem top-

down. 5 ed. São Paulo: Pearson Addison Wesley, 2010.

FOROUZAN,  Behrouz  A. Comunicação  de  dados  e  redes  de  computadores.  4.  ed.  Porto

Alegre: Bookman, 2008.

TANENBAUM, Andrew S. Redes de computadores. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MOTA FILHO, João Eriberto. Análise de tráfego em redes TCP/IP: utilize tcpdump na análise de

tráfegos em qualquer sistema operacional. São Paulo: Novatec, 2013.

STALLINGS, William.  Redes e sistemas de comunicação de dados. Rio de Janeiro: Elsevier,

2005.

MENDES, Douglas Rocha. Redes de computadores: teoria e prática. 2. ed. São Paulo: Novatec,

2015.

COMER, Douglas E. Redes de Computadores e Internet. 6 ed. Ed. Bookman, 2016.

ANDERSON,  Al;  BENEDETTI,  R.  Use a Cabeça! Redes  de  Computadores.  Rio  de  Janeiro:  Alta

Books, 2010.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Banco de Dados Não-Convencionais
Carga horária:

60h

Evolução  dos  sistemas  de  bancos  de  dados.  Limitações  do  modelo  relacional  para  aplicações

modernas.  Teorema CAP e características dos sistemas distribuídos.  Bancos de dados NoSQL: tipos,

características e casos de uso. Bancos de dados orientados a documentos, chave-valor, orientados a

colunas e orientados a grafos. Bancos de dados vetoriais e busca por similaridade. Bancos de dados

NewSQL. Consistência eventual e modelos de consistência. Modelagem de dados em ambientes não-

relacionais.  Técnicas  de  particionamento  e  replicação.  Bancos  de  dados  em  memória  e  cache

distribuído. Processamento de big data e integração com ecossistemas de dados modernos. Aplicações

em inteligência artificial e machine learning.

1 OBJETIVOS

Compreender as limitações dos bancos de dados relacionais e os contextos que motivaram o

surgimento de alternativas não-convencionais.

Analisar  o  teorema  CAP  e  suas  implicações  na  escolha  de  sistemas  de  bancos  de  dados

distribuídos.

Identificar e caracterizar os diferentes tipos de bancos de dados NoSQL e seus casos de uso

apropriados.

Desenvolver modelos de dados adequados para bancos não-relacionais, considerando padrões de

acesso e requisitos de desempenho.

Implementar  aplicações  práticas  utilizando  diferentes  categorias  de  bancos  de  dados  não-

convencionais.

Avaliar  trade-offs  entre  consistência,  disponibilidade  e  tolerância  a  partições  em  sistemas

distribuídos.

Aplicar técnicas de particionamento, replicação e sharding em ambientes distribuídos.

Utilizar bancos de dados vetoriais para aplicações de busca semântica e sistemas baseados em

embeddings.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Introdução aos Bancos de Dados Não-Convencionais

Evolução histórica dos sistemas de bancos de dados

Limitações do modelo relacional: escalabilidade, flexibilidade de esquema e desempenho

Web 2.0, big data e a necessidade de novas abordagens

Características fundamentais dos bancos de dados não-convencionais
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2. Teorema CAP e Sistemas Distribuídos

Teorema CAP: consistência, disponibilidade e tolerância a partições

Modelos de consistência: forte, eventual, causal

BASE vs ACID

Estratégias de replicação e particionamento de dados

3. Bancos de Dados Chave-Valor

Conceitos fundamentais e arquitetura

Casos de uso: cache, sessões, filas

Tecnologias: Redis, Memcached, DynamoDB

Estruturas de dados avançadas e persistência

Implementação prática de aplicações

4. Bancos de Dados Orientados a Documentos

Modelo de documentos e estruturas flexíveis

Modelagem orientada a consultas

Indexação e consultas avançadas

Tecnologias: MongoDB, CouchDB, Couchbase

Agregações e pipelines de processamento

Projeto prático com banco orientado a documentos

5. Bancos de Dados Orientados a Colunas

Família de colunas e armazenamento colunar

Vantagens para analytics e data warehousing

Tecnologias: Cassandra, HBase, ScyllaDB

Modelagem baseada em queries

Consistência ajustável e estratégias de replicação

6. Bancos de Dados Orientados a Grafos

Teoria dos grafos aplicada a bancos de dados

Modelagem de relacionamentos complexos

Linguagens de consulta: Cypher, Gremlin

Tecnologias: Neo4j, ArangoDB, Amazon Neptune

Algoritmos de grafos: caminho mais curto, centralidade, detecção de comunidades

Casos de uso: redes sociais, recomendações, detecção de fraudes

7. Bancos de Dados Vetoriais

Conceitos fundamentais: embeddings e representações vetoriais

Espaços vetoriais de alta dimensionalidade

Métricas de similaridade: distância euclidiana, cosseno, produto interno

Algoritmos de busca aproximada: HNSW, IVF, LSH

Tecnologias: Pinecone, Weaviate, Milvus, Qdrant, ChromaDB

Integração com modelos de linguagem e IA generativa

Casos de uso: busca semântica, sistemas RAG (Retrieval-Augmented Generation), recomendação

Indexação e otimização de performance

Projeto prático: implementação de sistema de busca semântica
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8. Bancos de Dados NewSQL e Híbridos

Conceito NewSQL: escalabilidade com garantias ACID

Tecnologias: Google Spanner, CockroachDB, VoltDB

Bancos multimodelo

Comparação entre abordagens e critérios de seleção

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;
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-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

SADALAGE,  Pramod J.;  FOWLER,  Martin.  NoSQL Distilled:  A Brief  Guide to the Emerging

World of Polyglot Persistence. Addison-Wesley Professional, 2012.

REDMOND, Eric;  WILSON,  Jim R.  Seven Databases in Seven Weeks: A Guide to Modern

Databases and the NoSQL Movement. 2ª ed. Pragmatic Bookshelf, 2018.

ROBINSON,  Ian;  WEBBER,  Jim;  EIFREM,  Emil.  Graph  Databases:  New  Opportunities  for

Connected Data. 2ª ed. O'Reilly Media, 2015.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

KLEPPMANN,  Martin.  Designing  Data-Intensive  Applications:  The  Big  Ideas  Behind

Reliable, Scalable, and Maintainable Systems. O'Reilly Media, 2017.

CARPENTER, Jeff; HEWITT, Eben. Cassandra: The Definitive Guide: Distributed Data at Web

Scale. 3ª ed. O'Reilly Media, 2020.

CHODOROW,  Kristina.  MongoDB:  The  Definitive  Guide:  Powerful  and  Scalable  Data

Storage. 3ª ed. O'Reilly Media, 2013.

TUNSTALL, Lewis; VON WERRA, Leandro; WOLF, Thomas.  Natural Language Processing with

Transformers: Building Language Applications with Hugging Face. O'Reilly Media, 2022.

HUNGER,  Michael;  LYON,  William;  WATT,  Rik.  Graph  Databases  in  Action:  Examples  in

Gremlin and Cypher. Manning Publications, 2020.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Boas práticas de programação
Carga horária:

60h

Organização  de  código  em  classes  e  pacotes.  Critérios  de  qualidade  de  rotinas.  Programação

defensiva. Programação com pseudo-código. Padrões de comentários, nomenclatura de elementos de

programas e formatação de programas. Uso de tipos de dados fundamentais, ponteiros, estruturas e

arranjos.  Organização de estruturas de controle  de código.  Automação do processo de compilação.

Automação de testes. Análise de cobertura do código. Análise experimental de desempenho e detecção

de gargalos. Técnicas de depuração, depuração de memória.

1 OBJETIVOS

Compreender  conceitos  e  aplicar  técnicas  e  ferramentas  de  modularização  de  programas  de

computador.

Compreender conceitos e produzir documentação do código (comentários).

Compreender e aplicar técnicas de automatização do processo de compilação e geração (build) de

programas.

Compreender  e  utilizar  técnicas  de  análise  cobertura  de  código  e  produção  de  testes

automatizados.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Introdução 

História e evolução de linguagens e ferramentas

Crise do software

Correção e evolução de software

Estudo de caso

Modularização 

Conceitos

Arquivos, diretórios, namespaces/pacotes

Identificação e organização rotinas/funções

O modelo de objetos no gerenciamento de complexidade

Exemplo

Código limpo e legível 

Nomenclatura de elementos do código: variáveis, funções e classes.

Tipos fundamentais e seus usos: Vetores estáticos, ponteiros e classes

Tratamento de erros/exceções

Comentários como documentação interna/externa e ferramentas
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Formatação e indentação

Testes 

Automação e cobertura de testes

Desempenho e ferramentas de análise (profiling)

Depuração e análise de uso da memória

Processo de construção (build) 

Introdução

O processo de compilação

Empacotamento e distribuição

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;
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-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

MARTIN, Robert C. Clean Code: A Handbook of Agile Software Craftsmanship. 2008.

MCCONNELL, Steve M.  Code Complete: A Practical Handbook of Software Construction.

Microsoft Press, 2024.

THOMAS,David; HUNT, Andrew.  The Pragmatic Programmer: Your Journey To Mastery. ed

Addison-Wesley. 2ª edição. 2019.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

YOSHIRIRO, José.  Deixe seu código limpo e brilhante: Desmistificando Clean Code com

Java e Python. São Paulo: Casa do Código, 2023. 214 p.

SMITH, Peter. Software Build Systems: Principles and Experience. ed Addison-Wesley. 2011.

FOWLER,  Martin.  Refatoração: aperfeiçoando o projeto de código existente.  2.  ed.  São

Paulo: Novatec, 2020. 456 p.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Cabeamento Estruturado e Datacenter
Carga horária:

60h

Meios físicos de transmissão. Normas de cabeamento estruturado e ferramentas para confecçãoe

certificação de cabos. Normas para a construção da infraestrutura de umDatacenter: instalações físicas;

elétrica; refrigeração; rede, segurança.

1 OBJETIVOS

Conhecer  as  características  de  funcionamento  e  uso  dos  meios  de  transmissão  metálicos

eópticos;

Conhecer as normas relativas aos projetos de cabeamento estruturado;

Utilizar equipamentos de instalação e testes para instalações de cabos metálicos eópticos;

Apresentar os principais elementos de projeto para construção de um Datacenter, bem como os

aspectos relacionados a operação, em conformidade com padrões e normas de mercado.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Cabeamento Estruturado 

Conceitos 

Subsistemas

Cabos metálicos-Tipose categorias

Cabosópticos -Tipose terminações

NormasANSI/TIAeABNT NBR14565 

Cabeamento estruturado em edifícios comerciais

Infraestrutura para caminhos e espaços em edifícios comerciais

Sistema de aterramentoem telecomunicações

Administração de sistemasde cabeamento estruturado

Orientações para projeto de Cabeamento Estruturado

Requisitos para instalações de cabos e acessórios

Testes de desempenhoem cabos ópticos e metálicos

Certificação  de  cabos  metálicos  e  ópticos  –  Instrumentos  e  parâmetros  de

desempenho

Datacenter

Definições e tipos de Datacenters

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
IFRN, 2026

EMENTA

PROGRAMA

• 

• 

• 

• 

1. 

1. 

1. 

2. 

3. 

2. 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

2. 

1. 

Para comprovar a autenticidade desse documento, acesse https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/
Código verificador: 0875dd - Tipo: Projeto pedagógico de curso - Emissão em: 02/02/2026

Página 197 de 348

https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/


Projeto daInfraestrutura de Datacenters

Projeto tradicional x Projeto deDatacenters

Disponibilidade, confiabilidade e redundância

Conceitos e definições

Normas e classificações de Datacenters

Certificações para Datacenters

Planejamento dos espaços de um Datacenter

Sistema de distribuição elétrica e UPS (UninterruptablePowerSupply)

Classificaçõestierdo sistema de distribuição elétrica doDatacenter

Sistema de climatização

Condições térmicas de operação

Corredores frios e quentes

Arquiteturas de climatização da sala de computadores (computerroom)

Melhores práticas e classificaçõestier

Espaços de suporte

Sistemas de telecomunicações e cabeamento de rede

Considerações adicionais sobre espaços em datacenters

Piso  elevado,  portas,  localização,  tamanho  e  sinalização  dentro

dacomputerroom

Localização geográfica e aspectos da construção do site

Considerações sobre segurança

Automação, monitoramento e requisitos de vigilância do site

Requisitos de proteção contra incêndio

Salas seguras ou ambientes seguros

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
IFRN, 2026

2. 

1. 

3. 

1. 

2. 

3. 

4. 

1. 

1. 

2. 

1. 

2. 

3. 

4. 

3. 

4. 

5. 

1. 

2. 

6. 

1. 

2. 

3. 

Para comprovar a autenticidade desse documento, acesse https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/
Código verificador: 0875dd - Tipo: Projeto pedagógico de curso - Emissão em: 02/02/2026

Página 198 de 348

https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/


4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA  DE  NORMAS  TÉCNICAS.  NBR 14565:  cabeamento  estruturado  para

edifícios comerciais e data centers. Rio de Janeiro: ABNT, 2019.

ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA DE NORMAS TÉCNICAS. NBR 15247: unidades de armazenagem de aço

tipo estantes para uso geral: requisitos e métodos de ensaio. Rio de Janeiro: ABNT, 2005.

MARIN,  Paulo  Sérgio.  Cabeamento  estruturado:  desvendando  cada  passo,  do  projeto  à

instalação. 4. ed. São Paulo: Érica, 2013.

PINHEIRO, José Maurício. Guia completo de cabeamento de redes. Rio de Janeiro: Alta Books,

2003.

VERAS,  Manoel.  Datacenter:  Componente  Central  da  Infraestrutura  de  TI.  Rio  de  Janeiro:

Brasport, 2009.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CHAGAS, Marcos Wilson Pereira das. Sistemas de energia e climatização: aplicações práticas

em telecomunicações e data center. São Paulo: Érica, 2014.

MARIN, Paulo Sérgio. Data centers: engenharia,infraestrutura física. São Paulo: PM Books, 2016.

TELECOMMUNICATIONS  INDUSTRY  ASSOCIATION.  ANSI/TIA-942-B:  telecommunications

infrastructure standard for data centers. Arlington: TIA, 2017.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Educação em Tecnologias Digitais e Ambientação Virtual
Carga horária:

60h

Estudo  dos  fundamentos  das  tecnologias  digitais  e  sua  aplicação  na  educação.  Sistemas

operacionais,  softwares  utilitários,  internet,  segurança  da  informação,  proteção  de  dados  (LGPD)  e

inteligência artificial na educação. Abordagem dos conceitos e práticas da Educação a Distância (EaD),

metodologias ativas e avaliação em ambientes virtuais. Desenvolvimento de habilidades para o uso de

ferramentas digitais,  incluindo Google Classroom e Moodle com foco em uma atuação autônoma e

crítica no ensino mediado por tecnologia.

1 OBJETIVOS

Compreender e saber utilizar as Tecnologias Digitais da Informação e Comunicação (TDICs) de

forma crítica, reflexiva, ética e significativa em diferentes práticas sociais, incluindo as escolares.

Apreender  e  desenvolver  habilidades  para  a  comunicação,  o  acesso  e  a  disseminação  de

informações,  a  produção  do  conhecimento  e  a  resolução  de  problemas,  incentivando  o

protagonismo e a autoria na vida pessoal e coletiva.

Conhecer  e  desenvolver  competências  para  o  uso  e  a  mediação  em  Ambientes  Virtuais  de

Aprendizagem (AVA), para a promoção de uma atuação autônoma e colaborativa no ensino digital.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Noções básicas de sistemas operacionais e utilitários: 

Fundamentos e funções do sistema operacional.

Principais sistemas operacionais existentes.

Gerenciamento de pastas e arquivos.

Softwares utilitários.

Internet: 

Navegadores web e sistemas de e-mail.

Serviços de armazenamento em nuvem.

Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA).

Questões éticas e legais em tecnologia da informação.

Lei Geral de Proteção de Dados.

Segurança da informação. 

Conceitos fundamentais de segurança da informação.

Medidas de proteção de dados pessoais.

Práticas para prevenção de ameaças digitais.
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Inteligência artificial na educação: 

Fundamentos da inteligência artificial.

Principais serviços de inteligência artificial para uso na educação.

Limitações e ética no uso de inteligência artificial.

Conceitos básicos de suíte de escritório: 

Editores de apresentação. 

Visão geral e compreensão das principais características e funcionalidades desse tipo

de software.

Princípios de design de apresentação.

Técnicas para criar slides com diferentes layouts e estruturas.

Inserção e formatação de texto, imagens, vídeos e elementos gráficos.

Exploração de recursos avançados, como transições, animações e efeitos especiais

para melhorar a dinâmica das apresentações.

Uso de ferramentas de colaboração e compartilhamento de apresentações. 

Editores de texto: 

Visão geral.

Uso de estilos, fontes, tamanhos e espaçamento para formatação adequada de textos.

Inserção  e  formatação  de  cabeçalhos,  rodapés,  números  de  página  e  estilos  de

parágrafos.

Inserção e manipulação de elementos visuais como imagens, tabelas e gráficos.

Automatização  através  do  uso  de  sumário  automático,  legendas  e  referências

cruzadas.

Ferramentas  de  revisão,  compartilhamento  de  documentos,  controle  de  acesso  e

permissões, comentários e sugestões colaborativas.

Editores de planilhas: 

Exploração da interface, ferramentas e funcionalidades essenciais desses softwares.

Criação de tabelas e formatação de células, linhas e colunas para apresentação visual

dos dados.

Fórmulas e funções básicas.

Aplicação de filtros e classificações.

Formatação condicional.

Criação, personalização e formatação de gráficos a partir dos dados da planilha para

apresentação visual.

Colaboração e compartilhamento de planilhas.

Educação a Distância: Conceitos e Fundamentos: 

O conceito de Educação a Distância (EaD) e suas modalidades.

Características da EaD e aprendizagem aberta.

O papel das Tecnologias da Informação e Comunicação (TICs) na EaD.

Educação a Distância X Ensino Remoto Emergencial X Ensino Híbrido.

Processos de Ensino e Aprendizagem na EaD: 

Metodologias ativas e interatividade no ensino a distância.

As TICs como suporte ao aprendizado autônomo e colaborativo.

O Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) como suporte ao ensino.

Ambientação e Mediação no AVA: 

O AVA no IFRN: credenciais de acesso e integração aos sistemas institucionais.

Navegabilidade, design e organização do AVA.

Mediação pedagógica: perfis, interação e acompanhamento dos alunos.
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Moodle: Estrutura e Funcionalidades: 

Visão geral e configuração de cursos no Moodle.

Organização de conteúdos e recursos.

Atividades interativas e avaliativas.

Gerenciamento  de  usuários,  grupos,  restrições  de  acesso  e  acompanhamento  da

completude.

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos;

- Elaboração de projeto de pesquisa e instrumentos de coleta de dados.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

O processo de avaliação tem por objetivo verificar o aprendizado do aluno ao longo da disciplina,

bem como sua capacidade de análise e interpretação, redação e exposição do conhecimento adquirido,

através de:
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-  Avaliações  online,  individuais  e  em  grupo,  por  meio  de  questionários,  tarefas,realização  dos

trabalhos  solicitados  com  emprego  adequado  das  normas  técnicas  na  produção  dos  trabalhos

acadêmicos,fóruns de discussão e wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

MACHADO, D. P.; MORAES, M. G. S.Educação a distância: fundamentos, tecnologias, estrutura e

processo de ensino e aprendizagem. São Paulo: Érica, 2018.

SABINO, R.Windows e Microsoft 365.1. ed. São Paulo: Senac Editora, 2023.

VELLOSO, F.Informática: Conceitos Básicos.11. ed. São Paulo: GEN LTC, 2022.

VICARI, Rosa Maria; BRACKMANN, Christian; MIZUSAKI, Lucas; GALAFASSI, Cristiano.Inteligência

Artificial  na  Educação  Básica.São  Paulo:  Novatec  Editora,  2023.  Disponível  em:  <https://

books.google.pt/books?id=kIDkEAAAQBAJ>. Acesso em dezembro de 2023.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BRASIL. Lei N.º 13.709, de 14 de agosto de 2018. Presidência da República - Secretaria Geral. Lei

Geral  de  Proteção  de  Dados  Pessoais  (LGPD).  Disponível  em:  <https://www.planalto.gov.br/

ccivil_03/_ato2015-2018/2018/lei/l13709.htm>. Acesso em 10 dez. de 2023.

BRASIL. Lei N.º 14.533, de 11 de janeiro de 2023. Presidência da República - Secretaria Geral.

Institui  a  Política  Nacional  de  Educação  Digital.  Disponível  em:  <https://www.planalto.gov.br/

ccivil_03/_Ato2023-2026/2023/Lei/L14533.htm>. Acesso em 10 dez. de 2023.

CERT.BR.   Cartilha  de  Segurança  para  Internet.  Disponível  em:  <https://

cartilha.cert.br/>.Acesso em 10 dez. de 2023.

LIBREOFFICE.   Guia  de  Introdução  do  LibreOffice.  Disponível  em:<https://

documentation.libreoffice.org/pt-br/portugues/>. Acesso em 10 dez. de 2023.

SILVA,  R.  B.   Ambientes  virtuais  e  multiplataformas  online  na  EAD:  didática  e  design

Tecnológico de cursos digitais. São Paulo: Novatec Editora, 2015.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Empreendedorismo e Inovação
Carga horária:

30h

Introdução ao Empreendedorismo e à Inovação. Identificação e Validação de Oportunidades de Negócio.

Modelos de Negócios e Estratégia. Ecossistemas de Inovação.

1 OBJETIVOS

Compreender os elementos básicos do empreendedorismo de base tecnológica.

Identificar oportunidades de negócios de base tecnológica.

Aprender a lógica de criação, captura e entrega de valor por meio de Modelos de Negócios.

Construir  uma  proposta  de  produto/serviço  de  natureza  tecnológica  por  meio  de  Modelo  de

Negócio Canvas.

Conhecer os elementos principais de um ecossistema de inovação.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Introdução ao Empreendedorismo e à Inovação 

Conceito de Empreendedorismo

Processo Empreendedor

Conceito de Inovação

Tipologias de Inovação

Identificação e Validação de Oportunidades de Negócio 

Conceito da Proposta de Valor

Introdução ao Modelo 3M e Técnicas de Validação de Ideias

Fundamentos da Análise de Mercado e Segmentação de Clientes

Modelos de Negócios e Estratégia 

Conceito de Plano de Negócios

Conceito de Modelo de Negócios Canvas e seus elementos

Princípios da Arquitetura e Estratégia do Modelo de Negócio (Modelo Desagregado; Cauda

Longa; Freemium; e Isca e Anzol)

Conceito de Mínimo Produto Viável (MVP) e Prototipagem

Introdução à lógica de Startup Enxuta (Lean Startup)

Ecossistemas de Inovação 

Introdução aos Ecossistemas de Inovação

Conceitos de Parques Tecnológicos, Incubadoras e Aceleradoras de empresas

Conceito de Hélice Tríplice

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
IFRN, 2026

EMENTA

PROGRAMA

• 

• 

• 

• 

• 

1. 

◦ 

◦ 

◦ 

◦ 

2. 

◦ 

◦ 

◦ 

3. 

◦ 

◦ 

◦ 

◦ 

◦ 

4. 

◦ 

◦ 

◦ 

Para comprovar a autenticidade desse documento, acesse https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/
Código verificador: 0875dd - Tipo: Projeto pedagógico de curso - Emissão em: 02/02/2026

Página 204 de 348

https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/


3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.
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7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Engenharia de Requisitos
Carga horária:

30h

Visão geral de requisitos. Processo de requisitos. Gerenciamento de requisitos. Validação e medição

de Requisitos. Desenvolvimento de Projeto Prático.

1 OBJETIVOS

Entender conceitos teóricos e práticos sobre requisitos de sistema e de software.

Compreender os modelos de processo de requisitos.

Aplicar  técnicas de elicitação,  análise,  especificação e validação de requisitos no contexto de

projetos de desenvolvimento de sistemas.

Compreender aspectos práticos, tais como: gerenciamento de mudanças, atributos de requisitos,

rastreamento e mensuração de requisitos.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Introdução à Engenharia de Requisitos 

Conceitos Básicos

Tipos de requisitos: funcionais, não-funcionais e restrições

Perspectiva de requisitos: de sistema, de stakeholder, de usuários, de domínio, de negócio.

Artefatos de Requisitos 

Artefatos baseados em linguagem natural

Artefatos baseados em modelos

Artefatos baseados em templates

Princípios Fundamentais da Engenharia de Requisitos

Práticas para Elaboração de Requisitos 

Fontes de requisitos

Elicitação de Requisitos 

Técnicas de elicitação de requisitos

Resolução de conflitos de requisitos 

Técnicas de Resolução de Conflitos

Validação de requisitos 

Técnicas de validação de requisitos

Gerenciamento de Requisitos 

Gerenciamento do Ciclo de Vida

Controle de versão

Configurações e Baselines

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
IFRN, 2026

EMENTA

PROGRAMA

• 

• 

• 

• 

1. 

◦ 

◦ 

◦ 

2. 

◦ 

◦ 

◦ 

3. 

4. 

◦ 

◦ 

▪ 

◦ 

▪ 

◦ 

▪ 

5. 

◦ 

◦ 

◦ 

Para comprovar a autenticidade desse documento, acesse https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/
Código verificador: 0875dd - Tipo: Projeto pedagógico de curso - Emissão em: 02/02/2026

Página 207 de 348

https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/


Atributos e Visualizações

Gerenciamento de mudanças

Rastreamento

Priorização

Desenvolvimento de Projeto Prático de Requisitos

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;
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- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

IREB. Certified Professional for Requirements Engineering (CPRE) - Nível Fundamental- Guia de

Estudos.  Versão  1.2.2.  [S.l.]:  International  Requirements  Engineering  Board  (IREB),  2022.

Disponível  em:  https://cockpit-v1.ireb.org/media/pages/downloads/cpre-foundation-level-

handbook/dcb64eacaf-1761737423/cpre_foundationlevel_handbook_br_v1.2.2.pdf. Acesso em: 24

nov. 2025.

MACHADO,  Felipe  Nery  Rodrigues.  Análise  e  gestão  de  requisitos  de  software:  onde

nascem os sistemas. 3. ed. São Paulo: Érica, 2016.

SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software, São Paulo, Pearson Prentice Hall, 2019.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FOWLER, Martin. UML essencial: um breve guia para a linguagem-padrão de modelagem

de objetos. Porto Alegre: Bookman, 2005.

LARMAN,  Craig.  Utilizando  UML  e  padrões:  uma  introdução  à  análise  e  ao  projeto

orientados a objetos e ao desenvolvimento iterativo. Porto Alegre: Bookman, 2007.

COHN, Mike. Desenvolvimento de Software com Scrum. Porto Alegre: Bookman, 2011.

Project  Management  Insitute  Standard  Committee.  (2017).  A  Guide  to  the  Project

Management Body of Knowledge (PMBOK® Guide),  Upper Darby,  PA:  Project  Management

Institute.

PRESSMAN,  Roger  S.;  MAXIM,  Bruce  R.  Engenharia  de  software:  uma  abordagem

profissional. Porto Alegre: AMGH, 2016.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Filosofia, Ciência e Tecnologia
Carga horária:

30h

Reflexão sobre os principais problemas da sociedade tecnológica. Fundamentação sobre concepção

de politecnia e omnilateridade. Estudo sobre ética, filosofia da ciência e filosofia da técnica e tecnologia.

Problemas relativos aos critérios de definição e validade da ciência. Ciências humanas e ciências da

natureza. Rupturas epistemológicas e as críticas ao cientificismo.

1 OBJETIVOS

Vivenciar a experiência filosófica de pensar por conceitos a partir de problemas que envolvam o

mundo do trabalho e as demandas sociais, políticas e éticas da sociedade tecnológica.

Compreender os conceitos de politecnia e omnilateralidade, bem como sua importância para a

construção  de  uma  consciência  filosófico-política  sobre  a  prática  profissional  e  o  mundo  do

trabalho no atual contexto da sociedade tecnocientífica.

Refletir  sobre  os  principais  problemas  que  envolvem  o  mundo  do  trabalho,  conhecimento

científico e técnico-tecnológico.

Compreender, analisar criticamente e julgar os principais aspectos de sua prática profissional e do

mundo do trabalho na sociedade tecnocientífica.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Técnica e tecnologia: 

Tekhne e episteme (conhecimento cientifico e sabedoria prática)

Ciência e tecnologia

As Transformações da Técnica

Sociedade tecnológica.

Tecnocracia, politecnia e omnilateralidade

Ciência e humanismo (razão crítica e razão instrumental)

Filosofia da ciência 

O problema da indução;

Verificacionismo e falsificacionismo;

Rupturas epistemológicas

Ciências humanas e ciências da natureza;

Epistemicídio e saberes decoloniais
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3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do docente.
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7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA
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século  XX.  In:  HOLLANDA,  Heloisa  Buarque  de  (org.).Pensamento  feminista:  conceitos

fundamentais. Rio de Janeiro: Bazar do Tempo, 2019.
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Paulo: Paulus, 2014.

MORAIS, Régis de.Filosofia da Ciência e da Tecnologia. Campinas: Papirus, 2000.

VÁZQUEZ, Adolfo Sánchez.A filosofia da práxis. São Paulo: Expressão Popular, 2011.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Fundamentos de Governança de TIC
Carga horária:

60h

Conceitos de Governança de TIC. Estudo dos principais frameworks. Estratégia de TI com o alcance

das metas do negócio da organização. Gestão dos processos organizacionais.

1 OBJETIVOS

Diferenciar os conceitos de governança corporativa (GC) e governança de TIC (GTIC).

Compreender o que é estratégia organizacional e relacionar com os conceitos de GC e GTIC.

Conhecer os documentos relacionados à estratégia organizacional.

Apresentar boas práticas e modelos relacionados à governança.

Analisar os conceitos de gestão de projetos, gestão de processos e gestão e operação de serviços

de TIC.

Apresentar boas práticas e modelos relacionados à gestão de projetos, gestão de processos e

gestão e operação de serviços de TIC.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Introdução à governança

Governança Corporativa

Governança de TIC

Gestão de TIC

2. Estratégia organizacional

Plano Estratégico Institucional (PEI)

Plano Estratégico de TIC (PETIC)

Plano Diretor de TIC (PDTIC)

3. Boas práticas e frameworks de governança

COBIT

ISO 38500

4. Gestão de projetos, gestão de processos, gestão e operação de serviços

PMBoK

ITIL
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3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do docente.

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
IFRN, 2026

Para comprovar a autenticidade desse documento, acesse https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/
Código verificador: 0875dd - Tipo: Projeto pedagógico de curso - Emissão em: 02/02/2026

Página 214 de 348

https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/


7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

FERNANDES, Aguinaldo Aragon; ABREU, Vladimir Ferraz de. Implantando a governança em TI:

da estratégia à gestão dos processos e serviços. 4. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2014.

DAVENPORT, Thomas. Tecnologia e gestão da informação. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009.

SOUSA NETO, Manoel  Veras de;  RAMOS, Anatália Saraiva Martins.  Gestão da tecnologia da

informação: casos e textos nacionais. Natal: EDUFRN, 2011.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MONTEIRO, Armando.  Certificação PMP: cobertura completa do PMBOK. 3. ed. Rio de Janeiro:

Brasport, 2006.

STAREC,  Claudio;  GOMES,  Elisabeth;  BEZERRA,  Jorge.  Gestão estratégica da informação e

inteligência competitiva. São Paulo: Saraiva, 2006.

STEINBERG,  Herbert.  A dimensão humana da governança corporativa:  pessoas  criam as

melhores e as piores práticas. 3. ed São Paulo: Gente, 2003.

FERNANDES, Aguinaldo Aragon. Implantando a Governança de TI: Da Estratégia À Gestão dos

Processos e Serviços. 4. ed. São Paulo: Brasport, 2014.

WEILL, Peter. Governança de TI: Tecnologia da Informação. São Paulo: Mbooks, 2005.

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
IFRN, 2026

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

Para comprovar a autenticidade desse documento, acesse https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/
Código verificador: 0875dd - Tipo: Projeto pedagógico de curso - Emissão em: 02/02/2026

Página 215 de 348

https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/


Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Gerência de Configuração e Mudanças
Carga horária:

60h

Fundamentos da Gerência de Configuração. Versionamento e Repositórios. Automação e Integração

Contínua.  Gerência  de  Mudanças.  Rastreabilidade  e  Auditoria.  Práticas  Colaborativas  em  Times

Distribuídos.

1 OBJETIVOS

Compreender a importância da gerência de configuração e mudanças para a qualidade e controle

do software.

Aplicar  ferramentas  e  processos  que  garantam  a  rastreabilidade,  integridade  e  controle  de

versões de artefatos de software.

Identificar os elementos que compõem a configuração de um sistema de software.

Aplicar práticas de versionamento em ambientes colaborativos.

Automatizar tarefas relacionadas à construção, teste e entrega de software.

Controlar e documentar solicitações de mudança e seu impacto.

Avaliar e aplicar ferramentas de integração contínua, entrega contínua e deploy contínuo.

Utilizar ferramentas para rastreamento de defeitos, backlog e histórico de mudanças.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Fundamentos da Gerência de Configuração

Conceitos básicos, terminologia, objetivos e benefícios

Itens de configuração, baseline e auditoria

Ciclo de vida da configuração

Versionamento e Repositórios

Sistemas de controle de versão (Git, GitHub, GitLab, Bitbucket)

Estratégias de branching e workflows (Git Flow, trunk-based)

Práticas de merge, rebase e pull request

Resolução de conflitos e revisão de código

Automação e Integração Contínua

Build automation (Make, Gradle, Maven, npm scripts)

Ferramentas de CI/CD (Jenkins, GitHub Actions, GitLab CI, CircleCI)

Execução de testes automatizados no pipeline

Deploy contínuo (CD): conceitos, riscos e práticas

Gerência de Mudanças

Solicitação, análise e aprovação de mudanças
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Controle de versões de requisitos e documentação

Relacionamento entre mudanças e defeitos

Ferramentas de rastreamento de mudanças (Jira, Trello, Redmine)

Rastreabilidade e Auditoria

Histórico de modificações e rastreamento de artefatos

Auditoria de mudanças, registros e relatórios

Conformidade com normas (ex.: ISO/IEC 12207, CMMI)

Práticas Colaborativas em Times Distribuídos

Revisões de código e pull requests

Políticas de integração e entrega em times remotos

Comunicação e documentação contínua

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.
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6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA
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MOLINARI,  L.  Gerência de Configuração -  Técnicas e Práticas no Desenvolvimento do

Software. Visual Books, 2007
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Forsgren N.,  Humble J.,  Kim G.  Accelerate: The Science of Lean Software and DevOps:

Building  and  Scaling  High  Performing  Technology  Organizations.  IT  Revolution  Press,

2018.

Kaufman L. The Quick & Dirty Introduction to Software Configuration Management. 2022.

Kim G., Humble J., Debois P., Willis J., Forsgren N. The DevOps Handbook. 2. ed. IT Revolution,

2021.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Grafos
Carga horária:

60h

Fundamentos  da  Teoria  dos  Grafos  e  sua  importância  histórica  na  computação  e  matemática.

Conceitos  essenciais:  vértices,  arestas,  graus,  componentes,  caminhos  e  ciclos.  Planaridade e  suas

representações.  Grafos  de  Euler  e  ciclos  hamiltonianos.  Grafos  direcionados  e  suas  propriedades.

Coloração de grafos  e  número cromático.  Conectividade em grafos  conexos  e  fortemente conexos.

Algoritmos  de  conexidade  e  componentes.  Distância  e  caminho  mínimo.  Representações

computacionais: matrizes de adjacência, incidência e custos, listas de adjacência e de arestas. Tipo

Abstrato de Dados para grafos. Algoritmos de busca em profundidade e largura. Árvores DFS e detecção

de ciclos. Problema do Carteiro Chinês e eulerização. Problema do Caixeiro Viajante, suas heurísticas e

formulações. Algoritmos de caminho mínimo: Dijkstra, A*, Bellman-Ford e Floyd-Warshall. Algoritmos de

coloração  e  técnicas  heurísticas.  Aplicações  práticas  em  redes,  logística,  inteligência  artificial,

otimização e análise de dados.

1 OBJETIVOS

Compreender os fundamentos históricos e conceituais da Teoria dos Grafos e sua aplicabilidade

em diferentes áreas da computação.

Identificar  e  caracterizar  os  elementos  estruturais  de  grafos:  vértices,  arestas,  graus,

componentes, caminhos e ciclos.

Analisar  propriedades  específicas  de  grafos,  incluindo  planaridade,  eulerianidade,

hamiltonianidade, conectividade e coloração.

Aplicar  diferentes  formas  de  representação  computacional  de  grafos:  matrizes  de  adjacência,

incidência e custos, listas de adjacência e de arestas.

Implementar e utilizar o Tipo Abstrato de Dados para grafos em soluções computacionais.

Aplicar algoritmos clássicos de busca, exploração e traversal em grafos, incluindo DFS e BFS.

Resolver problemas de otimização clássicos, como o Problema do Carteiro Chinês e o Problema do

Caixeiro Viajante.

Utilizar algoritmos de caminho mínimo (Dijkstra, A*, Bellman-Ford, Floyd-Warshall) para resolver

problemas práticos.

Desenvolver  soluções  computacionais  para  problemas  reais  em  áreas  como  redes,  logística,

inteligência artificial e análise de dados utilizando grafos.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Introdução à teoria dos grafos 

Histórico e importância na computação e matemática
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Aplicações em redes, logística, IA, otimização e análise de dados

Conceitos fundamentais 

Vértices, arestas, graus, componentes, caminhos, ciclos

Planaridade 

Grafos planares

Representações e detecção de planaridade

Grafos de Euler 

Critérios de existência

Caminhos e ciclos eulerianos

Ciclos Hamiltonianos e Eulerianos 

Definições e diferenças

Problemas clássicos

Grafos direcionados 

Conceitos, aplicações e propriedades

Coloração de grafos 

Definição, número cromático

Problemas NP-difíceis

Aplicabilidade 

Aplicações em grafos

Conectividade 

Grafo conexo e grafo F-conexo

Componentes conexas e fortemente conexas

Algoritmos de conexidade (GOODMAN) 

Técnicas para identificação de componentes

Aplicação em grafos orientados e não orientados

Distância 

Caminho mínimo

Matriz de adjacência

Matriz de incidência

Matriz de custos/pesos

Lista de adjacência

Lista de arestas

TAD Grafo (Tipo Abstrato de Dados) 

Estruturas, operações e implementações

Algoritmo básico de exploração

Busca em profundidade (DFS) 

Árvores DFS

Detecção de ciclos

Busca em largura (BFS) 

Aplicações: menor caminho em grafos não ponderados

Problema do Carteiro Chinês 

Eulerização de grafos

Aplicações em logística e rotas postais

Problema do Caixeiro Viajante (TSP) 

Formulação, heurísticas e complexidade

Algoritmos: Nearest Neighbor, Twice-Around para PCV métrico, 2-Optimal, Roberts e Flores

Algoritmos de Caminho Mínimo 

Dijkstra, A*, Bellman-Ford, Floyd-Warshall

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
IFRN, 2026

◦ 

2. 

◦ 

3. 

◦ 

◦ 

4. 

◦ 

◦ 

5. 

◦ 

◦ 

6. 

◦ 

7. 

◦ 

◦ 

8. 

◦ 

9. 

◦ 

◦ 

10. 

◦ 

◦ 

11. 

◦ 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

◦ 

18. 

19. 

◦ 

◦ 

20. 

◦ 

21. 

◦ 

◦ 

22. 

◦ 

◦ 

23. 

◦ 

Para comprovar a autenticidade desse documento, acesse https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/
Código verificador: 0875dd - Tipo: Projeto pedagógico de curso - Emissão em: 02/02/2026

Página 220 de 348

https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/


Algoritmos de Coloração 

Greedy e heurísticas avançadas

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.
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7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Inglês para Informática
Carga horária:

60h

Textualidade,  com  ênfase  no  conhecimento  e  aprimoramento  de  vocábulos  na  área  técnica

relacionada ao curso.

1 OBJETIVOS

Exercitar as estratégias de compreensão textual, através da resolução de projetos escritos em

língua inglesa.

Identificar as partes de um resumo científico.

Diferenciar e utilizar orações no primeiro e segundo condicionais em inglês.

Resolver tutoriais a partir de textos em inglês.

Identificar informações específicas a partir de textos orais.

Traduzir textos da área de redes de computadores.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Tópicos Textuais

Types of texts; LANs and WANS; Topologies; Firewalls; Going wireless; Netiquette; Fact and opinion;

How to write an Abstract; listening to specific information; Topologies; Going Wireless; Requests

for Comments (RFCs)

Conteúdo sistêmico: Review of verb tenses; Verbos seguidos de infinitivo ou gerúndio; Language

of Instructions; Fact and opinion; Paragraphs; If-Clauses: First and Second Conditionals; Writer/

Text/ReaderInteraction

Tutoriais:  Basic HTML; JavaScript  tutorial;  Paint Shop Pro 7 Basics;  Adobe Photoshop 7 -  Intro;

Dreamweaver Basic Web Site

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;
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- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

MILLER, M.  Easy Computer Basics: Windows 7.  ed.Free On-line Edition. Pearson Education,

Inc., 2010.

OLINTO, A. Minidicionário: inglês-português, português-inglês. Saraiva, 2006.

SANTIAGO, R. E. Infotech: English for Computer Users. 3. ed. Cambridge: C.U.P., 2002.

SANTIAGO, R. E. Infotech: English for Computer Users. 4. ed. Cambridge: C.U.P., 2005.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DEMETRIADES, D. Information Technology: Workshop. Oxford: O. U. P., 2003.

MILLER, M. Easy Computer Basics: Windows. 7. ed.Free On-line Edition. Pearson Education Inc.,

2010.

OLIVEIRA, S. Reading Strategies for Computing. Brasília: Ed. UnB, 1998.
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SOUZA A. G. F. S. et al. Leitura em Língua Inglesa: uma abordagem instrumental. 2. ed. São

Paulo: Disal, 2005.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Introdução a Estatística
Carga horária:

60h

Conceitos fundamentais de estatística descritiva. Tipos de variáveis e técnicas de coleta de dados.

Organização, apresentação e análise de dados por meio de tabelas, gráficos e medidas de tendência

central, dispersão e posição. Probabilidade e distribuições de probabilidade. Amostragem, estimação de

parâmetros e testes de hipóteses. Correlação e regressão linear simples. Aplicações estatísticas em

contextos diversos.

1 OBJETIVOS

Compreender os conceitos fundamentais da estatística descritiva.

Identificar e classificar diferentes tipos de variáveis estatísticas.

Organizar e apresentar dados por meio de tabelas e gráficos adequados.

Calcular e interpretar medidas de tendência central, dispersão e posição.

Aplicar conceitos de probabilidade na resolução de problemas.

Utilizar distribuições de probabilidade em situações práticas.

Realizar estimações de parâmetros populacionais a partir de amostras.

Executar testes de hipóteses para tomada de decisão.

Analisar relações entre variáveis por meio de correlação e regressão linear.

Aplicar ferramentas estatísticas na análise de dados em diferentes contextos.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Introdução à Estatística

Conceitos básicos

População e amostra

Tipos de variáveis

Coleta de dados

Fases do método estatístico

2. Estatística Descritiva

Distribuição de frequências

Tabelas e gráficos estatísticos

Medidas de tendência central (média, mediana, moda)

Medidas de dispersão (amplitude, variância, desvio padrão, coeficiente de variação)

Medidas de posição (quartis, decis, percentis)
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3. Probabilidade

Conceitos básicos de probabilidade

Espaço amostral e eventos

Probabilidade condicional

Teorema de Bayes

Variáveis aleatórias discretas e contínuas

4. Distribuições de Probabilidade

Distribuição binomial

Distribuição de Poisson

Distribuição normal

Distribuição t de Student

Distribuição qui-quadrado

5. Amostragem

Tipos de amostragem (aleatória simples, estratificada, sistemática, por conglomerados)

Distribuição amostral da média

Teorema central do limite

6. Estimação de Parâmetros

Estimação pontual e intervalar

Intervalo de confiança para média e proporção

Determinação do tamanho da amostra

7. Testes de Hipóteses

Conceitos fundamentais

Erros tipo I e II

Testes para média, proporção e variância

Teste qui-quadrado de aderência e independência

8. Correlação e Regressão Linear Simples

Análise de correlação

Coeficiente de correlação de Pearson

Regressão linear simples

Interpretação e aplicações

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;
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- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

BUSSAB, Wilton de O.; MORETTIN, Pedro A. Estatística básica. 9. ed. São Paulo: Saraiva, 2017.

TRIOLA, Mario F. Introdução à estatística. 12. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2017.

MORETTIN, Luiz Gonzaga. Estatística básica: probabilidade e inferência. São Paulo: Pearson

Prentice Hall, 2010.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ANDERSON,  David  R.;  SWEENEY,  Dennis  J.;  WILLIAMS,  Thomas  A.  Estatística  aplicada  à

administração e economia. 3. ed. São Paulo: Cengage Learning, 2013.

FONSECA, Jairo Simon da; MARTINS, Gilberto de Andrade. Curso de estatística. 6. ed. São Paulo:

Atlas, 2010.
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BARBETTA, Pedro Alberto. Estatística aplicada às ciências sociais. 9. ed. Florianópolis: Editora

da UFSC, 2014.

LEVINE,  David  M.  et  al.  Estatística:  teoria  e  aplicações  usando  Microsoft  Excel  em

português. 7. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2016.

MONTGOMERY, Douglas C.;  RUNGER, George C.  Estatística aplicada e probabilidade para

engenheiros. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2016.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Introdução à Inteligência Artificial
Carga horária:

30h

Fundamentos  históricos  e  conceituais  da  Inteligência  Artificial.  Paradigmas  e  técnicas  de

representação do conhecimento. Métodos de busca e resolução de problemas. Introdução a aprendizado

de máquina: supervisionado, não supervisionado e por reforço. Aplicações práticas da IA em diferentes

domínios. Aspectos éticos e sociais da Inteligência Artificial.

1 OBJETIVOS

Compreender  os  fundamentos  teóricos  e  práticos  da  Inteligência  Artificial,  desenvolvendo

habilidades para identificar,  analisar  e implementar soluções baseadas em IA para problemas

reais, considerando os aspectos técnicos, éticos e sociais envolvidos.

Compreender  a  evolução  histórica,  os  conceitos  fundamentais  e  os  principais  paradigmas  da

Inteligência Artificial.

Identificar  e  aplicar  técnicas  de  representação  do  conhecimento  e  métodos  de  busca  para

resolução de problemas.

Aplicar  algoritmos  de  aprendizado  de  máquina  em  problemas  de  classificação,  regressão  e

agrupamento.

Reconhecer  aplicações  práticas  de  IA  em  processamento  de  linguagem  natural,  visão

computacional e outros domínios.

Analisar criticamente as implicações éticas, sociais e econômicas da Inteligência Artificial.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Fundamentos da Inteligência Artificial

História e evolução da IA

Definições e conceitos fundamentais

Teste de Turing e inteligência computacional

Paradigmas da IA: simbólica, conexionista e híbrida

Estado atual e tendências futuras

2. Representação do Conhecimento e Raciocínio

Lógica proposicional e de predicados

Redes semânticas e frames

Ontologias e representação baseada em regras

Raciocínio incerto: lógica fuzzy e redes bayesianas
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3. Métodos de Busca e Resolução de Problemas

Formulação de problemas como busca

Busca em espaço de estados

Busca cega: largura, profundidade e aprofundamento iterativo

Busca informada: A*, algoritmos gulosos e heurísticas

Busca local e algoritmos genéticos

Problemas de satisfação de restrições

4. Aprendizado de Máquina

Paradigmas de aprendizado: supervisionado, não supervisionado e por reforço

Algoritmos de classificação: árvores de decisão, k-NN, Naive Bayes, SVM

Algoritmos de regressão: regressão linear e logística

Algoritmos de agrupamento: k-means, hierárquico, DBSCAN

Redução de dimensionalidade: PCA e seleção de características

Validação e avaliação de modelos

Overfitting, underfitting e técnicas de regularização

5. Aspectos Éticos e Sociais da IA

Viés algorítmico e discriminação

Privacidade e proteção de dados

Impacto no mercado de trabalho

Regulamentação e governança da IA

IA responsável e sustentável

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;
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- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

RUSSELL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligência Artificial: Uma Abordagem Moderna. 4. ed. Rio

de Janeiro: LTC, 2022.

GÉRON,  Aurélien.  Mãos  à  Obra:  Aprendizado  de  Máquina  com  Scikit-Learn,  Keras  &

TensorFlow. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2021.

LUGER,  George  F.  Inteligência  Artificial:  Estruturas  e  Estratégias  para  a  Solução  de

Problemas Complexos. 6. ed. São Paulo: Pearson, 2013.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FACELI, Katti et al. Inteligência Artificial: Uma Abordagem de Aprendizado de Máquina. 2.

ed. Rio de Janeiro: LTC, 2021.

GOODFELLOW, Ian; BENGIO, Yoshua; COURVILLE, Aaron. Deep Learning. Cambridge: MIT Press,

2016.

RASCHKA,  Sebastian;  MIRJALILI,  Vahid.  Python Machine Learning:  Machine Learning and

Deep  Learning  with  Python,  scikit-learn,  and  TensorFlow 2.  3.  ed.  Birmingham:  Packt

Publishing, 2019.

MITCHELL, Tom M. Machine Learning. Nova York: McGraw-Hill, 1997.

HAYKIN, Simon. Redes Neurais: Princípios e Prática. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2001.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Introdução aos Sistemas Abertos
Carga horária:

90h

Utilização  do  sistema  operacional  GNU/Linux  em  modo  terminal.  Manipulação  de  arquivos.

Administração de usuários. Gerenciamento de programas e pacotes. Configurações de rede. Introdução

ao Shell Script. Introdução a containers.

1 OBJETIVOS

Compreender  os  conceitos  fundamentais  de  Software  Livre,  licenças,  sistemas operacionais  e

GNU/Linux.

Desenvolver a habilidade de instalar, configurar e utilizar o Linux em modo e terminal.

Desenvolver  habilidades  de  administração  básica:  arquivos,  permissões,  usuários,  grupos,

processos, pacotes e rede.

Conhecer automação com shell script e o uso inicial de containers para executar aplicações de

forma isolada.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Conceitos básicos de Softwares Livres

Licenças de softwares

Histórico e evolução do sistema operacional GNU/Linux

Distribuições GNU/Linux

2. Noções básicas de Sistemas Operacionais

Evolução histórica dos sistemas operacionais

Introdução à arquitetura de um sistema operacional

Processo de Inicialização (Boot)

Funções dos sistemas operacionais

3. Conceitos de Virtualização

Introdução ao uso de Virtualização

Tipos de rede virtualizadas

4. Instalação do Linux

Requisitos
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Particionamento

Sistemas de arquivos

Estrutura de diretórios padrão

5. Introdução do uso do sistema operacional Linux em modo terminal

Comandos básicos

Manipulação de arquivos e diretórios

Edição de textos

Utilitários de uso geral

Compactação de arquivos

Obtendo informações do hardware

6. Gerenciamento de arquivos e diretórios

Permissões de acesso a arquivos e diretórios

7. Gerenciamento de usuários

Tipos de usuários

Grupos

Administração de usuários e grupos

8. Gerenciamento de programas e pacotes

Gerenciador de Pacotes e Repositório

Instalação, Atualização e Remoção de pacotes

Instalação de programas a partir do código fonte

9. Gerenciamento de comandos no terminal

Concatenação de comandos

Aninhamento de comandos

Wildcards (curingas)

Aliases

Variáveis de ambiente

Expressões regulares

10. Gerenciamento de processos

Tipos de execução de comandos/programas

Controle de execução de processos

11. Configurações de rede

12. Introdução ao Shell Script

13. Introdução a containers

Conceitos, instalação e arquitetura

Primeiros comandos com containers

Imagens e registries

Construção e personalização de imagens
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Volumes e persistência de dados

Redes em containers

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários, de forma online e/ou presencial, conforme orientação

do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

FERREIRA, R. E. Linux: guia do administrador do sistema. 2.ed. São Paulo: Novatec, 2008.

JARGAS, A. M. Shell Script Profissional. São Paulo: Editora Novatec, 2008.

NEMETH, E.; SYNDER, G.; HEIN, T. R. Manual Completo do Linux: Guia do Administrador. São

Paulo: Pearson, 2007.

VITALINO, J. F. N.; CASTRO, M. A. N. Descomplicando o Docker. 2. ed. Rio de Janeiro: Brasport,

2018.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MOTA FILHO, J. E.  Descobrindo o Linux entenda o sistema operacional GNU Linux. 3. ed.

rev. e ampl. São Paulo: Novatec, 2012.

TANENBAUM, A. S.; BOS, H. Sistemas operacionais modernos. 4. ed. São Paulo: Pearson, 2016.

NEGUS, C. Linux: a Bíblia - Edição especial. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

ALVES,  Moisés  Pereira.  Linux:  modo  texto  para  profissionais.  Florianópolis:  Visual  Books,

2006.

OLIVEIRA, R. S.; CARISSIMI, A. S.; TOSCANI, S. S.  Sistemas operacionais. 4. ed. Porto Alegre:

Bookman, 2010.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Introdução aos Sistemas Embarcados
Carga horária:

90h

Fundamentos dos sistemas embarcados. Arquiteturas de processamento dedicadas e organização de

hardware e software. Estruturas funcionais de microcontroladores e microprocessadores. Hierarquia de

memória, interfaces e periféricos. Mecanismos de entrada e saída digitais e analógicas. Abstrações de

programação  em  ambientes  com  recursos  restritos.  Sensores,  atuadores  e  integração  ciberfísica.

Comunicação  máquina-máquina  e  protocolos  aplicados  a  dispositivos  embarcados.  Conceitos

estruturantes de Internet das Coisas (IoT), camadas de integração e interação com serviços de rede.

Conectividade de dispositivos embarcados a infraestruturas cabeadas e sem fio. Noções de segurança e

confiabilidade em sistemas embarcados conectados. Prototipação, teste e desenvolvimento incremental

de soluções embarcadas orientadas a problemas reais.

1 OBJETIVOS

Identificar os conceitos fundamentais de sistemas embarcados e suas aplicações.

Diferenciar arquiteturas de microcontroladores e microprocessadores.

Analisar hierarquias de memória, interfaces e padrões de comunicação.

Programar sistemas embarcados considerando restrições de processamento, memória e energia.

Realizar leitura e controle de sensores e atuadores.

Compreender fundamentos de comunicação e conectividade entre dispositivos embarcados.

Reconhecer desafios de segurança em ambientes embarcados e IoT.

Projetar, prototipar e testar soluções embarcadas integradas a serviços de rede.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Fundamentos de Sistemas Embarcados

Conceitos essenciais e classificação de sistemas embarcados.

Papel dos sistemas embarcados na computação ubíqua, IoT e automação.

Arquiteturas dedicadas e propriedades de sistemas de tempo real.

2. Arquitetura de Hardware Embarcado

Modelo funcional de microcontroladores e microprocessadores.

Hierarquia de memórias e impacto no desempenho.

Interfaces e periféricos: digitais, analógicos, temporizadores, barramentos internos.

Organização e fluxos de energia em sistemas embarcados.
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3. Programação de Sistemas Embarcados

Ambientes de desenvolvimento e abstrações de software.

Organização de programas embarcados: loops, interrupções, estados e temporização.

Programação orientada a recursos restritos.

Manipulação de entradas e saídas digitais/analógicas.

Leitura de sensores, atuação e interação com o meio físico.

4. Comunicação e Conectividade

Fundamentos de comunicação máquina-máquina.

Protocolos e padrões de comunicação usados em sistemas embarcados (camadas físicas, enlace e

rede).

Integração com infraestruturas de rede cabeada e sem fio.

Interoperabilidade entre dispositivos e serviços.

5 .Fundamentos de IoT

Arquitetura em camadas da IoT: percepção, rede, aplicação e serviços.

Modelos de interação entre dispositivos, gateways e plataformas.

Integração com aplicações distribuídas e serviços de nuvem.

Desafios de escalabilidade e confiabilidade.

6. Segurança e Confiabilidade em Sistemas Embarcados

Princípios básicos de segurança para dispositivos embarcados.

Vetores de ataque comuns em ambientes IoT.

Boas práticas de proteção, resiliência e autenticação.

Noções de integridade e confiabilidade de firmware.

7. Prototipação e Integração

Conceitos de prototipação eletrônica e arquitetural (sem mencionar marcas).

Modelagem de circuitos, testes e validação.

Estratégias de otimização e redução de consumo energético.

Documentação técnica e boas práticas de engenharia.

8. Desenvolvimento de Projeto

Especificação de requisitos.

Arquitetura da solução.

Implementação incremental e testes.

Integração com redes e plataformas de dados.

Apresentação técnica da solução desenvolvida.

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,
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slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

ALMEIDA,  Rodrigo  Maximiano  Antunes  de  et  al.  Programação  de  sistemas  embarcados:

desenvolvendo software para microcontroladores  em linguagem C.  2.  ed.  Rio  de Janeiro:  LTC,

2023.

OLIVEIRA, Sérgio de. Internet das Coisas com ESP8266, Arduino e Raspberry Pi. 2. ed. São

Paulo: Novatec, 2021.

WHITE, Elecia. Construindo sistemas embarcados: design patterns para software embarcado.

São Paulo: Novatec, 2013.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BACKES,  André.  Linguagem C:  completa  e  descomplicada.  Rio  de Janeiro:  Elsevier;  Campus,

2013.

JAVED, Adeel. Criando projetos com Arduino para a Internet das Coisas: experimentos com

aplicações do mundo real. São Paulo: Novatec, 2017.

KARVINEN, Kimmo; KARVINEN, Tero.  Primeiros passos com sensores:  monitorando o mundo

com Arduino e Raspberry Pi. São Paulo: Novatec, 2014.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Introdução a Sistemas Distribuídos
Carga horária:

60h

Fundamentos de sistemas distribuídos e comunicação em redes. Abordagem prática das camadas do

modelo OSI/TCP-IP, desde os níveis físicos até a aplicação. Comunicação ponto a ponto e cliente-servidor

utilizando protocolos de rede. Programação de protocolos de transporte TCP e UDP. Desenvolvimento de

aplicações  distribuídas  com ênfase  em modelos  de  invocação  remota  e  serviços  Web.  Tecnologias

contemporâneas como gRPC, WebSocket, APIs REST e SOAP. Conceitos de microserviços e coordenação

de serviços na Web.

1 OBJETIVOS

Compreender os fundamentos de sistemas distribuídos.

Programar aplicações cliente-servidor utilizando sockets TCP e UDP.

Implementar servidores concorrentes com multithreading e técnicas de programação assíncrona.

Realizar comunicação utilizando protocolos de aplicação como HTTP, DNS, SOAP e REST.

Desenvolver aplicações distribuídas baseadas em RPC, RMI, CORBA e gRPC.

Implementar APIs e integração de serviços Web, incluindo conceitos de microserviços.

Aplicar protocolos de comunicação em redes locais sem fio (Bluetooth, RF) para fins didáticos.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Introdução a Sistemas Distribuídos

Conceitos e características dos sistemas distribuídos

Exemplos de sistemas distribuídos

Modelos de comunicação e arquiteturas distribuídas

2. Desenvolvimento e Comunicação em Redes

Camada de Transporte 

Conceitos e características dos protocolos TCP e UDP

Programação de sockets TCP e UDP

Servidores concorrentes: 

bloqueantes, não bloqueantes

multithreading

Camada de Aplicação - Comunicação Direta 

Modelagem cliente-servidor sobre TCP/UDP

Programação de protocolos de aplicação
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3. Invocação Remota e Serviços Distribuídos

Evolução histórica: RPC, RMI, CORBA até gRPC

Modelagem de sistemas distribuídos baseados em RPC e gRPC

Comunicação síncrona e assíncrona em serviços distribuídos

4. Integração de Sistemas e Comunicação Web

Conceitos de API e integração cliente-servidor via Web

Comunicação assíncrona na Web

WebSockets: comunicação em tempo real na Web

5. Consumo de Serviços Web

Princípios de Serviços Web

SOAP: introdução e prática

REST: construção de APIs e consumo de APIs RESTful

6. Representação Externa de Dados

Formatos de intercâmbio de dados

Serialização e desserialização de dados

7. Arquitetura de Microsserviços e Integração de Serviços

Conceitos de Microsserviços e SOA

Arquitetura de Microsserviços

Coordenação entre serviços 

Orquestração

Coreografia

Comunicação e integração de serviços Web

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro branco e pincel, computador, internet, projetor de multimídia.

Software de Apoio:

Java SDK (OpenJDK ou Oracle JDK)

IDE (NetBeans IDE, Eclipse, IntelliJ ou VS Code)

Ferramentas de rede (Wireshark, Postman, Jana.NET, SOAP UI, Open Visual Trace Route)

Frameworks para gRPC e Web (gRPC Java, Spring Boot, etc.)
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5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários, de forma online e/ou presencial, conforme orientação

do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

COULOURIS,  G...  [et  al.];  Sistemas  distribuídos:  conceitos  e  projeto;  tradução:  João

Eduardo Nóbrega Tortello ; revisão técnica: Alexandre Carissimi. 5. ed. Porto Alegre: Bookman,

2013.

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W.  Redes de Computadores e a Internet: Uma Abordagem

Top-Down. 6. ed. São Paulo: Pearson, 2018.

STEVENS, W. Richard; RAGO, Stephen A.  Programação Avançada em Ambiente UNIX. 3. ed.

Rio de Janeiro: LTC, 2015.

FERREIRA,  Douglas;  CASTRO,  Roberto.  Programação  de  Redes  com  Python.  São  Paulo:

Novatec, 2020.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

TANENBAUM, A. S.; STEEN, M. Van.  Sistemas Distribuídos: Princípios e Paradigmas. 2. ed.

Pearson, 2008.

GRAY,  Richard;  KANT,  Krishna.  Web Services e Microsserviços:  Arquitetura Orientada a

Serviços na Prática. Novatec, 2021.

RICHARDSON, Chris.Microsserviços: Princípios, Práticas e Padrões. Bookman, 2020.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Libras
Carga horária:

30h

Concepções  sobre  surdez;  implicações  sociais,  linguísticas,  cognitivas  e  culturais  da  surdez;

diferentes propostas pedagógico-filosóficas na educação de surdos; surdez e língua de sinais: noções

básicas da Libras.

1 OBJETIVOS

Compreender as diferentes visões sobre surdez, surdos e língua de sinais que foram construídas

ao longo da história e como isso repercutiu na educação dos surdos;

Analisar as diferentes filosofias educacionais para surdos;

Refletir sobre a aplicabilidade da língua de sinais em sua área de formação;

Conhecer a língua de sinais no seu uso e sua importância no desenvolvimento educacional e

profissional da pessoa surda;

Aprender noções básicas dalíngua brasileirade sinais.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Abordagem histórica da surdez

2. Mitos e verdades sobre os Surdos e as línguas de sinais

3. Abordagens Educacionais: Oralismo, Comunicação total e Bilinguismo

4.  Parâmetros  das  Línguas  de  Sinais:  Configuração  de  Mão,  Ponto  de  Articulação,  Movimento,

Orientação da Palma da Mão e Expressão Não Manual

5. Língua de Sinais (básico) – exploração de vocabulário e diálogos em sinais: alfabeto datilológico;

expressões  socioculturais;  números  e  quantidade;  noções  de  tempo;  expressão  facial  e  corporal;

calendário; meios de comunicação; tipos de verbos; animais; objetos + classificadores; contação de

histórias sem texto; meios de transportes; alimentos; relações de parentesco; profissões; advérbios

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;
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- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avalição  se  dará  de  modo  contínuo  e  processual,  considerando  o  engajamento  (frequência  e

participação no AVA, fóruns e momentos síncronos via webconferência), a realização de atividades e

provas  (teóricas  e  práticas  em  Libras)  e  o  envolvimento  nas  ações  extensionistas  e  na  oficina

pedagógica.

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

GESSER, A. LIBRAS? Que língua é essa?: crenças e preconceitos em torno da língua de sinais e da

realidade surda. São Paulo: Parábola, 2009.
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QUADROS,  Ronice  Muller,  KARNOPP,  Lodenir  Becker.  Língua  de  Sinais  Brasileira:  estudos

lingüísticos. Porto Alegre: Artmed, 2004. 

SKLIAR,  Carlos.  (org).  Atualidade  da  educação  bilíngue  para  surdos:  processos  e  projetos

pedagógicos. v. 1. Porto Alegre: Mediação, 1999.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CAPOVILLA, F. C.;  RAPHAEL, W. D.  Dicionário Enciclopédico ilustrado trilíngue da língua de

sinais brasileira. São Paulo: USP/Imprensa Oficial do Estado, 2001. 2 v.

LOPES, Maura Corcini. Surdez e educação. Belo Horizonte: Autêntica, 2011.

MACHADO,  P.  C.  A política educacional  de integração/inclusão:  um olhar  do egresso surdo.

Florianópolis: Editora da UFSC, 2008.

STROBEL, K. As imagens do outro sobre a cultura surda. Florianópolis: Ed. da UFSC, 2008.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Manutenção e Evolução de Software
Carga horária:

60h

Conceitos fundamentais de manutenção de software e sua relevância no ciclo de vida de sistemas.

Categorias de manutenção: corretiva, adaptativa, perfectiva e preventiva. Técnicas e estratégias para

identificação e correção de defeitos. Refatoração de código e melhoria da qualidade interna do software.

Gestão  de  configuração  e  controle  de  versões.  Documentação  técnica  e  sua  importância  para  a

manutenibilidade. Métricas de qualidade e complexidade de software. Ferramentas automatizadas de

suporte  à  manutenção.  Processos  e  boas  práticas  para  evolução  contínua  de  sistemas.  Legado  de

software  e  estratégias  de  modernização.  Testes  de  regressão  e  validação  de  mudanças.  Aspectos

econômicos e gerenciais da manutenção de software.

1 OBJETIVOS

Compreender o ciclo de vida de manutenção e evolução de software.

Aplicar estratégias e técnicas de manutenção preventiva, corretiva, adaptativa e perfectiva.

Desenvolver habilidades na identificação e tratamento de dívida técnica.

Aplicar técnicas de refatoração de código.

Utilizar ferramentas modernas que auxiliam na gestão e evolução do software.

Avaliar impactos e riscos relacionados à evolução de sistemas existentes.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Fundamentos e tipos de manutenção de software.

Gestão da dívida técnica.

Sistemas legados.

Técnicas e práticas de refatoração de código.

Engenharia reversa e reengenharia.

Análise de impacto e gestão de mudanças.

Testes de regressão e integração contínua.

Documentação e comunicação em processos de manutenção.

Gerenciamento de configuração e controle de versões.

Ferramentas de análise estática e monitoramento de qualidade.

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:
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- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

VALENTE,  Marco  Túlio.  Compreensão,  Manutenção  e  Evolução  de  Software.Editora:

Independente, 2026.

SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. (10aedição). Pearson, 2019.

FOWELR, Martin. Refatoração: Aperfeiçoando o Design de Códigos Existentes. Alta Books,

2019.
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ERNST, N. et al. Technical Debt in Practice: How to Find It and Fix It. MIT Press, 2023.

LIANG,  Q.  Continuous  Modernization:  The  Never-Ending  Discipline  of  Microservices-

Driven Modernization. Packt, 2024.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MARTIN, Robert C. Código Limpo:Habilidadespráticasdo Agile Software. Alta Books, 2019.

BECK, Kent. Test-Driven Development: ByExample. Addison-Wesley, 2003.

KRUCHTEN,  Philippe.  ,OZKAYA,  Ipek.  Managing  Technical  Debt:  Reducing  Friction  in

Software Development. United Kingdom: Pearson Education, 2019.

HUMBLE,  Jez;  FARLEYE,  David.  EntregaContínua:  ComoEntregarSoftware  de

FormaRápidaeConfiável. Bookman, 2013.

JARZABEK,  Stanislaw.  Effective  Software  Maintenance  and  Evolution:  A  Reuse-Based

Approach. Ukraine: CRC Press, 2007.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Matemática Discreta
Carga horária:

60h

Lógica  proposicional.  Lógica  de  predicados.  Técnicas  de  demonstração.  Teoria  dos  conjuntos.

Relações e funções. Análise combinatória. Aplicações computacionais.

1 OBJETIVOS

Desenvolver o raciocínio lógico e a capacidade de argumentação formal.

Aplicar técnicas de demonstração para validar proposições matemáticas.

Compreender e manipular conjuntos, relações e funções.

Resolver problemas envolvendo contagem, permutação e combinação.

Utilizar  a  lógica  proposicional  e  de  predicados  na  modelagem  e  análise  de  problemas

computacionais.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Lógica Proposicional: proposições, conectivos, tabelas verdade, equivalências, implicação lógica,

leis da lógica, tautologias e contradições

Lógica de Predicados: quantificadores, predicados, equivalências, inferência e validade

Técnicas de Demonstração: direta, contrarrecíproca, contrapositiva, por contradição e por indução

matemática

Teoria  dos  Conjuntos:  operações  com  conjuntos,  diagramas  de  Venn,  produtos  cartesianos,

conjuntos das partes

Relações:  propriedades,  representação,  fecho  reflexivo,  simétrico  e  transitivo,  relações  de

equivalência e de ordem

Funções: injetoras, sobrejetoras, bijetoras, composição de funções, inversas

Análise  Combinatória:  princípios  aditivo  e  multiplicativo,  permutações,  combinações,  arranjos,

binômio de Newton

Aplicações computacionais dos conceitos de estruturas discretas

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,
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slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

Software de Apoio

Geogebra;

Wolfram Alpha;

Jupyter Notebook com SymPy;

Ferramentas de lógica como Logicly e Tarski’s World.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários,de forma online e/ou presencial, conforme orientação

do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

Rosen, Kenneth H. Matemática Discreta e suas Aplicações. 7ª ed. McGraw-Hill, 2012.

Grimaldi, Ralph P. Matemática Discreta: Uma Introdução. 5ª ed. Pearson, 2009.

Epp, Susanna S. Discrete Mathematics with Applications. 4ª ed. Cengage Learning, 2010.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Dossey, John et al. Matemática Discreta. 5ª ed. Pearson, 2006.

Lages, Alfredo et al. Fundamentos de Matemática Discreta para a Computação. LTC, 2016.

Knuth, Donald.  The Art of Computer Programming, Volume 1: Fundamental Algorithms.

Addison-Wesley, 2011.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Melhoria de Processos de Software
Carga horária:

30h

Fundamentos  teóricos  e  práticos  da  Melhoria  de  Processos  de  Software  (MPS).  Modelos  de

maturidade e capacidade. Ciclo de melhoria e implementação de mudanças. Técnicas de medição e

análise de processos.

1 OBJETIVOS

Compreender a importância da gestão e melhoria de processos de software.

Analisar  e  selecionar  o  modelo  de  maturidade  de  processo  mais  adequado  ao  contexto  da

organização.

Conhecer abordagens de gestão de melhorias contínuas aplicadas a processos de software.

Aplicar técnicas de medição (métricas) para coletar dados, analisar o desempenho de processos e

identificar gargalos e oportunidades de otimização.

Desenvolver habilidades de definição e avaliação de processos.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Fundamentos da Melhoria de Processos de Software 

Conceitos de Processo, Produto e Qualidade

O ciclo de vida da melhoria de processos

Modelos de Maturidade de Processo 

Modelo CMMI (Capability Maturity Model Integration): Estrutura e Níveis de Maturidade

Modelo  MPS.BR  (Melhoria  de  Processo  do  Software  Brasileiro):  Estrutura,  Níveis  de

Maturidade e Áreas de Processo

Norma ISO/IEC 29110: Estrutura, escopo e perfis

Princípios e Normas de avaliação de processo de software

Abordagens para Planejamento e Gestão da Melhoria Contínua de Processos 

Planejamento e Gestão de Iniciativas de Melhoria 

Estabelecimento de Baselines e Metas de Melhoria

Estratégias de Implementação de Mudanças de Processo

Medição e Análise de Processos 

Métricas de Software

Métricas de Produto

Métricas de Projeto

Métricas de Processo

Métricas Ágeis
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Projeto prático de avaliação de processo e melhoria contínua

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.
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7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

PRESSMAN,  Roger  S.;  MAXIM,  Bruce  R.  Engenharia  de  Software:  Uma  Abordagem

Profissional. 9. ed. Porto Alegre: AMGH, 2021..

VALENTE, Marco Tulio.  Engenharia de Software Moderna. Belo Horizonte: Independente,

2020. Disponível em: https://engsoftmoderna.info/. Acesso em 24 nov. 2025.

SOFTEX. Modelo MPS.BR: Portal Oficial. Disponível em: https://www.softex.br/mpsbr. Acesso em:

24 nov. 2025.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ISACA.  CMMI  Model  Quick  Reference  Guide.  CMMI  V3.0  [2024].  Disponível  em:  https://

www.isaca.org/resources/reference-guide/cmmi-model-quick-reference-guide. Acesso em: 24 nov.

2025.

ALBINO, Raphael Donaire.  Métricas ágeis: obtenha melhores resultados em sua equipe.

São Paulo: Casa do Código, 2017.

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA (UFSC). Guia do Perfil Básico da ISO/IEC 29110.

[S.l.]: [s.n.], [2018]. Disponível em: https://www.inf.ufsc.br/~jean.hauck/guias/29110/. Acesso em:

24 nov. 2025

KIM, Gene et al.  The DevOps Handbook: How to Create World-Class Agility, Reliability,

and Security in Technology Organizations. Portland, OR: IT Revolution Press, 2016.

MACIEL,  Igor.  Desvendando o desempenho: métricas essenciais para a engenharia de

software. [S.l.]: [s.n.], 2024.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Metodologia do Trabalho Científico
Carga horária:

30h

Conceito de ciência e do método científico. Pesquisa: conceito, abordagens e finalidades. Ética na

pesquisa  e  na  produção  acadêmica.  Trabalhos  acadêmicos:  tipos,  características  e  diretrizes  para

elaboração. Uso adequado das normas técnicas (ABNT) na produção científica. Elaboração do trabalho

acadêmico. Elaboração dos instrumentos de coleta de dados e procedimentos para análise.

1 OBJETIVOS

Compreender  os  fundamentos  da  ciência,  diferenciando  o  conhecimento  científico  do  senso

comum e analisar o papel do método científico na produção do conhecimento.

Identificar  os  tipos  de  pesquisa  e  classificar  suas  abordagens  e  finalidades,  reconhecendo  a

aplicabilidade de cada uma.

Reconhecer e aplicar princípios éticos na pesquisa e na produção acadêmica, prevenindo práticas

de plágio e demais condutas inadequadas.

Distinguir  os  tipos  de  trabalhos  acadêmicos  e  descrever  suas  características,  estruturas  e

diretrizes formais.

Aplicar  adequadamente  as  normas  técnicas  (ABNT)  na  elaboração  de  trabalhos  e  textos

científicos.

Planejar e elaborar um trabalho acadêmico, delimitando tema, objeto de estudo, problema de

pesquisa e objetivos.

Selecionar e construir instrumentos de coleta de dados adequados ao objeto de estudo e realizar

procedimentos básicos de análise e interpretação dos resultados.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1 Conceito de ciência e do método científico

                1.1  Ciência:  definição,  natureza,  função  social  e  diferenciação  entre  senso  comum  e

conhecimento científico

         1.2 Características do conhecimento científico: objetividade, sistematicidade, verificabilidade,

racionalidade

        1.3 Método científico: conceito, etapas clássicas, método hipotético-dedutivo, método indutivo

2 Pesquisa científica: conceito, abordagens e finalidades
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        2.1 Definição e importância da pesquisa na produção do conhecimento

        2.2 Tipos de pesquisa (documental, bibliográfica, de campo, exploratória, descritiva, explicativa,

etc.)

        2.3 Abordagens metodológicas: quantitativa, qualitativa e quali-quanti

3 Ética na pesquisa e na produção acadêmica

        3.1 Princípios éticos fundamentais

        3.2 Integridade científica e responsabilidade do pesquisador

        3.3 Plágio, autoplágio e má conduta acadêmica

        3.4 Citações e respeito à propriedade intelectual

        3.5 Comissões de ética e protocolos de aprovação (CEP/CONEP)

        3.6 Uso de inteligência artificial

4 Trabalhos acadêmicos: tipos, características e diretrizes para elaboração

               4.1 Tipologias textuais de produção científica (resumo, resenha, fichamento, relatório, artigo

científico, ensaio, monografia, etc.)

        4.2 Elementos pré-textuais, textuais e pós-textuais

        4.3 Estrutura lógica e argumentativa de um trabalho acadêmico

        4.4 Formalidade e objetividade da linguagem científica

5 Normas técnicas (ABNT) aplicadas aos trabalhos acadêmicos

        5.1 Formatação geral: margens, espaçamento, parágrafos, numeração de páginas, tipografia

        5.2 Citações diretas, indiretas e citação de citação (NBR vigente)

        5.3 Referências e diferentes tipos de documentos (NBR vigente)

               5.4 Normas complementares (sumário, resumo, resumo em língua estrangeira, ilustração,

tabela, etc.)

6. Elaboração do trabalho acadêmico

        6.1 Delimitação do tema e justificativa

        6.2 Objeto de estudo e relevância científica

        6.3 Construção da problemática e formulação do problema de pesquisa

        6.4 Objetivo geral e objetivos específicos

        6.5 Estrutura formal do trabalho acadêmico

7 Instrumentos e procedimentos de coleta e análise de dados
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                7.1  Instrumentos  para  coleta  (entrevista,  questionário,  formulário,  observação,  análise

documental, diário de campo, etc.)

               7.2 Análise dos resultados: análise estatística (quantitativa) e análise de conteúdo/discurso

(qualitativa)

        7.3 Discussão e interpretação dos achados à luz da fundamentação teórica

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

- Elaboração de projeto de pesquisa e instrumentos de coleta de dados.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

O processo de avaliação tem por objetivo verificar o aprendizado do aluno ao longo da disciplina,

bem como sua capacidade de análise e interpretação, redação e exposição do conhecimento adquirido,

através de:
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-  Avaliações  online,  individuais  e  em  grupo,  por  meio  de  questionários,  tarefas, realização  dos

trabalhos  solicitados  com  emprego  adequado  das  normas  técnicas  na  produção  dos  trabalhos

acadêmicos,fóruns de discussão e wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

BRAGGIO,  Ana  Karine.  Guia  para  elaboração  de  trabalhos  acadêmicos:  descomplicando  as

normativas da ABNT. 2. ed. São Paulo: Quero Saber, 2025.

DENDASCK, Carla V. et al.  Métodos e técnicas de coleta e análise de dados de pesquisa.

Belém: Editora Universitária, 2023.

FERRER,  Walkiria  M.  H.;  DIAS,  Jefferson  A.  Manual  prático  de  metodologia  da  pesquisa

científica: noções básicas. Marília: Unimar, 2023.

GRUPO DE TRABALHO FCHSSALLA (UEL).  Diretrizes para a ética na pesquisa e a integridade

científica. Londrina: Universidade Estadual de Londrina, 2024.

MACHADO,  J.  R.  F.  Metodologias  de  pesquisa:  um  diálogo  quantitativo,  qualitativo  e  quali-

quantitativo. Curitiba: Appris, 2023.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ANDRADE, Maria Margarida de. Introdução à metodologia do trabalho científico: elaboração

de trabalho na graduação. 10. ed. São Paulo: Atlas, 2010.

LAKATOS,  Eva  Maria;  MARCONI,  Marina  de  Andrade.  Metodologia  do  trabalho  científico:

procedimentos  básicos,  pesquisa  bibliográfica,  projeto  e  relatório,  publicações  e  trabalhos

científicos. 7. ed. rev. e amp. São Paulo: Atlas, 2010.

SEVERINO,  Antônio  Joaquim.  Metodologia do trabalho científico.  23.  ed.  rev.  e  atual.  São

Paulo: Cortez, 2007.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Organização de Computadores
Carga horária:

60h

Conceitos de organização de computadores. Estrutura básica de computadores: Unidade central de

processamento,  sistema  de  memória,  sistema  de  Interconexão  (E/S).  Introdução  a  conjunto  de

instruções.  Desempenho  de  Computadores.  Suporte  do  sistema  operacional.  Arquiteturas  de

computadores paralelos e Dispositivos periféricos.

1 OBJETIVOS

Aprender  os  conceitos  básicos  relacionados  à  estrutura  e  funcionamento  dos  computadores

digitais.

Compreender  o  funcionamento  dos  computadores  e  periféricos  a  partir  da  análise  dos  seus

componentes.

Compreender o hardware de um sistema computacional.

Desenvolver visão crítica para os requisitos de desempenho dos sistemas computacionais.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Introdução à Organização de Computadores 

Conceitos básicos de computação

Gerações e evoluções dos computadores

Relação entre os componentes e suas funções

Unidade Central de Processamento 

Unidade Lógica e Aritmética (ULA)

Unidade de Controle (UC)

Registradores

Conjunto de Instruções

Memórias 

Estrutura e organização

Hierarquia de memória

Memória Principal

Memória Secundária

Memória cache

Parâmetros para mensurar memórias

Sistema de interconexão (E/S) 

Interconexão e barramentos

Hierarquia
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Placa-Mãe

Módulos de E/S

IRQ

DMA

Suporte do Sistema Operacional 

Memória Virtual

Sistema de arquivos

Instruções de E/S

Arquiteturas e organização de computadores paralelos 

Pipeline

Paralelismo no Chip

Multicomputadores

Multiprocessadores

Evolução e desempenho de computadores 

Máquinas superescalares

Computação em GPUs

Computação heterogênea

Tendências

Periféricos 

Dispositivos externos

Interfaces

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;
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- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

STALLINGS,  William.  Arquitetura e organização de computadores.  10ª  edição.  São Paulo:

Pearson Education, 2018.

TANENBAUM, Andrew S; AUSTIN, Todd. Organização estruturada de computadores. 6ª edição.

São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2013.

MONTEIRO, M. A. Introdução à organização de computadores. 5ª edição. Rio de Janeiro: LTC,

2007.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

STALLINGS, William.  Arquitetura e organização de computadores: projeto com foco em

desempenho. 11ª edição. São Paulo: Pearson Education, 2024.

PATTERSON,  David  A.;  HENNESSY,  John  L;  VIEIRA,  Daniel.  Organização  e  projeto  de

computadores: a interface hardware/software. 5ª edição. Rio de Janeiro: Elsevier, 2017.

WANDERLEY NETTO, E. B. Arquitetura de Computadores: a visão do software. Natal: Editora

CEFET-RN, 2005.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Probabilidade
Carga horária:

60h

Teoria  dos  conjuntos  e  análise  combinatória.  Conceitos  fundamentais  de  probabilidade.  Espaços

amostrais  e  eventos.  Definições de probabilidade:  clássica,  frequentista e axiomática.  Probabilidade

condicional e independência de eventos. Teorema de Bayes e aplicações. Variáveis aleatórias discretas

e  contínuas.  Funções  de  probabilidade  e  densidade.  Função  de  distribuição  acumulada.  Esperança

matemática,  variância  e  momentos.  Principais  distribuições  de  probabilidade  discretas:  Bernoulli,

binomial,  Poisson,  geométrica  e  hipergeométrica.  Principais  distribuições  contínuas:  uniforme,

exponencial e normal. Distribuições conjuntas e marginais. Covariância e correlação. Função geradora

de momentos. Desigualdades probabilísticas.

1 OBJETIVOS

Compreender e aplicar os conceitos fundamentais de probabilidade e suas diferentes abordagens.

Utilizar técnicas de análise combinatória na resolução de problemas probabilísticos.

Calcular probabilidades utilizando as definições clássica, frequentista e axiomática.

Aplicar o teorema de Bayes em problemas de probabilidade condicional.

Identificar e caracterizar variáveis aleatórias discretas e contínuas.

Calcular esperança, variância e outros momentos de variáveis aleatórias.

Reconhecer e aplicar as principais distribuições de probabilidade em problemas práticos.

Analisar distribuições conjuntas e calcular medidas de associação entre variáveis.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Fundamentos: Conjuntos e Combinatória

Teoria de conjuntos: operações, propriedades e leis

Diagramas de Venn

Princípios fundamentais de contagem

Permutações simples e com repetição

Arranjos simples e com repetição

Combinações simples e com repetição

Binômio de Newton e suas aplicações

2. Conceitos Básicos de Probabilidade

Experimentos aleatórios e determinísticos

Espaço amostral e eventos
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Definição clássica de probabilidade

Definição frequentista de probabilidade

Definição axiomática de probabilidade (axiomas de Kolmogorov)

Propriedades básicas de probabilidade

Probabilidade da união de eventos

Princípio da inclusão-exclusão

3. Probabilidade Condicional e Independência

Conceito de probabilidade condicional

Regra do produto

Partição do espaço amostral

Teorema da probabilidade total

Teorema de Bayes

Independência de eventos

Independência mútua e dois a dois

Aplicações do Teorema de Bayes

4. Variáveis Aleatórias Discretas

Definição de variável aleatória

Variáveis aleatórias discretas

Função de probabilidade (função massa de probabilidade)

Função de distribuição acumulada

Esperança matemática e suas propriedades

Variância e desvio padrão

Momentos de ordem superior

Distribuição de Bernoulli

Distribuição binomial

Distribuição de Poisson

Distribuição geométrica

Distribuição hipergeométrica

Distribuição binomial negativa

5. Variáveis Aleatórias Contínuas

Variáveis aleatórias contínuas

Função densidade de probabilidade

Função de distribuição acumulada para variáveis contínuas

Cálculo de probabilidades e percentis

Esperança e variância de variáveis contínuas

Distribuição uniforme contínua

Distribuição exponencial e propriedade de falta de memória

Distribuição normal (Gaussiana)

Padronização da distribuição normal

Uso de tabelas da distribuição normal padrão

Distribuição qui-quadrado (introdução)

Distribuição t de Student (introdução)

Distribuição F de Snedecor (introdução)
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6. Distribuições Conjuntas

Distribuições conjuntas discretas

Função de probabilidade conjunta

Distribuições marginais

Distribuições condicionais

Independência de variáveis aleatórias

Esperança de funções de variáveis aleatórias

Covariância e suas propriedades

Coeficiente de correlação

Distribuições conjuntas contínuas

Função densidade de probabilidade conjunta

Transformação de variáveis aleatórias

7. Função Geradora de Momentos

Definição e propriedades

Função geradora de momentos de distribuições discretas

Função geradora de momentos de distribuições contínuas

Unicidade da função geradora de momentos

Aplicações na determinação de distribuições

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;
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- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

MORETTIN,  Pedro  Alberto;  BUSSAB,  Wilton  de  Oliveira.  Estatística Básica.  9.  ed.  São  Paulo:

Saraiva, 2017.

MEYER, Paul L. Probabilidade: Aplicações à Estatística. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2020.

ROSS, Sheldon M.  Probabilidade: Um Curso Moderno com Aplicações. 8. ed. Porto Alegre:

Bookman, 2010.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MONTGOMERY, Douglas C.;  RUNGER, George C.  Estatística Aplicada e Probabilidade para

Engenheiros. 7. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2021.

DANTAS,  Carlos Alberto Barbosa.  Probabilidade: Um Curso Introdutório.  3.  ed.  São Paulo:

Edusp, 2008.

MAGALHÃES, Marcos Nascimento; LIMA, Antonio Carlos Pedroso de. Noções de Probabilidade e

Estatística. 7. ed. São Paulo: Edusp, 2015.

JAMES, Barry R. Probabilidade: Um Curso em Nível Intermediário. 4. ed. Rio de Janeiro: IMPA,

2015.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Processamento de Linguagem Natural
Carga horária:

60h

Fundamentos  e  pipeline  de  Processamento  de  Linguagem  Natural.  Modelos  numéricos  de

representação de texto: representações esparsas e densas. Aplicações apoiadas em aprendizagem de

máquina: classificação, análise de sentimentos, reconhecimento de entidades nomeadas e análise de

tópicos. Modelos baseados em redes neurais.

1 OBJETIVOS

Compreender  opré-processamentoe  preparação  dedados  textuais  para  aplicações  de

processamento de linguagem natural.

Compreender e aplicar diferentes técnicas de representação de texto, desde Bag-of-Words até

embeddings densos.

Implementar  modelos  de  aprendizado  de  máquina  para  resolver  tarefas  comuns  de

processamento de linguagem natural.

Entender os fundamentos dos modernos modelos de linguagem baseados em Transformers.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Fundamentos e Pipeline de PLN

O que é PLN? História e desafios

Níveis de análise linguística (morfológico, sintático, semântico)

Pipeline  de  pré-processamento:  expressões  regulares,  limpeza  de  texto,  tokenização,

normalização (stemming e lematização), remoção de stop words

Modelos numéricos de representação de texto

Representação  esparsa:  Bag-of-Words  (BoW),  TF-IDF  (Term  Frequency-Inverse  Document

Frequency)

Representação densa (embeddings)

Aplicações apoiadas por modelos de aprendizagem de máquina

Classificação de texto e análise de sentimentos

Reconhecimento de Entidades Nomeadas (NER)

Análise de Tópicos

Modelos baseados em redes neurais

Redes Neurais Recorrentes e tarefas sequenciais

Arquiteturas do tipo Encoder-Decoder

Arquitetura Transformer e mecanismo de atenção

Modelos de linguagem pré-treinados
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Introdução a modelos generativos

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

Serão realizadas Atividades práticas e desafios semanais bem como Miniprojetos modulares e projeto

final, além de exploração de documentação oficial e ferramentas profissionais.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;
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- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

Caseli,  H.M.;  Nunes,  M.G.V.  (org.).  Processamento  de  Linguagem  Natural:  Conceitos,

Técnicas e Aplicações em Português. Brasileiras em Processamento de Linguagem Natural,

2023. Disponível em <https://brasileiraspln.com/livro-pln/1a-edicao/>.

FACELI, Katti et al. Inteligência artificial: uma abordagem de aprendizado de máquina. Rio

de Janeiro: LTC, 2021. 304 p.

Silva  Alves  Fernandes,  Deborah,  et  al.  Resolução de Problemas Com Processamento de

Linguagem Natural.  Edited  by  Manoel  Veríssimo  dos  Santos  Neto,  Cegraf  UFG,  Nov.  2024.

Disponível em <https://portaldelivros.ufg.br/index.php/cegrafufg/catalog/book/608>.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Jurafsky,  Daniel;  Martin,  James H.  Speech and Language Processing: An Introduction to

Natural Language Processing, Computational Linguistics, and Speech Recognition with

Language Models,  3rd  edition.  Online  manuscript  released August  20,  2024.  Disponível  em

<https://web.stanford.edu/~jurafsky/slp3>.

Bird,  Steven;  Klein,  Ewan;  Loper,  Edward.  Natural  Language  Processing  with  Python:

Analyzing Text with the Natural Language Toolkit. O'Reilly, 2009. Disponível em <https://

www.nltk.org/book/>.

TUNSTALL, Lewis; VON WERRA, Leandro; WOLF, Thomas.  Natural language processing with

transformers. " O'Reilly Media, Inc.", 2022.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Processos de Software
Carga horária:

60h

Modelos de ciclo de vida de desenvolvimento de software. Processo Unificado de desenvolvimento de

software: princípios e conceitos. Processos de desenvolvimento ágil: princípios e conceitos. Introdução

aos modelos de maturidade e melhoria de qualidade de processos de software.

1 OBJETIVOS

Compreender a importância de um processo de desenvolvimento de software.

Compreender e aplicar conceitos do processo unificado.

Compreender e aplicar conceitos de desenvolvimento ágil.

Conhecer os modelos de maturidade e a importância do processo para tais modelos.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Introdução aos processos de software 

Conceitos básicos: o que é um processo de software?

Importância dos processos na qualidade do software

Diferença entre modelo, metodologia e processo

Modelos tradicionais de processos de software 

Modelo Cascata (Waterfall)

Modelo em V (V-Model)

Modelo Espiral

Modelo Iterativo

Modelo Evolutivo

Modelo Prototipagem

Metodologias Ágeis 

Princípios do Manifesto Ágil

Scrum (Papéis, Artefatos, Cerimônias)

Kanban

Extreme Programming (XP)

Lean Software Development

Processo Unificado (Unified Process) 

Princípios e conceitos fundamentais

Características estruturais

Aspectos práticos
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Processos Modernos e Híbridos 

DevOps (Integração entre desenvolvimento e operações)

Continuous Integration (CI) / Continuous Delivery (CD)

SAFe (Scaled Agile Framework) para grandes projetos

Disciplined Agile Delivery (DAD)

Qualidade de Software e Padrões 

Normas e modelos de qualidade (ISO/IEC 12207, CMMI, MPS.BR)

Testes de software (TDD, BDD, Testes Automatizados)

Métricas de qualidade (código, processo, produto)

Introdução aos modelos de maturidade para processos de software – CMMI e MPS.BR

Introdução a especificação de modelos de processo

Desenvolvimento de Projeto Prático

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários, de forma online e/ou presencial, conforme orientação

do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

Pressman, R. S., Maxim, Bruce R. Engenharia de Software: Uma Abordagem Profissional. 9. ed.

Porto Alegre: AMGH Editora, 2021.

Valente, Marco Tulio. Engenharia de Software Moderna: Princípios e Práticas para Desenvolvimento

de Software com Produtividade, Editora: Independente, 2020.

SCOTT, Kendall. O Processo Unificado Explicado. Bookman, 2003.
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8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Cohn, Mike, Desenvolvimento de software com Scrum : aplicando métodos ágeis com sucesso,

2011.

Sommerville, Ian, Engenharia de software 2011.

Ambler, Scott W., Modelagem ágil: práticas eficazes para a programação eXtrema e o processo

unificado, 2004

Tonsig, Sérgio Luiz, Engenharia de software : análise e projeto de sistemas, 2008 2. ed.

Booch, Grady, UML : guia do usuário, 2005.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Programação de Computadores
Carga horária:

90h

Introdução à lógica. Conceitos e implementações de algoritmos. Modelo de dados. Comandos básicos

de entrada e saída. Operadores. Estruturas de controle de fluxo. Estruturas homogêneas. Estruturas

heterogêneas. Modularização. Desenvolvimento de projeto.

1 OBJETIVOS

Desenvolver habilidades em lógica voltada para programação.

Compreender  os  conceitos  de  implementação  de  algoritmos  utilizando  linguagem  de

programação.

Compreender  os  modelos  de  dados  e  utilizar  no  desenvolvimento  de  códigos  para

armazenamento de informações.

Realizar operações aritméticas, lógicas e relacionais e de entrada e saída.

Aprender os fluxos básicos de algoritmos de condição e repetição.

Aprender sobre as estruturas homogêneas, heterogêneas e modularização.

Praticar a resolução de problemas utilizando lógica de programação e os conceitos teóricos e

práticos de algoritmos.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Introdução à Lógica

Proposições, conectivos e argumento

Operações lógicas sobre proposições

Construção de tabelas-verdade

Conceitos e implementações de algoritmos

Conceitos de algoritmos

Programa de computador

Linguagem de programação

Modelo de dados

Memória

Variáveis e constantes.

Tipos de dados (inteiro, real, booleano, texto)

Comandos básicos de entrada e saída

Informando dados via teclado

Mostrando dados no monitor de vídeo

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
IFRN, 2026

EMENTA

PROGRAMA

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

1. 

◦ 

◦ 

◦ 

2. 

◦ 

◦ 

◦ 

3. 

◦ 

◦ 

◦ 

4. 

◦ 

◦ 

Para comprovar a autenticidade desse documento, acesse https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/
Código verificador: 0875dd - Tipo: Projeto pedagógico de curso - Emissão em: 02/02/2026

Página 270 de 348

https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/


Operadores

Operadores Aritméticos

Operadores relacionais

Operadores lógicos

Estruturas de controle de fluxo

Bloco de comandos

Condicionais

Repetições

Estruturas dedados Homogêneas

Estruturas de dados Heterogêneas

Modularização

Escopo de variáveis (locais e globais)

Funções

Passagem de parâmetros por valor e por referência

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários, de forma online e/ou presencial, conforme orientação

do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

ALENCAR FILHO, Edgard de. Iniciação à Lógica Matemática. Ed. Nobel, 2002.

FORBELLONE,  André Luiz  Villar  & EBERSPÄCHER,  Henri  Frederico.Lógica de programação: a

construção de algoritmos e estruturas de dados.São Paulo : Prentice Hall, 2005.

LAGES & GUIMARAES. Algoritmos e Estrutura de dados. Ed. LTC, 1994.
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8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

José  Augusto  N.G  Manzano,  Jayr  Figueiredo  de  Oliveira.Algoritmos:  lógica  para

desenvolvimento de programação de computadores, 23. ed. - São Paulo : Érica, 2010.

Marco Antônio Furlan de Souza ...[et al.].Algoritmos e lógica de programação : um texto

introdutório para engenharia. São Paulo: Cengage Learning, 2011.

ASCENCIO,  A.  F.  G.;  CAMPOS;  VENERUCHI,  E.  A.  Fundamentos  da  Programação  de

Computadores. Ed. Pearson, 2012.

PINTO, Wilson Silva. Introdução ao desenvolvimento de algoritmos e estrutura de dados.

Ed. Érica, 1991.

GERSTING,  Judith  L.  Fundamentos  matemáticos  para  a  ciência  da  computação:

matemática discreta e suas aplicações. Rio de Janeiro: LTC, 2017.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Programação Esportiva
Carga horária:

60h

Resolução  de  problemas  de  forma  eficiente  usando  programação.  Classificação  de  problemas.

Análise  de  algoritmos.  Técnicas  de  busca  e  ordenação.  Força  bruta/busca  completa.  Programação

dinâmica. Algoritmos em grafos. Algoritmos em Strings.

1 OBJETIVOS

Compreender os conceitos fundamentais de grupos de algoritmos.

Compreender as técnicas de desenvolvimento de algoritmos competitivos.

Compreender os conceitos e técnicas avançadas de algoritmos e estruturas de dados e aplicá-los

àsolução de problemas complexos.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Introdução 

Competições de programação 

Histórico

Importância

Uso em empresas

Anatomia de um problema 

Leitura do problema

Entrada e saída

Identificação do tipo do problema e desempenho necessário

Exemplos de algoritmos

Bibliotecas de estruturas de dados 

Arrays, ordenação, bitmask, listas ligadas

Heap binária, tabelas de dispersão (hash table) e árvores balanceadas

Exemplos

Paradigmas de solução de problemas 

Força bruta/Busca completa e backtracking

Divisão e conquista

Método guloso

Programação dinâmica

Algoritmos algébricos 

Exponenciação binária

Máximo divisor comum pelo método de Euclides
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Números primos

Aritmética modular

Manipulação de bits

Algoritmos em grafos 

Travessia e propriedades

Árvore geradora mínima

Menor caminho

Grafos especiais

Algoritmos em Strings 

Princípios

String e programação dinâmica

Casamento de padrões

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.
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6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

HALIM,  Steven;  HALIM,  Felix.  Competitive  Programming  4:  The  Lower  Bound  of

Programming Contests. 4. ed. [S.l.]: [s.n.], 2020.

LAAKSONEN,  Antti.  Guide  to  competitive  programming:  Learning  and  improving

algorithms through contests. 2. ed. Cham: Springer, 2020.

CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos: teoria e prática. 3. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

LAAKSONEN, Antti. Competitive programmer's handbook. 2018. Disponível em: https://cses.fi/

book/book.pdf

SEDGEWICK, Robert; WAYNE, Kevin. Algorithms. 4th ed. Boston: Addison-Wesley, 2011.

SKIENA, Steven S.; REVILLA, Miguel A. Programming challenges: the programming contest

training manual. New York: Springer, 2003.

SKIENA, Steven S. The algorithm design manual. 3rd ed. London: Springer, 2020.

Curso Superior de Tecnologia em Redes de Computadores
IFRN, 2026

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

Para comprovar a autenticidade desse documento, acesse https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/
Código verificador: 0875dd - Tipo: Projeto pedagógico de curso - Emissão em: 02/02/2026

Página 275 de 348

https://suap.ifrn.edu.br/comum/autenticar_documento/


Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Programação para Internet das Coisas
Carga horária:

60h

Princípios  de  IoT.  Arquiteturas  e  middleware  para  IoT.  Modelos  e  APIs  de  comunicação.

Desenvolvimento de soluções. Segurança em aplicações IoT.

1 OBJETIVOS

Entender os conceitos fundamentais do desenvolvimento IoT.

Compreender o funcionamento dos protocolos e padrões de comunicação utilizados em IoT.

Utilizar técnicas e ferramentas para desenvolvimento em IoT.

Projetar soluções IoT seguras e escaláveis.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Princípios

1.1. Conceitos Básicos de IoT: Definições; Exemplos de aplicações; Principais Elementos em IoT

1.2. Histórico e evolução

1.3. IoT como um Sistema Distribuído de Ultra Larga Escala

1.4. Requisitos não funcionais da IoT

Arquitetura

2.1. Arquiteturas de referência para IoT

2.2. Plataformas de middleware para IoT

Comunicação

3.1. Modelos de Comunicação

3.2. APIs para Comunicação em IoT

Aplicação

4.1. Cenários e aplicações

4.2. Desenvolvimento de soluções em IoT

4.3. Segurança em IoT

4.4. Tendências de mercado na IoT

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;
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- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

DOW, C. Internet of Things Programming Projects: Build modern IoT solutions with the

Raspberry Pi 3 and Python. Packt Publishing Ltd., 2018.

BAHGA, A.; MADISETTI, V. Internet of Things: A Hands-On Approach. Arshdeep Bahga & Vijay

Madisetti, 2014.

MAGRANI, E. A Internet das Coisas. Rio de Janeiro: FGV Editora, 2018.
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8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FORTINO,  G.;  TRUNFIO,  P.  Internet  of  Things  Based  on  Smart  Objects  Technology,

Middleware and Applications. Springer, 2018.

MCEWEN, A.; CASSIMALLY, H. Designing the Internet of Things. Jonh Wiley & Sons Ltd, 2014.

BUYYA, R.; DASTJERDI, A. V. Internet of Things: Principles and Paradigms. Elsevier, 2016.

PFISTER,  C.  Getting  Started  with  the  Internet  of  Things:  Connecting  Sensors  and

Microcontrollers to the Cloud. Editora Maker Media, 2011.

OGLIARI, R. da S. Internet das Coisas para Desenvolvedores. Editora Novatec. 2019.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Propriedade Intelectual nas Tecnologias da Informação e Comunicação

Carga horária:

30h

Estudo  dos  fundamentos  da  Propriedade  Intelectual  aplicados  ao  contexto  das  Tecnologias  da

Informação e Comunicação (TICs). Direitos autorais, patentes, marcas, softwares e segredos industriais.

Aspectos legais da proteção de ativos intangíveis na era digital.  Legislação nacional e internacional

relacionada  à  propriedade  intelectual.  Licenciamento  de  software:  software  livre,  código  aberto  e

software  proprietário.  Infrações,  penalidades  e  mecanismos  de  proteção  de  direitos  na  internet.

Propriedade  intelectual  em  ambientes  colaborativos  e  redes  digitais.  Tendências  e  desafios

contemporâneos na proteção de ativos intelectuais em ambientes tecnológicos.

1 OBJETIVOS

Compreender os princípios e aplicações da propriedade intelectual no contexto das Tecnologias da

Informação e Comunicação, promovendo o uso ético, legal e estratégico dos ativos intelectuais na

era digital.

Identificar os diferentes tipos de proteção da propriedade intelectual.

Analisar  a  legislação  vigente  relacionada  à  propriedade  intelectual  no  Brasil  e  no  cenário

internacional.

Compreender os modelos de licenciamento de software e suas implicações.

Avaliar casos práticos de infração e defesa de direitos intelectuais em TICs.

Refletir sobre os desafios éticos e jurídicos da proteção da PI em ambientes digitais colaborativos.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Fundamentos da Proteção Intelectual

Tipos de Proteção Intelectual 

Direito Autorial

Propriedade Industrial

Proteção Sui Generis

Aspectos legais da proteção de ativos intangíveis na era digital

Legislação nacional e internacional relacionada à propriedade intelectual

Licenciamento de software, abordando software livre, código aberto e software proprietário

Infrações, penalidades e mecanismos de proteção de direitos na internet
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Tendências  e  desafios  contemporâneos  na  proteção  de  ativos  intelectuais  em  ambientes

tecnológicos

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.
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7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

MUSSI, Renata.  A Propriedade Intelectual dos Programas de Computador e o Valor do

Trabalho Intelectual. São Paulo: Editora Dialética, 2021.

SANTOS,  Manoel,  et  al.  Propriedade  Intelectual  e  Inteligência  Artificial.  Rio  de  Janeiro:

Almedina Brasil, 2024.

WACHOWICZ, Marcos. Propriedade Intelectual do Software e Revolução da Tecnologia da

Informação. Curitiba: Juruá, 2004.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

KUJAWSKI,  Fábio.  Atualidades  em  Tecnologias  e  Propriedade  Intelectual  no  Direito

Brasileiro. São Paulo: Safra, 2014.

TIGRE,  Paulo.  Gestão  da  Inovação:  uma Abordagem Estratégica,  Organizacional  e  de

Gestão de Conhecimento. Baueri: GEN Atlas, 2021.

VIEIRA, Adriana et al. Propriedade intelectual, desenvolvimento e inovação: desafios para

o futuro. Ponta Grossa: AYA Editora, 2020.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Protocolo IPv6
Carga horária:

60h

Protocolos IPv6 e ICMPv6. Roteamento. Transição IPv4×IPv6. Serviços e segurança no IPv6.

1 OBJETIVOS

Revisar conceitos, cabeçalhos e endereçamento IPv6.

Identificar a importância do protocolo ICMPv6.

Analisar o funcionamento de protocolos de roteamento dinâmico IPv6.

Observar técnicas de coexistência e transição IPv4×IPv6.

Implantar serviços e segurança no IPv6.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

IPv6 

Histórico, formato dos cabeçalhos, tipos de endereço, políticas de alocação e designação.

ICMPv6 

RFC 4443: funcionalidades, cabeçalho e formato das mensagens

RFC 4861: Neighbor Discovery Protocol (NDP) 

Funcionalidades e mensagens ICMPv6 definidas na descoberta de vizinhança

Roteamento IPv6 

Conceitos, métrica, tabela de roteamento

Protocolos de roteamento dinâmico interno e externo

Coexistência e transição IPv4×IPv6 

Mecanismos de transição: pilha dupla, tunelamento e tradução

Serviços no IPv6 

DHCPv6, DNS, HTTP, Proxy entre outros.

Segurança no IPv6 

Ataques conhecidos e mecanismos de defesa

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um
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envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

HAGEN, Silvia. IPv6 essentials. 2. ed. Sebastopol: O´Reilly, 2006.

KUROSE, James F; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a internet: uma abordagem top-

down. 5. ed. São Paulo: Pearson Addison Wesley, 2010.

MOREIRAS, Antonio Marcos.  Laboratório de IPv6: aprenda na prática usando um emulador de

redes. São Paulo: Novatec, 2015.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DEERING,  Stephen;  HINDEN,  Robert.  Internet  Protocol,  Version  6  (IPv6)  Specification.

Fremont:  IETF,  jul.  2017.  (Request  for  Comments,  n.  8200).  Disponível  em:  https://www.rfc-

editor.org/rfc/rfc8200. Acesso em: 8 dez. 2025.

NÚCLEO DE INFORMAÇÃO E COORDENAÇÃO DO PONTO BR (NIC.br).  IPv6.br. São Paulo, 2025.

Disponível em: https://ipv6.br/. Acesso em: 8 dez. 2025.

STALLINGS, William; VIEIRA, Daniel . Criptografia e segurança de redes: princípios e práticas.

4. ed. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Redes de Acesso
Carga horária:

60h

Estudo das tecnologias, arquiteturas e protocolos empregados na rede de acesso, responsável pela

conexão entre o equipamento do usuário final e o primeiro roteador do provedor de serviços. Análise

dos meios físicos, modulação, sinais, potência, interferências e limitações associadas à última milha.

Abordagem das tecnologias de acesso cabeadas, ópticas, sem fio e híbridas, incluindo xDSL, HFC, FTTx,

PON, redes rádio, 4G/5G, satélite e PLC. Estudo dos equipamentos CPE e de infraestrutura do provedor,

procedimentos  de  instalação,  testes,  manutenção,  dimensionamento  e  integração  com  a  rede  de

agregação. Desenvolvimento de competências práticas para implantação, operação e diagnóstico de

redes de acesso.

1 OBJETIVOS

Compreender o funcionamento, as tecnologias e os elementos que compõem a rede de acesso,

responsável pela conexão entre o usuário final e o provedor de serviços de telecomunicações.

Identificar e analisar as características dos diferentes meios físicos utilizados na última milha.

Compreender o papel dos equipamentos de acesso tanto no lado do cliente quanto no provedor.

Reconhecer as particularidades das tecnologias: xDSL, HFC, fibra óptica, enlaces via rádio, acesso

celular, satélite e PLC.

Realizar procedimentos de instalação, medição, testes, manutenção e diagnóstico de falhas.

Projetar soluções de acesso considerando distância, potência, interferências e integração com a

rede de agregação.

Atuar de forma eficiente na implantação e na operação de redes de acesso modernas.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Introdução à Rede de Acesso

Conceito de rede de acesso (última milha) e papel na arquitetura de telecomunicações;

Diferença entre rede de acesso, agregação e transporte;

Arquitetura básica: equipamento do cliente, meio físico, equipamentos do provedor.

2. Tecnologias de Redes de Acesso:

Acesso por Cabo Metálico: 

xDSL (ADSL, ADSL2+, VDSL, VDSL2, G.fast);

Acesso por HFC (Hybrid Fiber Coaxial);

PLC - Powerline Communication.
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Acesso por Fibra Óptica 

FTTx: FTTH, FTTB, FTTC, FTTN;

Arquitetura PON,GPON, XG-PON, XGS-PON.

Acesso via Rádio - Wireless Last Mile 

Telefonia Celular: 5G/6G para acesso fixo.

Acesso por Satélite;

Outras Tecnologias

3. Equipamentos de Acesso:

Equipamentos  do  cliente:  Modem  DSL,  Cable  Modem,  ONT/ONU,  Radio  CPE  e  Gateways

residenciais;

Equipamentos do provedor: DSLAM, CMTS, OLT, entre outros.

4. Instalação, Testes e Manutenção na Rede de Acesso

Medições ópticas: potência, perdas de sinal (LO/LOS),Nível ONT);

Testes de cobre: continuidade, ruído e atenuação;

Testes de coaxial: níveis RFe relação sinal ruído (SNR);

Testes de rádio: alinhamento e throughput;

Boas práticas de instalação, aterramento e proteção.

5. Projeto da Rede de Acesso

Dimensionamento de velocidade, potência e alcance;

Escolha da tecnologia e meio físico;

Seleção de equipamentos;

Impacto do ambiente (urbano, rural, denso, obstruído);

Integração com a rede de agregação.

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou
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em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

PINHEIRO, José.  Redes Ópticas de Acesso em Telecomunicações.  Rio de Janeiro:  GEN |  LTC,

2016.

RUBINSTEIN, Marcelo Gonçalves; COSTA, Luís Henrique Maciel Kosmalski; DUARTE, Otto Carlos Muniz

Bandeira.  Redes Domiciliares e Redes de Acesso à Internet.  Rio  de Janeiro:  Ciência Moderna,

2021.

TOLEDO, Adalton Pereira de.  Redes de acesso em telecomunicações: metálicas, ópticas, HFC,

estruturadas, wireless, XDSL, WAP, IP, satélites. São Paulo: Makron Books, 2001.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

KUROSE, James F; ROSS, Keith W.  Redes de computadores e a internet: uma abordagem top-

down. 5. ed. São Paulo: Pearson Addison Wesley, 2010.

STALLINGS, William. Redes e sistemas de comunicação de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2005.

TANENBAUM, Andrew S.; WETHERALL, David; VIEIRA, Daniel; LIMA, Isaías. Redes de computadores.

5. ed. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Redes de Sensores Sem Fio (RSSF)
Carga horária:

60h

Estudo dos conceitos fundamentais de Redes de Sensores Sem Fio (RSSF), sua evolução e principais

aplicações. Arquiteturas, modelos de comunicação e topologias utilizadas em sistemas de sensores.

Padrões,  protocolos  e  interfaces  de  comunicação  aplicados  a  sistemas  embarcados,  incluindo

barramentos  de  baixo  nível  (UART,  I²C,  SPI,  1-Wire)  e  tecnologias  sem  fio  para  IoT  e  RSSF  (IEEE

802.15.4, 6LoWPAN, RPL, TSCH, BLE, Wi-Fi e LoRa/LoRaWAN). Protocolos de aplicação para dispositivos

conectados,  como MQTT, MQTT-SN, CoAP e WebSockets.  Ferramentas de simulação e ambientes de

desenvolvimento.

1 OBJETIVOS

Compreender os princípios, características, limitações e desafios das Redes de Sensores Sem Fio

(RSSF).

Analisar arquiteturas, modelos de comunicação e topologias utilizadas nesses sistemas.

Interpretar e aplicar barramentos e protocolos de baixo nível  empregados na interconexão de

microcontroladores e sensores.

Identificar e selecionar tecnologias sem fio adequadas a diferentes cenários de IoT e ambientes

embarcados.

Configurar, operar e integrar nós sensores, gateways e demais dispositivos que compõem uma

RSSF.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Fundamentos de redes de sensores sem fio

Histórico, evolução e principais aplicações;

Conceitos: nós sensores, gateways, sink nodes e clusters;

Arquiteturas em RSSF: camadas física, enlace, rede e aplicação;

Topologias de comunicação: estrela, árvore, cluster-tree e malha;

Requisitos de projeto (latência, energia, confiabilidade, escalabilidade);

IoT aplicada a sistemas embarcados.

2. Comunicação de Baixo Nível em Sistemas Embarcados

Barramentos e interfaces: UART, I²C, SPI, 1-Wire;

Sincronização, temporização, clock stretching e resistores pull-up;
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Comunicação e interligação entre microcontroladores;

Leitura e aquisição de dados de sensores analógicos e digitais;

Ruído, interferência, multiplexação e boas práticas de projeto;

Estruturas básicas de firmware para comunicação entre dispositivos.

3. Tecnologias Sem Fio para RSSF

BLE e BLE Mesh;

LoRa e LoRaWAN;

IEEE 802.15.4, 6LoWPAN, RPL e TSCH;

Wi-Fi e Wi-Fi HaLow;

Tecnologias emergentes.

4. Práticas com Microcontroladores

Leitura de sensores via barramentos de comunicação;

Comunicação entre microcontroladores;

Publicação de dados utilizando MQTT, COAPe Websockets;

Montagem, configuração e teste de um nó sensor.

5.Simulação e Avaliação de Redes

Uso de simuladores e componentes de modelagem;

Simulação de RSSF com RPL e 6LoWPAN;

Análise de tráfego: ETX, ranks, DAG e métricas de desempenho;

Sincronização TSCH em ambientes simulados;

Avaliação de latência, consumo de energia, perda de pacotes e confiabilidade.

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da
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disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

MELO, Ricardo R. de.  Criando Projetos com Arduino para a Internet das Coisas. São Paulo:

Novatec, 2020.

SOUZA, Fábio. Internet das Coisas com ESP8266, Arduino e Raspberry Pi. São Paulo: Novatec,

2016.

MONK, Simon. Raspberry Pi Cookbook. 3. ed. Sebastopol: O’Reilly, 2019.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

KARL, Holger; WILLIG, Andreas.  Protocols and Architectures for Wireless Sensor Networks.

Hoboken: Wiley, 2005.

POOR, H. V.; YANG, Z. Wireless Sensor Networks:signal processing and communications. Hoboken:

Wiley, 2013.

XU, L. Da; HE, W.; LI, S. Internet of Things in Industries: a survey. IEEE Transactions on Industrial

Informatics, Piscataway, NJ, v. 10, n. 4, p.2233-2243, 2014.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Redes Ópticas
Carga horária:

60h

Estudo  das  propriedades  das  fibras  ópticas,  mecanismos  de  propagação  da  luz  e  principais

componentes ópticos. Estrutura, tipos e características de fibras e cabos ópticos. Técnicas de instalação,

testes,  certificação  e  manutenção  de  enlaces  ópticos.  Tecnologias  e  arquiteturas  ópticas,  incluindo

sistemas multiplexados em comprimento de onda (WDM e DWDM),  redes ópticas ativas e passivas

(PON, GPON). Noções de projeto de enlaces ópticos e dimensionamento de sistemas de comunicação

por fibra.

1 OBJETIVOS

Compreender os fundamentos, tecnologias e aplicações dos sistemas de comunicação óptica.

Analisar, instalar e manter enlaces ópticos.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Introdução às Comunicações Ópticas

Histórico e panorama atual;

Características, vantagens, aplicações e limitações das comunicações ópticas.

2. Propriedades e Propagação da Luz

Índice de refração, reflexão total, abertura numérica;

Atenuação e dispersão;

Janela óptica e faixas de operação (850, 1310, 1550 nm).

3. Estrutura e Tipos de Fibras e Cabos Ópticos

Fibras monomodo (SMF) e multimodo (MMF): características, aplicações e categorias;

Cabos ópticos (loose, drop,autossustentado, submarino e subterrâneos);

Normas e classificações.
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4. Componentes Ópticos

Conectores, emendas, splitters, acopladores;

Fontes: LED, LaserLEDs;

Detectores: fotodetectores.

Amplificadores ópticos (EDFA);

Transceivers ópticos: SFP, SFP+, QSFP, CFP.

5. Tecnologias Ópticas

WDM – Wavelength Division Multiplexing (CWDM ,DWDM eROADMs);

SDH/SONET;

Redes FTTx (FTTH, FTTB, FTTC, FTTA);

Redes Ópticas Passivas (PON,EPON, GPON,XG-PON, XGS-PON eNG-PON2);

Multiplexação WDM e DWDM;

Sistemas coerentes: modulações avançadas, lasers estáveis e processamento digital de sinal

(DSP).

6. Técnicas de Instalação e Manutenção de Enlaces

Normas de instalação e boas práticas;

Preparação, decapagem e limpeza de fibras;

Medições essenciais:

Power Meter e Light Source;

OTDR (eventos, zonas mortas, refletores e backscatter);

Testes de continuidade e perda (OLTS);

Certificação de enlaces e documentação.

7. Projeto de Enlace Óptico

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.
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4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

AGRAWAL, Govind.Sistemas de Comunicação por Fibra Óptica. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2014.

ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA DE NORMAS TÉCNICAS. NBR 14706: cabeamento óptico. Rio de Janeiro:

ABNT, 2001.

KEISER, Gerd. Comunicações por Fibras Ópticas.4. ed. Porto Alegre: AMGH, 2014.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

TANENBAUM, Andrew S.; WETHERALL, David; VIEIRA, Daniel; LIMA, Isaías. Redes de computadores.

5. ed. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

TOLEDO, Adalton Pereira de.  Redes de acesso em telecomunicações: metálicas, ópticas, HFC,

estruturadas, wireless, XDSL, WAP, IP, satélites. São Paulo: Makron Books, 2001.

TRONCO, Tania Regina.  Redes de nova geração: a arquitetura de convergência do IP, telefonia e

redes ópticas. São Paulo: Érica, 2006.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Segurança da Informação e de Software
Carga horária:

60h

Fundamentos de segurança da informação e proteção de dados. Ameaças, vulnerabilidades e riscos.

Legislação e princípios gerais relacionados à segurança e proteção da informação no Brasil. Políticas e

diretrizes  de  segurança.  Princípios  e  controles  previstos  na  NBR  ISO/IEC  27002.  Criptografia:

fundamentos, chaves simétricas, assimétricas, funções de resumo e assinaturas digitais. Infraestruturas

de chaves públicas e certificação digital. Segurança no ciclo de vida do software e fragilidades comuns

de  implementação.  Ataques  a  software  e  estratégias  gerais  de  mitigação.  Noções  de  auditoria  de

sistemas, registros de eventos e análise de incidentes.

1 OBJETIVOS

Conhecer os princípios da segurança da informação, ameaças e mecanismos de prevenção.

Interpretar diretrizes e controles da NBR 27002 e modelos correlatos.

Compreender a legislação brasileira referente à segurança e proteção de dados.

Elaborar e analisar políticas de segurança da informação.

Aplicar conceitos de criptografia simétrica, assimétrica e funções de resumo.

Reconhecer o funcionamento da ICP-Brasil, certificados digitais e assinaturas eletrônicas.

Identificar vulnerabilidades comuns em software e métodos gerais de mitigação.

Entender aspectos fundamentais de auditoria, registros e resposta a incidentes.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Fundamentos de Segurança da Informação 

Conceitos de ameaça, vulnerabilidade e risco

Princípios de Confidencialidade, Integridade, Disponibilidade e Autenticidade

Políticas e diretrizes de segurança

Legislação e Regulamentações 

Princípios gerais da segurança e proteção de dados no Brasil

Normas e referências amplamente utilizadas

Governança e responsabilidades organizacionais

NBR ISO/IEC 2700– Visão Geral e Controles 

Estrutura e categorias

Controles físicos e lógicos

Princípios aplicáveis a organizações e sistemas

Políticas de Segurança da Informação 

Política de Backup
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Política de Senhas

Política de Controle de Acesso aos Dados

Diretrizes internas e responsabilidades

Criptografia 

Conceitos fundamentais

Criptografia simétrica

Funções de resumo digital (hash)

Criptografia assimétrica

Assinaturas digitais

Noções gerais de Blockchain (visão conceitual)

Infraestrutura de Chaves Públicas Brasileira (ICP-Brasil) 

Estrutura e funcionamento

Certificados digitais e cadeia de confiança

Emissão, uso e validade de certificados

Segurança de Software e Ataques 

Bugs, defeitos e vulnerabilidades

Vulnerabilidades comuns em software

Buffer overflow (visão conceitual)

Injeção de SQL

Cross-site Scripting (XSS)

Estratégias gerais de mitigação (patching, validação, boas práticas)

Ofuscação, empacotamento e proteção de código (conceitos)

Noções de Auditoria e Análise de Incidentes 

Registro de eventos (logs)

Trilhas de auditoria

Reconhecimento e investigação de incidentes

Evidências e documentação

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:
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- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

BAARS, H.; HINTZBERGEN, K.; HINTZBERGEN, J.; Smulders, A. Fundamentos de Segurança da

Informação. Com Base na ISO 27001 e na ISO 27002. Brasport.

DIAS, C. Segurança e Auditoria da Tecnologia da Informação. Editora: AXCEL BOOKS.

HOGLUNG,  G.;  McGRAW,  G.  Como  quebrar  códigos  –  A  arte  de  explorar  (e  proteger)

software. São Paulo. Pearson.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ILHO, J. E. M. Análise de Tráfego em Redes TCP/IP. Editora: Novatec.

WEIDMAN, G. Testes de invasão: Uma introdução prática ao hacking. Editora: Novatec.

CENTRO de Estudos, Resposta e Tratamento de Incidentes de Segurança no Brasil.  Cartilha de

Segurança para Internet. Disponível em: https://cartilha.cert.br/.

STUTTARD, D.; PINTO, M. The Web Application Hacker's Handbook: Finding and Exploiting

Security Flaws. Indianapolis. Willey Publishing.

STALLINGS, William.  Criptografia e segurança de redes: princípios e práticas. São Paulo:

Pearson Prentice Hall.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Segurança de Redes
Carga horária:

60h

Estudo dos fundamentos, desafios e requisitos da segurança em redes de computadores. Conceitos

de  ameaças,  vulnerabilidades  e  ataques.  Técnicas  de  exploração  e  análise  de  vulnerabilidades.

Criptografia, funções hash, certificados digitais e PKI. Protocolos e serviços de segurança tais como, SSL/

TLS, HTTPS, PGP, DNSSec, IPSec e VPN. Tecnologias de segurança e defesa. Implementação prática de

segurança em serviços e infraestrutura de rede.

1 OBJETIVOS

Compreender, aplicar e avaliar os principais conceitos, técnicas e tecnologias de segurança em redes

de computadores.

Identificar  ameaças,  mitigar  vulnerabilidades,  implementar  soluções  de  proteção  e  manter

ambientes de TI seguros e resilientes.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Introdução à Segurança de Redes:

Conceitos básicos de segurança;

Ameaça, vulnerabilidade e ataque em redes de computadores;

Metodologias de ataque;

Teste de penetração.

2. Tecnologias e Técnicas de Defesa:

Criptografia;

Função Hash;

Infraestrutura de Chaves Públicas;

Assinatura e Certificado Digital;

Firewall;

Sistemas de detecção e prevenção: IDS, IPS;

Rede Virtual Privada (VPN);

Defesa em profundidade e proteção de endpoints;

Monitoramento, orquestração e resposta;

Introdução à arquitetura zero trust.
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3. Segurança em protocolos e serviços:

Camada de rede/transporte: IPSec, SSL/TLS;

Acesso remoto e e-mails: PGP/GPG e SSH;

Serviços Web e de nomes: HTTPS, DNSSEC.

4. Normas da segurança da informação:

Família ABNT NBR ISO/IEC 27000;

Política de segurança da informação;

Aspectos legais: LGPD e Marco Civil da Internet.

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários, de forma online e/ou presencial, conforme orientação

do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA DE NORMAS TÉCNICAS (ABNT).ABNT NBR ISO/IEC 27001: Tecnologia

da informação — Técnicas de segurança — Sistemas de gestão da segurança da informação —

Requisitos. Rio de Janeiro: ABNT, 2022.

ASSOCIAÇÃO  BRASILEIRA  DE  NORMAS  TÉCNICAS  (ABNT).NBR  ISO/IEC  27002:  Informação  e

tecnologia — Técnicas de segurança — Controles de segurança da informação. Rio de Janeiro,

2022.

NAKAMURA,  Emilio  Tissato;  GEUS,  Paulo  Lício  de  .  Segurança  de  redes  em  ambientes

cooperativos. São Paulo: Novatec, 2007.

STALLINGS,  William.Criptografia e  segurança de  redes:  princípios  e  práticas.  Tradução  de

Daniel Vieira. 6. ed. São Paulo: Pearson Education do Brasil, 2015.
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8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FOROUZAN,  Behrouz  A.  Comunicação  de  dados  e  redes  de  computadores.  4.  ed.  Porto

Alegre: Bookman, 2008.

KUROSE, James F; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a internet: uma abordagem top-

down. 5. ed. São Paulo: Pearson Addison Wesley, 2010.

TANENBAUM,  Andrew  S.;  WETHERALL,  David;  VIEIRA,  Daniel;  LIMA,  Isaías.Redes  de

computadores. 5. ed. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Sistemas Ciber-Físicos
Carga horária:

60h

Sistema cíber físicos - CPS (Cyber-physical systems): conceitos e aplicações. Técnicas e ferramentas

de modelagem de CPS. Projeto e elementos de implementação. Técnicas de análise para verificação das

propriedades do CPS.

1 OBJETIVOS

Entender conceitos de sistemas que possuem parte e interagem com meios físicos.

Compreender ferramentas de modelagem de sistemas ciber-físicos.

Compreender e aplicar técnicas de projetos de sistemas ciber-físicos.

Compreender e utilizar técnicas de análise de sistemas ciber-físicos.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Introdução 

Conceitos

Aplicações

Exemplo

O processo de projeto (design)

Modelagem 

Dinâmica contínua

Dinâmica discreta

Sistemas híbridos

Máquinas de estados

Modelos de computação concorrente

Projeto 

Sensores e atuadores

Processadores embarcados

Arquiteturas de memória

Entrada e saída

Multitarefa

Escalonamento

Análise e verificação 

Invariantes e lógica temporal

Equivalência e refinamento

Análise de alcançabilidade e verificação de modelos
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Análise quantitativa

Segurança, confiabilidade e privacidade

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.
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7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

EDWARD,A.  Lee  and  SANJIT,A.  Seshia,  Introduction  to  Embedded  Systems,  A  Cyber-

Physical Systems Approach, Second Edition, MIT Press, ISBN 978-0-262-53381-2, 2017.

SONG,  Houbing  et  al.  (Ed.).  Cyber-physical  systems:  Foundations,  principles  and

applications. Waltham: Academic Press, 2017.

DE OLIVEIRA, Sérgio.  Internet das coisas com ESP8266, Arduino e Raspberry PI. Novatec

Editora, 2017.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

STOYANOV, Stanimir.  Sistemas e Aplicações Ciber-Físicos-Sociais: Parte 1.  Novas Edições

Acadêmicas, 2020. ISBN 6200793247.

PETER, Marwedel.  Embedded System Design: Embedded Systems Foundations of Cyber-

Physical  Systems,  and  the  Internet  of  Things.  2021.  DOI:  https://doi.org/

10.1007/978-3-030-60910-8 ISBN e-book: 978-3-030-60910-8

ADEEL, Javed. Criando Projetos com Arduino para a Internet das Coisas. 2017. ed Novatec.

ISBN impresso: 978-85-7522-544-8. ISBN ebook: 978-85-7522-651-3.

JUNIOR, Stevan;LUIZ, Sergio.  Domótica: Automação Residencial e Casas Inteligentes com

Arduino e ESP8266. 2018. ed Érica. ISBN 9788536528120
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Sistemas Computacionais
Carga horária:

60h

Introdução à organização e arquitetura de computadores. Evolução dos computadores. Fundamentos

de Software Básico. Fundamentos de Sistemas de memória. Sistemas de numeração e representação

binária. Introdução aos circuitos lógicos.

1 OBJETIVOS

Conhecer a arquitetura básica de um computador e sua organização.

Compreender os conceitos básicos relacionados à estrutura e funcionamento dos computadores

digitais.

Conhecer os elementos essenciais para o funcionamento de um computador a nível de software

básico.

Compreender a organização do sistema de memória em um computador.

Reconhecer diferentes sistemas de numeração e formas de representação binária.

Conhecer os fundamentos de circuitos lógicos aplicando os conceitos de lógica booleana.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Introdução

Arquitetura e organização de computadores: visão geral

Componentes do computador

Introdução à Arquitetura Von Neumann

Evolução dos computadores

2. Sistema de Numeração

Decimal

Binário

Hexadecimal

Conversões

3. Representação Binária

Números sinalizados e não sinalizados

Adição e Subtração

Código ASCII e Unicode
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Números em Ponto-flutuante

4. Introdução aos circuitos lógicos

Circuitos combinacionais e sequenciais

Fundamentos álgebra booleana

Funções booleanas básicas (não, e, ou, xou)

Portas lógicas

Circuitos lógicos

Projeto de circuitos com ferramenta online

5. Introdução à Arquitetura de Computadores

A visão do Software

Softwares Básicos 

O montador

O ligador

O carregador

O compilador

O Sistema Operacional

6. Sistema de Memória

Características e tipos

Estrutura e organização

Hierarquia de memória

Memória principal

Memória virtual

Memória cachê

Memória secundária

7. Organização de Processadores

Construção de uma via de dados

Projeto do Conjunto de Instruções

Abordagem monociclo

Abordagem multi-ciclo

Pipeline

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.
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5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários, de forma online e/ou presencial, conforme orientação

do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

TOCCI,  Ronald  J;  WIDMER,  Neal  S.;  MOSS,  Gregory  L.  Sistemas  digitais:  princípios  e

aplicações. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

STALLINGS,  William.  Arquitetura  e  organização  de  computadores.  São  Paulo:  Pearson

Prentice Hall, 2010.

PATTERSON,  David  A.;  HENNESSY,  John  L;  VIEIRA,  Daniel.  Organização  e  projeto  de

computadores: a interface hardware/software. Rio de Janeiro: Elsevier, 2017.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

LOURENÇO, Antonio Carlos de et al. Circuitos digitais. São Paulo: Érica, 2007.

MONTEIRO, Mário A. Introdução à organização de computadores. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

WEBER,  Raul  Fernando. Arquitetura  de  computadores  pessoais.  Porto  Alegre:  Bookman,

2008.

CAPUANO, Francisco Gabriel; IDOETA, Ivan Valeije. Elementos de eletrônica digital. São Paulo:

Érica, 2019.

TANENBAUM, Andrew S; ZUCCHI, Wagner Luiz.  Organização estruturada de computadores.

São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Sociologia do Trabalho
Carga horária:

30h

A centralidade do trabalho na vida social. Trabalho na sociedade capitalista. As transformações nas

formas de organização e controle do trabalho na sociedade contemporânea. Inovações tecnológicas e

seus  impactos,  direitos  trabalhistas  e  desregulamentação  do  trabalho.  Mundos  do  trabalho,

informalidade e as múltiplas desigualdades no Brasil. Lutas sociais do trabalho e Sindicalismo. Arranjos

Produtivos  Locais.  Dinâmicas  e  experiência  social  do  mundo  do  trabalho  técnico  e  tecnológico  do

tecnólogo.

1 OBJETIVOS

Compreender o papel do trabalho na formação das sociedades humanas e suas características e

relações básicas, em especial no desenvolvimento e transformações da sociedade capitalista;

Analisar  as diversas formas de trabalho e suas contradições na modernidade capitalista e na

sociedade brasileira;

Discutir  as  dimensões  econômicas,  políticas  e  culturais  do  trabalho  em  diferentes  contextos

sociais e históricos;

Compreender  as  implicações  objetivas  e  subjetivas  geradas  pelas  inovações  tecnológicas  e

transformações políticas, econômicas e jurídicas contemporâneas no mundo do trabalho;

Compreender a relação entre trabalho e as desigualdades sociais, étnico-raciais e de gênero;

Identificar e analisar  as tendências e exigências do mundo do trabalho atual  e as formas de

resistências e alternativas construídas pelos trabalhadores e suas organizações; e

Conhecer os Arranjos Produtivos Locais e a dinâmica e experiência social do mercado de trabalho

do tecnólogo.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

A centralidade do trabalho na sociedade moderna 

Trabalho: sentidos e significados

Bases do capitalismo moderno: sociedades coloniais e trabalho escravizado

Fundamentos sociológicos do trabalho na sociedade capitalista: exploração, solidariedades e

valores

Formas de organização e controle do trabalho na sociedade moderna 

Modelos  organizacionais  e  reestruturação  produtiva:  flexibilização  e  nova  legislação  das

relações trabalhistas

Precarização do trabalho, informalidade e novas formas de contratação trabalhistas
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Inovações  tecnológicas,  inteligência  artificial  e  infoproletarização:  desdobramentos  nas

sociabilidades e subjetividades contemporâneas

Mundo do trabalho, questão social e múltiplas desigualdades 

Divisão sexual do trabalho, desigualdades e invisibilidade social

Condições de trabalho em perspectiva interseccional: jovens, mulheres, negros e indígenas

Sociedade dos adoecimentos no trabalho

Trabalho,  sindicalismo  e  suas  relações  com  outros  movimentos  sociais:  processos  de

organização, resistência e conquistas da classe trabalhadora

Potencialidades produtivas locais e formação técnica e tecnológica 

Arranjos produtivos e desenvolvimento local

Dinâmicas produtivas dos povos e comunidades tradicionais

Interfaces entre a formação técnica/tecnológica e o mundo do trabalho

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.
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6 AVALIAÇÃO

-  Avaliações  online,  individuais  e  em  grupo,  utilizando  diferentes  instrumentos  avaliativos,  tais

como:questionários, tarefas, fóruns de discussão e wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle,

dentre outros;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

ANTUNES, Ricardo.  O privilégio da servidão: o novo proletariado de serviços na era digital. São

Paulo: Boitempo, 2018.

CARDOSO, Adalberto;  SANTOS,  Fabiano;  CRIVELLI,  Ericson.  Trabalho em transe:raízes e efeitos

políticos das mudanças no mundo do trabalho no Brasil. São Paulo: Contracorrente, 2023.

DARDOT, Pierre; LAVAL, Christian.A nova razão do mundo:ensaio sobre a sociedade neoliberal. São

Paulo: Boitempo, 2016.

GONZALEZ, Lélia.Por um feminismo Afro-Latino-Americano:  ensaios, intervenções e diálogos.

Rio de Janeiro: Zahar, 2020.

SANSON,  César.O trabalho nos clássicos da Sociologia:Marx,  Durkheim e  Weber.  São  Paulo:

Expressão Popular; EDUFRN, 2021.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ABREU, Alice Rangel de Paiva; HIRATA, Helena; LOMBARDI, Maria Rosa.Gênero e trabalho no Brasil

e na França:perspectivas interseccionais. São Paulo: Boitempo, 2017.

CARDOSO, Adalberto.A construção da sociedade do trabalho no Brasil.  Rio de Janeiro: FGV,

2010.

CRUZ, Raphael de Souza.Trabalho, sociedade e educação na educação profissional. Natal/RN:

Editora IFRN, 2022.

PINTO, G. A.A organização do trabalho no século 20:taylorismo, fordismo e toyotismo. 2. ed. São

Paulo: Expressão Popular, 2010.

POCHMANN,  Marcio.O  sindicato  tem  futuro?São  Paulo:  Expressão  Popular;  Fundação  Rosa

Luxemburgo, 2022.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Técnicas de Análise de Dados
Carga horária:

60h

Obtenção  e  preparação  de  dados  para  análise.  Redução  de  dimensionalidade.  Algoritmos  de

agrupamento e classificação de dados.

1 OBJETIVOS

Compreender o conceito de bases dados e dados abertos.

Realizar preparação dos dados para processamento.

Executar  análise  básica  de  dados  com  algoritmos  de  redução  de  dimensionalidade  e  de

agrupamento.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Introdução 

O que é análise de dados

Objetivos da análise de dados

Conceitos de variável e seus tipos. Variável Dependente e Independente

Aplicações

Obtenção de Dados 

Como obter dados para análise

Dados abertos e dados públicos

Limpeza e preparação de dados

Aprender com os Dados 

O que podemos aprender com os dados

Como confiar nos dados

Visualização dos dados

Processamento dos dados

Redução de Dimensionalidade 

Alta dimensionalidade em dados

Seleção de variáveis

Extração de características

Redução de dimensionalidade

Algoritmos de Agrupamento e Classificação de Dados 

Regressão linear

K-Médias

Vizinho mais próximo
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Árvores de decisão

Tópicos para Projeto Final 

Dados educacionais

Dados de saúde

Webscraping

Mineração de textos

Finanças

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;
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-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

BUSSAB, Wilton de Oliveira; MORETTIN, Pedro Alberto. Estatística básica. 2009.

CARVALHO,  Luís  Alfredo  Vital  de.  Datamining:  a  mineração  de  dados  no  marketing,

medicina, economia, engenharia e administração. Rio de Janeiro: Ciência Moderna, 2005.

LARSON, Ron; FARBER, Betsy. Estatística aplicada. 4. ed. São Paulo: Pearson, 2010.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

McKinney,  Wes.  Python  Para  Análise  de  Dados:  Tratamento  de  Dados  com  Pandas,

NumPy e IPython. Novatec, 2018.

WICKHAM, Hadley. R Para Data Science. Atlasbook, 2018.

BISHOP, Christopher M. Pattern recognition and machine learning. Springer, 2006.

GIBBS,  Graham.  Análise  de dados qualitativos:  coleção pesquisa qualitativa.  Bookman

Editora, 2009.

SILVESTRE, António Luís. Análise de dados e estatística descritiva. Escolar editora, 2007.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Técnicas de Versionamento de Código
Carga horária:

30h

Fundamentos de sistemas de controle de versão: configuração e fluxo de trabalho. Estrutura interna

e  histórico  de  versionamento.  Colaboração  com  repositórios  remotos.  Gerenciamento

debranchesemerges. Versionamento semântico e uso detags. Gerenciamento de arquivos de grande

porte. Diagnóstico, recuperação de estado e boas práticas.

1 OBJETIVOS

Compreender os modelos de sistemas de controle de versão e sua importância.

Configurar e utilizar repositórios locais.

Conhecer a estrutura interna e o armazenamento de dados.

Colaborar por meio de repositórios remotos.

Gerenciar branches, merges e resolver conflitos.

Reescrever histórico de versionamento de forma controlada.

Aplicar versionamento semântico com tags.

Gerenciar arquivos de grande porte.

Diagnosticar problemas e recuperar estados anteriores.

Adotar workflows e boas práticas de segurança.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Conceitos de sistemas de controle de versão

Configuração e comandos básicos de repositórios locais

Estrutura interna e fluxo de dados em versionamento

Reposição e colaboração com repositórios remotos

Branching e merging, incluindo resolução de conflitos

Reescrita de histórico: rebase e squash de versões

Versionamento semântico e uso de tags

Fluxos de trabalho colaborativos em plataformas de versionamento

Gerenciamento de arquivos de grande porte

Diagnóstico

Workflows corporativos e boas práticas

Segurança e proteção de repositórios

Projeto prático final integrando todo o ciclo
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3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.
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7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

SKOULIKARI, Anna. Aprendendo Git: um guia prático e visual para os fundamentos do

Git. Independente, 2024.

ESCOLA DE DEVS. Git e GitHub: Seu Código Versionado: Aprenda de uma vez por todas

e sem enrolação. Independente, 2022.

E. SILVERMAN, Richard. Git. Guia Prático. Novatec, 2013.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

TORRES,  Dorian.  Git  sem Segredos:  Aprenda  o  passo  para  dominar  Git  e  Github.

Independente, 2023.

BELL, Peter; BEER, Brent. Introdução ao GitHub. Novatec, 2014.

AQUILES, Alexandre; FERREIRA, Rodrigo. Controlando versões com Git e GitHub. São Paulo:

Casa do Código, 2014.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Técnicas e Ferramentas de Documentação para Redes
Carga horária:

60h

Conceitos  de  documentação  para  redes.  Ferramentas  específicas  da  área  de  TIC.  Aplicação  em

atividades profissionais.

1 OBJETIVOS

Compreender a relevância da documentação para redes na atualidade.

Introduzir técnicas e boas práticas para criação de documentação de redes.

Apresentar modelagens diferentes para documentação.

Conhecer ferramentas comumente utilizadas para documentar infraestrutura.

Relacionar a documentação com o fazer diário de um administrador de redes.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Visão geral da necessidade de documentação

2. Definição de documentação

3. Definição de objetivos e estrutura

Documentospor dispositivos, por serviço ou por configuração.

Estruturapor lógica de conexão ou hierarquia funcional.

4. Registros

Configurações

Políticas

Procedimentos

Topologia

5. Ferramentas

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,
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slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro branco, laboratório equipado e adequado às práticas da disciplina, computadores com

sistemas operacionais e ferramentas específicas instaladas, projetor multimídia, vídeos didáticos,

material teórico impresso ou digital.

Ambiente virtual de aprendizagem.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

BOAVIDA, Fernando;BERNARDES, Mário. Escrita Técnica: Guia prático para Relatórios, Propostas,

Artigos, Teses, Livros, Políticas, Procedimentos e Documentos breves. Coimbra: PACTOR, 2024.

FINKELSTEIN JR, Leo; AUNE, Jeanine Elise;POTTER, Leslie A. Technical Writing for Engineers &

Scientists. 4 ed. McGraw-Hill, 2022.

SCHMITZ, Luciana. Ferramentas para Documentação Técnica. Goiânia: SENAI, 2012.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

HARRINGTON,  D.  Guidelines  for  Considering  Operations  and  Management  of  New

Protocols and Protocol Extensions.  RFC 5706. [S.l.]:  RFC Editor, nov. 2009. Disponível em:

https://www.rfc-editor.org/rfc/rfc5706.html.Acesso em: 05 dez. 2025.

LINDSELL-ROBERTS, Sheryl. Technical Writing For Dummies. 2 ed. Hoboken, NJ: Wiley, 2023.

NETBOX LABS.  NetBox Documentation.  [S.  l.],  2025.  Disponível  em:  https://netboxlabs.com/

docs/netbox/?focus=community. Acesso em: 05 dez. 2025.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Tecnologias em Redes sem Fio
Carga horária:

60h

Fundamentos das comunicações sem fio. Ondas eletromagnéticas: características, espectro, antenas

e  propagação.  Tecnologias  e  padrões  para  redes  WPAN,  WLAN,  LPWAN  e  WWAN.  Arquitetura  e

características de protocolos de redes sem fio. Planejamento, implantação e site survey em redes IEEE

802.11. Segurança em redes sem fio: ameaças,  protocolos e boas práticas.  Uso de ferramentas de

medição, simulação, otimização e solução de problemas.

1 OBJETIVOS

Compreender, projetar, configurar, analisar e otimizar redes sem fio em diferentes cenários.

Aplicar fundamentos de radiofrequência, protocolos de comunicação, planejamento de cobertura e

boas práticas de implantação e segurança.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

1. Introdução às comunicações sem fio

Conceitos e histórico das tecnologias sem fio

Características de ondas eletromagnéticas

Espectro eletromagnético e regulamentação (ANATEL)

Antenas: tipos, ganho, diagramas de radiação

Propagação das ondas eletromagnéticas

2. Redes sem fio de área pessoal (WPAN)

Visão geral das WPAN

Tecnologias 

IEEE 802.15.1 (Bluetooth)

IEEE 802.15.4 (ZigBee, Thread, 6LoWPAN, TSCH)

3. Redes locais sem fio (WLAN)

IEEE 802.11 (Wi-Fi): arquitetura, características e tecnologias

Planejamento, cobertura e site survey para IEEE 802.11

Segurança nas redes sem fio IEEE 802.11
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4. Redes sem fio de longo alcance e baixo consumo de energia (LPWAN)

Visão geral das LPWAN

Protocolos: LoRa e LoRaWAN

5. Redes sem fio de grande abrangência (WWAN)

Redes celulares: arquitetura, principais padrões, gerações e tecnologias

Introdução a Redes via Satélite

6. Outras tecnologias de Redes sem Fio

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Para  o  desenvolvimento  desta  disciplina,  adotaremos  aulas  expositivas  dialogadas  e  atividades

práticas.  Utilizaremos  abordagens  diversificadas  e  dinâmicas  que  integrem  conteúdos  teóricos  e

práticos, por meio de métodos de resolução de problemas, trabalhos em grupo, estudos dirigidos e uso

de tecnologias educacionais. Consideramos essencial, ainda, a utilização de recursos como laboratórios,

slides, vídeos, softwares, simulações de experimentos e outros materiais didáticos que favoreçam um

envolvimento mais eficaz e motivador dos(as) estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

KUROSE, James F; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a internet: uma abordagem top-

down. 5. ed. São Paulo: Pearson Addison Wesley, 2010.

RAPPAPORT,  Theodore  S.;  ALBINI,  Luiz  Carlos  Pessoa.  Comunicações  sem  fio:  princípios  e

práticas. 2. ed. São Paulo: Pearson, 2009.

RUFINO, Nelson Murilo  de Oliveira.  Segurança em redes sem fio:  aprenda a proteger suas

informações em ambientes wi-fi e bluetooth. 4. ed. São Paulo: Novatec, 2015.

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ENGST, Adam; FLEISHMAN, Glenn; FURMANKIEWICZ, Edson. Kit do iniciante em redes sem fio:

o guia prático sobre redes Wi-Fi para Windows e Macintosh. 2. ed. São Paulo: Pearson Makron

Books, 2005.
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FOROUZAN, Behrouz A.; FIGUEIREDO, Glayson Eduardo de. Comunicação de dados e redes de

computadores. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2006.

SANCHES, Carlos Alberto. Projetando redes WLAN: conceitos e práticas. São Paulo: Érica, 2005.
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Tópicos Avançados em Computação I
Carga horária:

60h

Tópicos  emergentes  em  Computação.  Estudo  de  uma  área  ou  tecnologia  em  evidência  em

desenvolvimento  de  sistemas,  sistemas  de  informação,  banco  de  dados,  engenharia  de  software,

inteligência artificial, sistemas de computação, redes de computadores, segurança da informação ou

outras áreas afins ao curso.

1 OBJETIVOS

Desenvolver conhecimentos acerca de tecnologia ou área da computação que esteja em demanda

evidente.

Aprofundar  os  conhecimentos  já  adquiridos  no  decorrer  do  curso  em alguma área  ou  tópico

específico.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Conteúdos específicos listados no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Esta disciplina deverá permitir a flexibilização curricular através de um componente que possibilite o

estudo de uma tecnologia ou área da computação que esteja em demanda evidente.

O docente, durante a construção do conteúdo programático, deve fazer uma proposta de distribuição

de carga-horária entre os conteúdos elencados para a disciplina (através de leitura de textos, palestras,

seminários, pesquisas bibliográficas) e deverá destinar parte da carga-horária para a prática de projeto.

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;
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- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Tópicos Avançados em Computação II
Carga horária:

60h

Tópicos  emergentes  em  Computação.  Estudo  de  uma  área  ou  tecnologia  em  evidência  em

desenvolvimento  de  sistemas,  sistemas  de  informação,  banco  de  dados,  engenharia  de  software,

inteligência artificial, sistemas de computação, redes de computadores, segurança da informação ou

outras áreas afins ao curso.

1 OBJETIVOS

Desenvolver conhecimentos acerca de tecnologia ou área da computação que esteja em demanda

evidente.

Aprofundar  os  conhecimentos  já  adquiridos  no  decorrer  do  curso  em alguma área  ou  tópico

específico.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Conteúdos específicos listados no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Esta disciplina deverá permitir a flexibilização curricular através de um componente que possibilite o

estudo de uma tecnologia ou área da computação que esteja em demanda evidente.

O docente, durante a construção do conteúdo programático, deve fazer uma proposta de distribuição

de carga-horária entre os conteúdos elencados para a disciplina (através de leitura de textos, palestras,

seminários, pesquisas bibliográficas) e deverá destinar parte da carga-horária para a prática de projeto.

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;
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- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Tópicos Avançados em Computação III
Carga horária:

60h

Tópicos  emergentes  em  Computação.  Estudo  de  uma  área  ou  tecnologia  em  evidência  em

desenvolvimento  de  sistemas,  sistemas  de  informação,  banco  de  dados,  engenharia  de  software,

inteligência artificial, sistemas de computação, redes de computadores, segurança da informação ou

outras áreas afins ao curso.

1 OBJETIVOS

Desenvolver conhecimentos acerca de tecnologia ou área da computação que esteja em demanda

evidente.

Aprofundar  os  conhecimentos  já  adquiridos  no  decorrer  do  curso  em alguma área  ou  tópico

específico.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Conteúdos específicos listados no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Esta disciplina deverá permitir a flexibilização curricular através de um componente que possibilite o

estudo de uma tecnologia ou área da computação que esteja em demanda evidente.

O docente, durante a construção do conteúdo programático, deve fazer uma proposta de distribuição

de carga-horária entre os conteúdos elencados para a disciplina (através de leitura de textos, palestras,

seminários, pesquisas bibliográficas) e deverá destinar parte da carga-horária para a prática de projeto.

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;
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- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Tópicos Avançados em Computação IV
Carga horária:

60h

Tópicos  emergentes  em  Computação.  Estudo  de  uma  área  ou  tecnologia  em  evidência  em

desenvolvimento  de  sistemas,  sistemas  de  informação,  banco  de  dados,  engenharia  de  software,

inteligência artificial, sistemas de computação, redes de computadores, segurança da informação ou

outras áreas afins ao curso.

1 OBJETIVOS

Desenvolver conhecimentos acerca de tecnologia ou área da computação que esteja em demanda

evidente.

Aprofundar  os  conhecimentos  já  adquiridos  no  decorrer  do  curso  em alguma área  ou  tópico

específico.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Conteúdos específicos listados no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Esta disciplina deverá permitir a flexibilização curricular através de um componente que possibilite o

estudo de uma tecnologia ou área da computação que esteja em demanda evidente.

O docente, durante a construção do conteúdo programático, deve fazer uma proposta de distribuição

de carga-horária entre os conteúdos elencados para a disciplina (através de leitura de textos, palestras,

seminários, pesquisas bibliográficas) e deverá destinar parte da carga-horária para a prática de projeto.

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;

- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;
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- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Tópicos Avançados em Computação IX
Carga horária:

30h

Tópicos  emergentes  em  Computação.  Estudo  de  uma  área  ou  tecnologia  em  evidência  em

desenvolvimento  de  sistemas,  sistemas  de  informação,  banco  de  dados,  engenharia  de  software,

inteligência artificial, sistemas de computação, redes de computadores, segurança da informação ou

outras áreas afins ao curso.

1 OBJETIVOS

Desenvolver conhecimentos acerca de tecnologia ou área da computação que esteja em demanda

evidente.

Aprofundar  os  conhecimentos  já  adquiridos  no  decorrer  do  curso  em alguma área  ou  tópico

específico.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Conteúdos específicos listados no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Esta disciplina deverá permitir a flexibilização curricular através de um componente que possibilite o

estudo de uma tecnologia ou área da computação que esteja em demanda evidente.

O docente, durante a construção do conteúdo programático, deve fazer uma proposta de distribuição

de carga-horária entre os conteúdos elencados para a disciplina (através de leitura de textos, palestras,

seminários, pesquisas bibliográficas) e deverá destinar parte da carga-horária para a prática de projeto.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.
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6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Tópicos Avançados em Computação V
Carga horária:

60h

Tópicos  emergentes  em  Computação.  Estudo  de  uma  área  ou  tecnologia  em  evidência  em

desenvolvimento  de  sistemas,  sistemas  de  informação,  banco  de  dados,  engenharia  de  software,

inteligência artificial, sistemas de computação, redes de computadores, segurança da informação ou

outras áreas afins ao curso.

1 OBJETIVOS

Desenvolver conhecimentos acerca de tecnologia ou área da computação que esteja em demanda

evidente.

Aprofundar  os  conhecimentos  já  adquiridos  no  decorrer  do  curso  em alguma área  ou  tópico

específico.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Conteúdos específicos listados no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Esta disciplina deverá permitir a flexibilização curricular através de um componente que possibilite o

estudo de uma tecnologia ou área da computação que esteja em demanda evidente.

O docente, durante a construção do conteúdo programático, deve fazer uma proposta de distribuição

de carga-horária entre os conteúdos elencados para a disciplina (através de leitura de textos, palestras,

seminários, pesquisas bibliográficas) e deverá destinar parte da carga-horária para a prática de projeto.

As  atividades  da  disciplina  serão  desenvolvidas  por  meio  de  aulas  a  distância,  mediadas  pela

plataforma Moodle, contemplando atividades individuais e em grupo. A metodologia envolverá:

- Exposição de conteúdos por meio de materiais digitais e/ou impressos;

- Realização de atividades práticas e exercícios de fixação;

- Discussões orientadas em fóruns e chats;

- Apresentação de seminários temáticos em formato online e/ou presencial;
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- Desenvolvimento de trabalhos colaborativos;

- Utilização de ferramentas de pesquisa na web;

- Uso de videoaulas e outros recursos audiovisuais;

- Encontros síncronos, quando previstos.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Como apoio ao processo de ensino e aprendizagem, serão utilizados os seguintes recursos didáticos:

- Plataforma Moodle, com utilização de ferramentas interativas como fóruns, chats, questionários,

tarefas e wikis;

- Materiais didáticos digitais e/ou impressos;

- Videoaulas, lives e conteúdos audiovisuais;

- Textos complementares, artigos científicos e recursos multimídia;

- Ferramentas digitais de apoio à pesquisa, produção e colaboração.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.

6 AVALIAÇÃO

- Avaliações online, individuais e em grupo, por meio de questionários, tarefas, fóruns de discussão e

wikis colaborativas nas salas virtuais do Moodle;

-  Avaliações presenciais,  realizadas nos laboratórios multiuso e/ou em salas de aula,  conforme a

natureza da disciplina;

-  Participação  e  engajamento  do  estudante  nas  atividades  do  Moodle,  em webinares,  encontros

síncronos e/ou aulas presenciais;

- Apresentação dos trabalhos e projetos desenvolvidos, de forma online e/ou presencial, conforme

orientação do/da docente.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Tópicos Avançados em Computação VI
Carga horária:

30h

Tópicos  emergentes  em  Computação.  Estudo  de  uma  área  ou  tecnologia  em  evidência  em

desenvolvimento  de  sistemas,  sistemas  de  informação,  banco  de  dados,  engenharia  de  software,

inteligência artificial, sistemas de computação, redes de computadores, segurança da informação ou

outras áreas afins ao curso.

1 OBJETIVOS

Desenvolver conhecimentos acerca de tecnologia ou área da computação que esteja em demanda

evidente.

Aprofundar  os  conhecimentos  já  adquiridos  no  decorrer  do  curso  em alguma área  ou  tópico

específico.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Conteúdos específicos listados no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Esta disciplina deverá permitir a flexibilização curricular através de um componente que possibilite o

estudo de uma tecnologia ou área da computação que esteja em demanda evidente.

O docente, durante a construção do conteúdo programático, deve fazer uma proposta de distribuição

de carga-horária entre os conteúdos elencados para a disciplina (através de leitura de textos, palestras,

seminários, pesquisas bibliográficas) e deverá destinar parte da carga-horária para a prática de projeto.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.
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6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Tópicos Avançados em Computação VII
Carga horária:

90h

Tópicos  emergentes  em  Computação.  Estudo  de  uma  área  ou  tecnologia  em  evidência  em

desenvolvimento  de  sistemas,  sistemas  de  informação,  banco  de  dados,  engenharia  de  software,

inteligência artificial, sistemas de computação, redes de computadores, segurança da informação ou

outras áreas afins ao curso.

1 OBJETIVOS

Desenvolver conhecimentos acerca de tecnologia ou área da computação que esteja em demanda

evidente.

Aprofundar os conhecimentos já adquiridos no decorrer do curso em alguma área ou tópico específico.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Conteúdos específicos listados no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Esta disciplina deverá permitir a flexibilização curricular através de um componente que possibilite o

estudo de uma tecnologia ou área da computação que esteja em demanda evidente.

O docente, durante a construção do conteúdo programático, deve fazer uma proposta de distribuição

de carga-horária entre os conteúdos elencados para a disciplina (através de leitura de textos, palestras,

seminários, pesquisas bibliográficas) e deverá destinar parte da carga-horária para a prática de projeto.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.
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6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Tópicos Avançados em Computação VIII
Carga horária:

60h

Tópicos  emergentes  em  Computação.  Estudo  de  uma  área  ou  tecnologia  em  evidência  em

desenvolvimento  de  sistemas,  sistemas  de  informação,  banco  de  dados,  engenharia  de  software,

inteligência artificial, sistemas de computação, redes de computadores, segurança da informação ou

outras áreas afins ao curso.

1 OBJETIVOS

Desenvolver conhecimentos acerca de tecnologia ou área da computação que esteja em demanda

evidente.

Aprofundar  os  conhecimentos  já  adquiridos  no  decorrer  do  curso  em alguma área  ou  tópico

específico.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Conteúdos específicos listados no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Esta disciplina deverá permitir a flexibilização curricular através de um componente que possibilite o

estudo de uma tecnologia ou área da computação que esteja em demanda evidente.

O docente, durante a construção do conteúdo programático, deve fazer uma proposta de distribuição

de carga-horária entre os conteúdos elencados para a disciplina (através de leitura de textos, palestras,

seminários, pesquisas bibliográficas) e deverá destinar parte da carga-horária para a prática de projeto.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.
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6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).
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Curso:

Superior de Tecnologia em Redes de Computadores

Disciplina:

Tópicos Avançados em Computação X
Carga horária:

90h

Tópicos  emergentes  em  Computação.  Estudo  de  uma  área  ou  tecnologia  em  evidência  em

desenvolvimento  de  sistemas,  sistemas  de  informação,  banco  de  dados,  engenharia  de  software,

inteligência artificial, sistemas de computação, redes de computadores, segurança da informação ou

outras áreas afins ao curso.

1 OBJETIVOS

Desenvolver conhecimentos acerca de tecnologia ou área da computação que esteja em demanda

evidente.

Aprofundar  os  conhecimentos  já  adquiridos  no  decorrer  do  curso  em alguma área  ou  tópico

específico.

2 BASES CIENTÍFICO-TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)

Conteúdos específicos listados no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).

3 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS

Esta disciplina deverá permitir a flexibilização curricular através de um componente que possibilite o

estudo de uma tecnologia ou área da computação que esteja em demanda evidente.

O docente, durante a construção do conteúdo programático, deve fazer uma proposta de distribuição

de carga-horária entre os conteúdos elencados para a disciplina (através de leitura de textos, palestras,

seminários, pesquisas bibliográficas) e deverá destinar parte da carga-horária para a prática de projeto.

4 RECURSOS DIDÁTICOS

Quadro  branco,  computador,  laboratório  adequado para  a  disciplina,  projetor  multimídia,  vídeos,

softwares de apoio, material teórico e outras ferramentas tecnológicas.

5 AÇÕES EXTENSIONISTAS

Não há previsão de ações extensionistas para este componente curricular.
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6 AVALIAÇÃO

A avaliação realizar-se-á de forma dialógica, diagnóstica, processual, formativa e contínua, mediante

sistematização dos conteúdos, estabelecendo-se relações entre os objetivos propostos e sua efetivação,

considerando a frequência, a colaboração e a participação nas atividades desenvolvidas individuais ou

em  grupo,  utilizando-se  instrumentos  avaliativos  diversificados  e  compatíveis  com  a  natureza  da

disciplina. Portanto, considera-se o desenvolvimento de avaliações escritas e práticas, trabalhos em

grupo e individuais e apresentação de seminários.

7 BIBLIOGRAFIA BÁSICA

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do

Curso (POMC).
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Bibliografia Básica

Descrição (Autor, Título, Editora, Ano) Disiplina(s)
Contempladas(s)

Quantidade
de
Exemplares

ABLESON, W. Frank. Android em Ação. 3. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2012.

- Desenvolvimento
para Dispositivos
Móveis

5

AGRAWAL, Govind.Sistemas de Comunicação por Fibra
Óptica. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2014. - Redes Ópticas 5

ANTUNES, Ricardo. O privilégio da servidão: o novo
proletariado de serviços na era digital. São Paulo: Boitempo,
2018.

- Sociologia do
Trabalho 5

ASSOCIAÇÃO BRASILEIRA DE NORMAS TÉCNICAS. NBR
14706: cabeamento óptico. Rio de Janeiro: ABNT, 2001. - Redes Ópticas 5

AZEREDO, José Carlos de. Gramática Houaiss da Língua
Portuguesa. 3. ed. São Paulo: Parábola Editorial, 2021.

- Leitura e Produção
de Textos Acadêmicos
e de Divulgação
Científica

- Língua Portuguesa

5

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e
Desenvolvimento da Matriz Curricular do Curso (POMC).

- Tópicos Avançados
em Computação I

- Tópicos Avançados
em Computação II

- Tópicos Avançados
em Computação III

- Tópicos Avançados
em Computação IV

- Tópicos Avançados
em Computação IX

- Tópicos Avançados
em Computação V

- Tópicos Avançados
em Computação VI

- Tópicos Avançados
em Computação VII

- Tópicos Avançados
em Computação VIII

- Tópicos Avançados
em Computação X

5

BRAGGIO, Ana Karine. Guia para elaboração de trabalhos
acadêmicos: descomplicando as normativas da ABNT. 2. ed.
São Paulo: Quero Saber, 2025.

- Metodologia do
Trabalho Científico 5

CARDOSO, Adalberto; SANTOS, Fabiano; CRIVELLI, Ericson.
Trabalho em transe:raízes e efeitos políticos das mudanças
no mundo do trabalho no Brasil. São Paulo: Contracorrente,
2023.

- Sociologia do
Trabalho 5
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Bibliografia Básica

Descrição (Autor, Título, Editora, Ano) Disiplina(s)
Contempladas(s)

Quantidade
de
Exemplares

CONSELHO NACIONAL DAS INSTITUIÇÕES DA REDE FEDERAL
DE EDUCAÇÃO PROFISSIONAL, CIENTÍFICA E TECNOLÓGICA -
CONIF. Fórum de Pró-Reitores de Extensão da Rede Federal
de Educação Profissional, Científica e Tecnológica
FORPROEXT. XIII FORPROEXT Contribuições. Brasília, DF:
CONIF, 2015. Disponível em: https://portal1.iff.edu.br/
extensao-ecultura/arquivo/2016/xiii-forproext-contribuicoes-
para-a-politica-de-extensao-da-rede-federal-de-educacao-
profissionalcientifica-e-tecnologica-2015.pdf. Acesso em: 03
nov. 2022.

- Introdução à
Extensão 5

DARDOT, Pierre; LAVAL, Christian.A nova razão do
mundo:ensaio sobre a sociedade neoliberal. São Paulo:
Boitempo, 2016.

- Sociologia do
Trabalho 5

DENDASCK, Carla V. et al. Métodos e técnicas de coleta e
análise de dados de pesquisa. Belém: Editora Universitária,
2023.

- Metodologia do
Trabalho Científico 5

ESCOLA DE DEVS. Git e GitHub: Seu Código Versionado:
Aprenda de uma vez por todas e sem enrolação.
Independente, 2022.

- Técnicas de
Versionamento de
Código

5

E. SILVERMAN, Richard. Git. Guia Prático. Novatec, 2013.
- Técnicas de
Versionamento de
Código

5

FARIA, Doris Santos de (Org.). Construção conceitual da
extensão universitária na América Latina. Brasília: Editora
UnB, 2001.

- Introdução à
Extensão 5

FERRER, Walkiria M. H.; DIAS, Jefferson A. Manual prático de
metodologia da pesquisa científica: noções básicas. Marília:
Unimar, 2023.

- Metodologia do
Trabalho Científico 5

FIGUEIREDO, Nébia Maria Almeida de. Método e metodologia
na pesquisa científica. 3. ed. São Caetano do Sul (SP):
Yendis, 2008.

- Leitura e Produção
de Textos Acadêmicos
e de Divulgação
Científica

- Língua Portuguesa

5

FIORIN, José Luiz; SAVIOLI, Francisco Platão. Para entender o
texto: leitura e redação. 16. ed. São Paulo: Ática, 2023.

- Leitura e Produção
de Textos Acadêmicos
e de Divulgação
Científica

- Língua Portuguesa

5

FRENZEL Jr., L. Fundamentos de Comunicação Eletrônica:
Modulação, Demodulação e Recepção. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2013. KUROSE, James F; ROSS, Keith W. Redes de
computadores e a internet: uma nova abordagem. São Paulo:
Addison-Wesley, 2004. TANENBAUM, Andrew S.; SOUZA,
Vandenberg D. de.; JAMHOUR, Edgard. Redes de
computadores. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.

- Tecnologias Físicas e
de Enlace 5

GESSER, A. LIBRAS? Que língua é essa?: crenças e
preconceitos em torno da língua de sinais e da realidade
surda. São Paulo: Parábola, 2009.

- Libras 5

GONZALEZ, Lélia.Por um feminismo Afro-Latino-Americano:
ensaios, intervenções e diálogos. Rio de Janeiro: Zahar,
2020.

- Sociologia do
Trabalho 5
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Bibliografia Básica

Descrição (Autor, Título, Editora, Ano) Disiplina(s)
Contempladas(s)

Quantidade
de
Exemplares

GRUPO DE TRABALHO FCHSSALLA (UEL). Diretrizes para a
ética na pesquisa e a integridade científica. Londrina:
Universidade Estadual de Londrina, 2024.

- Metodologia do
Trabalho Científico 5

KEISER, Gerd. Comunicações por Fibras Ópticas.4. ed. Porto
Alegre: AMGH, 2014. - Redes Ópticas 5

LECHETA, R. R. Google Android: Aprenda a Criar Aplicações
para Dispositivos Móveis com o Android SDK. 5. ed. São
Paulo: Novatec, 2015.

- Desenvolvimento
para Dispositivos
Móveis

5

LOPES, Régia Lúcia; ALMEIDA, Renato Tannure Rotta de
(org.). 10 anos de extensão de Rede Federal de Educação
Profissional. Campos dos Goytacazes, RJ: Essentia, 2021.
Disponível em: https://portal.ifrn.edu.br/extensao/livro-10-
anosde-extensao-na-rede-federal-de-educacao-
profissional-1/at_download/file. Acesso em: 10 out. 2022.

- Introdução à
Extensão 5

MACHADO, Anna Rachel; LOUSADA, Eliane Gouvêa; ABREU-
TARDELLI, Lília Santos (orgs.).Planejar gêneros acadêmicos.
São Paulo: Parábola Editorial, 2005.

- Leitura e Produção
de Textos Acadêmicos
e de Divulgação
Científica

- Língua Portuguesa

5

MACHADO, J. R. F. Metodologias de pesquisa: um diálogo
quantitativo, qualitativo e quali-quantitativo. Curitiba: Appris,
2023.

- Metodologia do
Trabalho Científico 5

MARCUSCHI, Luiz Antônio. Gêneros textuais: definição e
funcionalidade. In: DIONÍSIO, Angela Paiva; MACHADO, Anna
Rachel; BEZERRA, Maria Auxiliadora Bezerra (org.).Gêneros
textuais e ensino. Rio de Janeiro: Lucerna, 2002, p. 19-38.

- Leitura e Produção
de Textos Acadêmicos
e de Divulgação
Científica

- Língua Portuguesa

5

MELO, Ricardo R. de. Criando Projetos com Arduino para a
Internet das Coisas. São Paulo: Novatec, 2020.

- Redes de Sensores
Sem Fio (RSSF) 5

MICROSOFT CORPORATION. Windows Server: documentação
técnica e manuais oficiais. Microsoft Learn, 2025. Disponível
em: https://learn.microsoft.com/windows-server/. Acesso em:
28/11/2025.

- Administração de
Sistemas Proprietários 5

MONK, Simon. Raspberry Pi Cookbook. 3. ed. Sebastopol:
O’Reilly, 2019.

- Redes de Sensores
Sem Fio (RSSF) 5

MUCHOW, John W. Core J2ME: Tecnologia & MIDP. Tradução
de João Eduardo Nóbrega Tortello. São Paulo: Pearson Makron
Books, 2007.

- Desenvolvimento
para Dispositivos
Móveis

5

OLIVEIRA, Rômulo Silva de; CARISSIMI, Alexandre da Silva;
TOSCANI, Simão Sirineo. Sistemas operacionais. 4. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2010.

- Administração de
Sistemas Proprietários 5

PINHEIRO, José. Redes Ópticas de Acesso em
Telecomunicações. Rio de Janeiro: GEN | LTC, 2016. - Redes de Acesso 5

QUADROS, Ronice Muller, KARNOPP, Lodenir Becker. Língua
de Sinais Brasileira: estudos lingüísticos. Porto Alegre:
Artmed, 2004.

- Libras 5

RUBINSTEIN, Marcelo Gonçalves; COSTA, Luís Henrique
Maciel Kosmalski; DUARTE, Otto Carlos Muniz Bandeira.
Redes Domiciliares e Redes de Acesso à Internet. Rio de
Janeiro: Ciência Moderna, 2021.

- Redes de Acesso 5
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Bibliografia Básica

Descrição (Autor, Título, Editora, Ano) Disiplina(s)
Contempladas(s)

Quantidade
de
Exemplares

SANSON, César.O trabalho nos clássicos da Sociologia:Marx,
Durkheim e Weber. São Paulo: Expressão Popular; EDUFRN,
2021.

- Sociologia do
Trabalho 5

SKLIAR, Carlos. (org). Atualidade da educação bilíngue para
surdos: processos e projetos pedagógicos. v. 1. Porto Alegre:
Mediação, 1999.

- Libras 5

SKOULIKARI, Anna. Aprendendo Git: um guia prático e visual
para os fundamentos do Git. Independente, 2024.

- Técnicas de
Versionamento de
Código

5

SOUSA, Ana Luiza Lima. A história da extensão universitária.
2. ed. Campinas: Editora Alínea, 2010.

- Introdução à
Extensão 5

SOUZA, Fábio. Internet das Coisas com ESP8266, Arduino e
Raspberry Pi. São Paulo: Novatec, 2016.

- Redes de Sensores
Sem Fio (RSSF) 5

TANENBAUM, Andrew S; BOS, Herbert . Sistemas
operacionais modernos. 4. ed. São Paulo: Pearson, 2016.

- Administração de
Sistemas Proprietários 5

TOLEDO, Adalton Pereira de. Redes de acesso em
telecomunicações: metálicas, ópticas, HFC, estruturadas,
wireless, XDSL, WAP, IP, satélites. São Paulo: Makron Books,
2001.

- Redes de Acesso 5

Bibliografia Complementar

Descrição (Autor, Título, Editora, Ano) Disiplina(s)
Contempladas(s)

Quantidade
de
Exemplares

ABREU, Alice Rangel de Paiva; HIRATA, Helena; LOMBARDI, Maria Rosa.Gênero e trabalho no Brasil e na França:perspectivas interseccionais. São Paulo:
Boitempo, 2017.

- Sociologia do
Trabalho 5

AQUILES, Alexandre; FERREIRA, Rodrigo. Controlando versões com Git e GitHub. São Paulo: Casa do Código, 2014.
- Técnicas de
Versionamento de
Código

5

BASTOS, Cleverson Leite; CANDIOTTO, Kleber B. B.Filosofia da Ciência.Petrópolis: Vozes, 2008. - Filosofia, Ciência
e Tecnologia 5

BELL, Peter; BEER, Brent. Introdução ao GitHub. Novatec, 2014.
- Técnicas de
Versionamento de
Código

5
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Bibliografia Complementar

Descrição (Autor, Título, Editora, Ano) Disiplina(s)
Contempladas(s)

Quantidade
de
Exemplares

Bibliografia específica listada no Plano de Organização e Desenvolvimento da Matriz Curricular do Curso (POMC).

- Tópicos
Avançados em
Computação I

- Tópicos
Avançados em
Computação II

- Tópicos
Avançados em
Computação III

- Tópicos
Avançados em
Computação IV

- Tópicos
Avançados em
Computação IX

- Tópicos
Avançados em
Computação V

- Tópicos
Avançados em
Computação VI

- Tópicos
Avançados em
Computação VII

- Tópicos
Avançados em
Computação VIII

- Tópicos
Avançados em
Computação X

5

BRASIL. Concepção e diretrizes Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia. Brasília: MEC/Setec, 2008. Disponível em: https://portal.ifrn.edu.br/
institucional/normas-e-leis/concepcao-e-diretrizes-dos institutos.pdf/view. Acesso em: 05 out. 2022.

- Introdução à
Extensão 5

BRASIL. Conselho Nacional da Extensão - CNE. Resolução CNE/CES nº 7, de 18 de dezembro de 2018. Estabelece as Diretrizes para a Extensão na
Educação Superior Brasileira e regimenta o disposto na Meta 12.7 da Lei nº 13.005/2014, que aprova o Plano Nacional de Educação - PNE 2014-2024 e
dá outras providências. Brasília: CNE, 2018. Disponível em: http://portal.mec.gov.br/expansao-da-rede-federal/33371-cne-conselho-nacional-de-
educacao/84291-extensao-naeducacao-
superiorbrasileira#:~:text=Resolu%C3%A7%C3%A3o%20CNE%2FCES%20n%C2%BA%207,2024%20e%20d%C3%A1%20outras%20provid%C3%AAncias.
Acesso em: 12 out. 2022.

- Introdução à
Extensão 5

CAMARGO, Thaís Nicoleti de. Uso da vírgula. Barueri, SP: Manole, 2005. (Entender o português; 1). - Língua
Portuguesa 5

CAMPOS, A. L. P. de S. Laboratório de Princípios de Telecomunicações. Rio de Janeiro: LTC, 2015. MEDEIROS, J. C. de O. Princípios de Telecomunicações. 5.
ed. São Paulo: Érica, 2016. NETO, V. S. Sistemas de Comunicação de Dados. São Paulo: Érica, 2014.

- Tecnologias
Físicas e de Enlace 5

CAPOVILLA, F. C.; RAPHAEL, W. D. Dicionário Enciclopédico ilustrado trilíngue da língua de sinais brasileira. São Paulo: USP/Imprensa Oficial do Estado,
2001. 2 v. - Libras 5

CARDOSO, Adalberto.A construção da sociedade do trabalho no Brasil. Rio de Janeiro: FGV, 2010. - Sociologia do
Trabalho 5

COSTA, Claudio F.Uma introdução contemporânea à filosofia. São Paulo: Martins Fontes, 2002. - Filosofia, Ciência
e Tecnologia 5
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Bibliografia Complementar

Descrição (Autor, Título, Editora, Ano) Disiplina(s)
Contempladas(s)

Quantidade
de
Exemplares

CRUZ, Raphael de Souza.Trabalho, sociedade e educação na educação profissional. Natal/RN: Editora IFRN, 2022. - Sociologia do
Trabalho 5

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Ajax, Rich Internet Applications e Desenvolvimento Web para Programadores. tradução: Célia Taniwaki, Daniel Vieira; revisão
técnica: Daniel da Costa Uchôa. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.

- Desenvolvimento
para Dispositivos
Móveis

5

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: como Programar. 10. ed. São Paulo: Pearson, 2016.
- Desenvolvimento
para Dispositivos
Móveis

5

DEITEL, H. M. et al. XML: como Programar. Tradução de Luiz Augusto Salgado e Edson Furmankiewicz. Porto Alegre: Bookman, 2003.
- Desenvolvimento
para Dispositivos
Móveis

5

FARACO, Carlos Alberto; TEZZA, Cristovão. Oficina de texto. 2. ed. Petrópolis: Vozes, 2014. - Língua
Portuguesa 5

FIGUEIREDO, Luiz Carlos. A redação pelo parágrafo. Brasília: Editora Universidade de Brasília, 1995. - Língua
Portuguesa 5

FREIRE, Paulo. Extensão ou comunicação? 25ª Edição, Rio de Janeiro: Editora Paz e Terra, 2021. - Introdução à
Extensão 5

FÓRUM DE PRÓ-REITORES DE EXTENSÃO DAS UNIVERSIDADES PÚBLICAS BRASILEIRAS - FORPROEX. Plano Nacional de Extensão Universitária. Manaus:
FORPROEX, 2012. Disponível em: https://proex.ufsc.br/files/2016/04/Pol%C3%ADtica-Nacional-de-Extens%C3%A3o-Universit%C3%A1ria-e-book.pdf.
Acesso em: 10 out. 2022.

- Introdução à
Extensão 5

GRAHAN, S. et al. Building Web Services with Java: Making Sense of XML, SOAP, WSDL and UDDI. Indianápolis: Sams Publishing, 2004.
- Desenvolvimento
para Dispositivos
Móveis

5

GRAMSCI, Antonio. Concepção Dialética da História. Tradução de Carlos Nelson Coutinho. Rio de Janeiro: Civilização Brasileira, 1991. - Filosofia, Ciência
e Tecnologia 5

INSTITUTO FEDERAL DO RIO GRANDE DO NORTE. Resolução nº 79/2022-CONSUP/IFRN, de 19 de agosto de 2022. Aprova as diretrizes gerais e
orientadoras por grau acadêmico para a integração curricular da Extensão nos cursos superiores de graduação do Instituto Federal de Educação, Ciência
e Tecnologia do Rio Grande do Norte. Natal, RN: IFRN, 2022. Disponível em: https://portal.ifrn.edu.br/extensao/resolucao-no-79-2022-consup-ifrn. Acesso
em: 02 nov. 2022.

- Introdução à
Extensão 5

KARL, Holger; WILLIG, Andreas. Protocols and Architectures for Wireless Sensor Networks. Hoboken: Wiley, 2005.
- Redes de
Sensores Sem Fio
(RSSF)

5

KOCH, Ingedore Villaça; ELIAS, Vanda Maria. Ler e escrever: estratégias de produção textual. 2. ed. São Paulo: Contexto, 2010. - Língua
Portuguesa 5

KRENAK, Ailton.Ideias para adiar o fim do mundo. São Paulo: Companhia das Letras, 2020. - Filosofia, Ciência
e Tecnologia 5

KUROSE, James F; ROSS, Keith W. Redes de computadores e a internet: uma abordagem top-down. 5. ed. São Paulo: Pearson Addison Wesley, 2010. - Redes de Acesso 5

LEIBRUDER, Ana Paula. O discurso de divulgação científica. In: BRANDÃO, H. N. (coord.). Gêneros do discurso na escola. São Paulo: Cortez, 2000. p.
229-253. (Coleção Aprender e ensinar com textos), v. 5

- Língua
Portuguesa 5

LOPES, Maura Corcini. Surdez e educação. Belo Horizonte: Autêntica, 2011. - Libras 5

MACHADO, P. C. A política educacional de integração/inclusão: um olhar do egresso surdo. Florianópolis: Editora da UFSC, 2008. - Libras 5

MICROSOFT. Active Directory Domain Services Overview. Microsoft Learn. Disponível em: https://learn.microsoft.com/en-us/windows-server/identity/ad-
ds/get-started/virtual-dc/active-directory-domain-services-overview. Acesso em: 05 dez. 2025.

- Administração de
Sistemas
Proprietários

5

MINASI, Mark et al . Dominando o windows server 2003: a biblia. São Paulo: Pearson Makron Books, 2003.
- Administração de
Sistemas
Proprietários

5
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Bibliografia Complementar

Descrição (Autor, Título, Editora, Ano) Disiplina(s)
Contempladas(s)

Quantidade
de
Exemplares

OLIVEIRA, Rafael A. de; LIMA, Tânia M. de. Afinal, o que é divulgação científica? Explanação e proposição de uma definição plural. Pro-Posições,
Campinas, v. 36, e20230123, 2025. Disponível em: https://www.scielo.br/j/pp/a/hTx6975G7w7jYmx6Q46RfmJ/?format=html.

- Leitura e
Produção de
Textos Acadêmicos
e de Divulgação
Científica

5

PINTO, G. A.A organização do trabalho no século 20:taylorismo, fordismo e toyotismo. 2. ed. São Paulo: Expressão Popular, 2010. - Sociologia do
Trabalho 5

POCHMANN, Marcio.O sindicato tem futuro?São Paulo: Expressão Popular; Fundação Rosa Luxemburgo, 2022. - Sociologia do
Trabalho 5

POOR, H. V.; YANG, Z. Wireless Sensor Networks:signal processing and communications. Hoboken: Wiley, 2013.
- Redes de
Sensores Sem Fio
(RSSF)

5

RUSSELL, Bertrand.História do Pensamento Ocidental.Tradução de Laura Alves e Aurélio Rebelo. Rio de Janeiro: EDIOURO, 2007. - Filosofia, Ciência
e Tecnologia 5

SAMPAIO, C. SOA e Web Services em Java. Rio de Janeiro: Brasport, 2006.
- Desenvolvimento
para Dispositivos
Móveis

5

SANTOS, Françoária C. dos; DECCACHE-MAIA, Eline. Leitura e produção de textos no ensino de Ciências. Rio de Janeiro: Autografia, 2023. ISBN
978-65-00-68610-4. NASCIMENTO, Juscelino F. do; HENZ, Rossana R. Letramento acadêmico: uma análise de projetos de pesquisa de alunos de Letras.
Revista Letra Magna, São Paulo, v. 19, n. 1, p. 1–18, 2022. Disponível em: https://ojs.ifsp.edu.br/magna/article/view/2063.

- Leitura e
Produção de
Textos Acadêmicos
e de Divulgação
Científica

5

SILVA, Márcia S. da; SANTOS FILHO, Carlos A. S. dos; WENZEL, Judite S. O uso de textos de divulgação científica na educação básica: uma revisão dos
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