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APRESENTACAO

O presente documento constitui-se do projeto pedagdgico do curso superior de Tecnologia em
Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, na modalidade presencial, referente ao eixo tecnoldgico de
Informacdo e Comunicacdo do Catdlogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia. Este projeto
pedagdgico de curso se propde a definir as diretrizes pedagdgicas para a organizacdo e o funcionamento
do respectivo curso de graduagdo tecnoldgica do Instituto Federal do Rio Grande do Norte (IFRN). Este
curso é destinado aos portadores de certificado de conclusdo do ensino médio e pleiteiam uma
formacao tecnolégica de graduacao.

Consubstancia-se em uma proposta curricular baseada nos fundamentos filoséficos da pratica
educativa numa perspectiva progressista e transformadora na perspectiva histérico-critica (FREIRE,
1996), nos principios norteadores da modalidade da educacdo profissional e tecnolégica brasileira,
explicitados na LDB n2 9.94/96 e atualizada pela Lei n2 11.741/08, bem como, nas resolucdes e decretos
gue normatizam a Educacgdo Profissional Tecnoldgica de Graduacdo do sistema educacional brasileiro e
demais referenciais curriculares pertinentes a essa oferta educacional.

Estdo presentes, também, como marco orientador dessa proposta, as diretrizes institucionais
explicitadas no Projeto Politico-Pedagdgico, traduzidas nos objetivos desta Instituicdo e na compreensao
da educagdo como uma pratica social transformadora, as quais se materializam na fungdo social do IFRN
que se compromete a promover formagdo humana integral por meio de uma proposta de educagao
profissional e tecnoldgica que articule ciéncia, trabalho, tecnologia e cultura, visando a formag¢do do
profissional-cidaddo critico-reflexivo, competente técnica e eticamente e comprometido com as
transformacgdes da realidade na perspectiva da igualdade e da justica social.

Os cursos superiores de tecnologia do IFRN tém o objetivo de formar profissionais aptos a
desenvolver atividades de um determinado eixo tecnoldgico e capazes de utilizar, desenvolver e/ou
adaptar tecnologias com compreensao critica das implicagdes decorrentes das relagdes com o processo
produtivo, com o ser humano, com o meio ambiente e com a sociedade em geral. Caracterizam-se pelo
atendimento as necessidades formativas especificas na area tecnoldgica, de bens e servicos, de
pesquisas e de disseminacdo de conhecimentos tecnoldgicos. Sdo cursos definidos, ainda, pela
flexibilidade curricular e pelo perfil de conclusdo focado na gestdo de processos, na aplicacdo e no
desenvolvimento de tecnologias.

Esses cursos de tecnologia atuam com os conhecimentos gerais e especificos, o
desenvolvimento de pesquisas cientifico-tecnoldgicas e as devidas aplicages no mundo do trabalho. As

formagdes sdo definidas como especificidades dentro de uma determinada area profissional ou eixo
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tecnoldgico, visando o desenvolvimento, a aplica¢do, a socializacdo de novas tecnologias, a gestdo de
processos e a producdo de bens e servigos. A organizacao curricular busca possibilitar a compreensao
critica e a avaliagdo dos impactos sociais, econdmicos e ambientais resultantes da interferéncia do
homem na natureza, em virtude dos processos de producao e de acumulacao de bens.

A forma de atuar na educacdao profissional tecnoldgica possibilita resgatar o principio da
formacdao humana em sua totalidade, superar a visdao dicotbmica entre o pensar e o fazer a partir do
principio da politécnica, assim como visa propiciar uma formacdao humana e integral em que a formacao
profissionalizante ndo tenha uma finalidade em si, nem seja orientada pelos interesses do mercado de
trabalho, mas se constitui em uma possibilidade para a construcao dos projetos de vida dos estudantes
(FRIGOTTO; CIAVATA; RAMOS, 2005).

Este documento apresenta os pressupostos tedricos, metodoldgicos e didatico-pedagdgicos
estruturantes da proposta do curso em consonancia com o Projeto Politico-Pedagédgico Institucional
(PPP/PPI) e com o Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI). Em todos os elementos estardo
explicitados principios, categorias e conceitos que materializardo o processo de ensino e de

aprendizagem destinados a todos os envolvidos nesta praxis pedagdgica.
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1. IDENTIFICAGAO DO CURSO

O presente documento constitui-se do projeto pedagdgico do curso superior de Tecnologia em
Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, na modalidade presencial, referente ao eixo tecnoldgico de

Informacgdo e Comunicacdo do Catdlogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia.

2. JUSTIFICATIVA

Com o avanc¢o dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos, a nova ordem no padrdo de
relacionamento econ6mico entre as nacdes, o deslocamento da producdo para outros mercados, a
diversidade e multiplicacdo de produtos e de servicos, a tendéncia a conglomeracdo das empresas, a
crescente quebra de barreiras comerciais entre as nacdes e a formacao de blocos econémicos regionais,
a busca de eficiéncia e de competitividade industrial, através do uso intensivo de tecnologias de
informacdo e de novas formas de gestao do trabalho, sdo, entre outras, evidéncias das transformacoes
estruturais que modificam os modos de vida, as relagbes sociais e as do mundo do trabalho,
consequentemente, estas demandas impGem novas exigéncias as instituicGes responsaveis pela
formacao profissional dos cidad3os.

Nesse cenario, amplia-se a necessidade e a possibilidade de formar cidaddos capazes de lidar
com o avanco da ciéncia e da tecnologia, prepard-los para se situar no mundo contemporaneo e dele
participar de forma proativa na sociedade e no mundo do trabalho.

A partir da década de noventa, com a publicacdo da atual Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo
(Lei n2 9.394/96), a educagdo profissional passou por diversas mudangas nos seus direcionamentos
filosoficos e pedagdgicos, passa a ter um espago delimitado na prépria lei, configurando-se em uma
modalidade da educag¢do nacional. Mais recentemente, em 2008, as instituicdes federais de educagdo
profissional, foram reestruturadas para se configurarem em uma rede nacional de instituigdes publicas
de EPT, denominando-se de Institutos Federais de Educac¢do, Ciéncia e Tecnologia. Portanto, tem sido
pauta da agenda de governo como uma politica publica dentro de um amplo projeto de expansao e
interiorizacao dessas instituicdes educativas.

Nesse sentido, o IFRN ampliou sua atua¢do em diferentes municipios do estado do Rio Grande
do Norte, com a oferta de cursos em diferentes areas profissionais, conforme as necessidades locais.

No ambito do estado de Rio Grande do Norte, a oferta do Curso Superior de Tecnologia em
Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, na modalidade presencial, se faz necessaria, considerando o
fato que estamos em um acelerado processo de desenvolvimento de uma sociedade, denominada

sociedade da informagdo, onde passamos a usar e depender cada vez mais de servigos oferecidos por
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uma variedade de sistemas informatizados. Atualmente, diferentes atividades da vida cotidiana e do
dia-a-dia de organiza¢Ges privadas e publicas sdo amplamente apoiadas e mediadas por tais sistemas.
Este fato justifica a importancia do desenvolvimento de cursos na drea de tecnologia da informac3o. E
cada vez mais necessario manter a atualizacdo destes sistemas garantindo sua utilidade e promovendo
seu aperfeicoamento, tornando-os ferramentas mais Uteis e adaptadas aos trabalhos cotidianos
qgualquer que seja a organizacao.

A formacgao sélida de profissionais nesta area influenciara decisivamente no éxito do Estado no
qgue se refere ao atendimento das demandas crescentes de suas instituicdes, assim como no cenario
nacional através do mercado de venda de produtos de software.

Nesse sentido, a implantagdo do curso superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de
Sistemas atende, no ambito do estado do Rio Grande do Norte, as demandas geradas por esse contexto
social e politico, aos principios da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, ao Plano de
Desenvolvimento da Educac¢do, a func¢do social e as finalidades do IFRN, assim como as diretrizes
curriculares nacionais e as orientacées do Catdlogo Nacional dos Cursos Superiores de Tecnologia. Para
se definirem as ofertas, sdo consideradas as demandas evidenciadas a partir de estudos e pesquisas
sobre os arranjos produtivos, culturais e sociais locais, regionais e nacionais.

Assim, o IFRN propde-se a oferecer o Curso Superior de Tecnologia em Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas, por entender que estara contribuindo para a elevagao da qualidade dos
servigos prestados a sociedade, formando o Tecndlogo em Analise e Desenvolvimento de Sistemas,
através de um processo de apropriacdo e de producdo de conhecimentos cientificos e tecnoldgicos,
capaz de impulsionar a formagdo humana e o desenvolvimento econémico da regido articulado aos

processos de democratizagdo e justica social.

3. OBIETIVOS

O Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas tem como objetivo
a formacgao de profissionais capazes de compreender o processo de construgao e reconstrugdo do
conhecimento no dominio do desenvolvimento de softwares e, dessa forma, realizar atividades de
concepgao, especificacdo, projeto, implementagdao, avaliacdo, suporte e manutencdo de sistemas
computacionais, orientando sua a¢do na sociedade em geral e no mundo do trabalho em particular para
a busca de solugdes para o setor produtivo e para a melhoria da qualidade de vida das populagdes..

Os objetivos especificos do curso compreendem:

. Oferecer um curriculo que associe a teoria e pratica no processo de formagdo dos

estudantes;
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. Oferecer um curriculo que habilite os tecnélogos a realizagdo competente e ética de
projetos de pesquisa voltados para a producdo do conhecimento no dominio do
desenvolvimento de softwares;

. Oferecer um curriculo que permita aos egressos reconstruir e construir conhecimentos
cientificos e tecnolégicos na drea especifica de sua formacdao, como bases indispensaveis
a atuacao profissional;

o Proporcionar as condicdes para que os profissionais tecndlogos possam analisar
criticamente a dinamica da sociedade brasileira e as diferentes formas de participacao
do cidaddo-tecndlogo nesse contexto para que, a partir dai, possa atuar com
competéncia técnica e compromisso ético com as transformacgdes sociais orientadas a

construcdo de uma sociedade justa.
4. REQUISITOS E FORMAS DE ACESSO

O acesso ao Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, destinado
aos portadores do certificado de conclusdao do ensino médio, ou equivalente, podera ser feito através de
(Figura 1)

e exame de selecdo, aberto ao publico ou conveniado, para o primeiro periodo do curso; ou

e transferéncia ou reingresso, para periodo compativel, posterior ao primeiro.

Com o objetivo de manter o equilibrio entre os distintos segmentos socioeconémicos que
procuram matricular-se nas ofertas educacionais do IFRN e, também, com o intuito de contribuir para a
democratizagdo do acesso ao ensino superior, a Instituicdo reservara, no minimo, 50% das vagas para
estudantes provenientes da rede publica de ensino e que nela tenha estudado do sexto ao nono ano do

ensino fundamental e todo o ensino médio.

Portadores de Certificado
de Conclusdo do Ensino Médio

Exame de Selegcao

—

|
b 4

Curso de Superior de Tecnologia
em Anadlise e Desenvolvimento
de Sistemas

Portador de Diploma de
cursos de graduagdo no
mesmo eixo tecnoldgico
ou drea do curso

Estudantes de
CSTs no mesmo
eixo tecnoldgico

Transferéncia
0ssaJ43uIay

Figura 1 — Requisitos e formas de acesso
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5. PERFIL PROFISSIONAL DE CONCLUSAO DO CURSO

De acordo com o Parecer CNE/CP n2. 29/2002, os cursos de graduacdo tecnoldgica devem
primar por uma formacdo em processo continuo. Essa formacdao deve pautar-se pela descoberta do
conhecimento e pelo desenvolvimento de competéncias profissionais necessarias ao longo da vida.
Deve, ainda, privilegiar a construcdo do pensamento critico e autbnomo na elaboragdo de propostas
educativas que possam garantir identidade aos cursos de graduacdo tecnolégica e favorecer respostas
as necessidades e demandas de formacdo tecnolégica do contexto social local e nacional.

A formacgdo tecnolégica proposta no modelo curricular deve propiciar ao estudante condi¢bes
de: assimilar, integrar e produzir conhecimentos cientificos e tecnolédgicos na drea especifica de sua
formacdo; analisar criticamente a dindmica da sociedade brasileira e as diferentes formas de
participacdo do cidaddo-tecndlogo nesse contexto; e desenvolver as capacidades necessdrias ao
desempenho das atividades profissionais.

Nesse sentido, o profissional egresso do Curso Superior de Tecnologia em Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas deve ser capaz de processar informacgdes, ter senso critico e ser capaz de
impulsionar o desenvolvimento econémico da regido, integrando formacao técnica a cidadania.

A base de conhecimentos cientificos e tecnoldgicos devera capacitar o profissional para

articular e inter-relacionar teoria e pratica;

e utilizar adequadamente a linguagem oral e escrita como instrumento de comunicagdo e
interacdo social necessaria ao desempenho de sua profissao;

e realizar a investigacdo cientifica e a pesquisa aplicada como forma de contribui¢do para o
processo de produ¢do do conhecimento;

e resolver situacGes-problema que exijam raciocinio abstrato, percepg¢do espacial, memadria
auditiva, memdria visual, atengao concentrada, operagdes numéricas e criatividade;

e dominar conhecimentos cientificos e tecnoldgicos na area especifica de sua formacao;

e aplicar normas técnicas nas atividades especificas da sua area de formacao profissional.

e familiarizar-se com as praticas e procedimentos comuns em ambientes organizacionais;

e empreender negdcios em sua area de formacgao;

e posicionar-se criticamente frente as inovagdes tecnoldgicas;

e conhecer e aplicar normas de sustentabilidade ambiental, respeitando o meio ambiente e
entendendo a sociedade como uma constru¢do humana dotada de tempo, espaco e
historia;

e ter atitude ética no trabalho e no convivio social, compreender os processos de socializagdo

humana em ambito coletivo e perceber-se como agente social que intervém na realidade;

11
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e teriniciativa, criatividade, autonomia, responsabilidade, saber trabalhar em equipe, exercer
lideranca e ter capacidade empreendedora; e

e posicionar-se critica e eticamente frente as inovagdes tecnoldgicas, avaliando seu impacto
no desenvolvimento e na construcdo da sociedade.

e codificar, documentar, testar e implantar sistemas de informacao.

e compreender e especificar os requisitos e as funcionalidades de um sistema.

e conceber e organizar sistemas em partes relacionadas.

e definir o modelo orientado a objetos que sera implementado para responder aos requisitos
do sistema, aplicando padrGes de projeto;

e definir o modelo de dados que serd implementado para responder aos requisitos do
sistema;

e aplicar conceitos de engenharia de usabilidade no desenvolvimento de sistemas de
software.

e utilizar processos de software, adequando-os, quando necessario, a situa¢des especificas.

e administrar bancos de dados, sistemas operacionais e servidores de aplicagao.

6. ORGANIZAGAO CURRICULAR DO CURSO

6.1. ESTRUTURA CURRICULAR

A organizagdo curricular do curso observa as determinagdes legais presentes na Lei de Diretrizes
e Bases da Educacdo Nacional (LDBEN n2. 9.394/96), no Decreto n2 5.154/2004, na Resolucdo CNE/CP n?
03/2002, no Catalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia, no Projeto Politico-Pedagégico do
IFRN e demais regulamentag¢des especificas. Esses referenciais norteiam as instituicdes formadoras,
definem o perfil, a atuagdo e os requisitos basicos necessarios a formacgdo profissional do Tecnélogo em
Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, quando estabelecem competéncias e habilidades, conteudos
curriculares, pratica profissional, bem como os procedimentos de organiza¢do e funcionamento dos
CUrsos.

Os cursos superiores de tecnologia possuem uma estrutura curricular fundamentada na
concepcdo de eixos tecnoldgicos constantes do Catdlogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia
(CNCST), instituido pela Portaria MEC n2. 10/2006. Trata-se de uma concepcéo curricular que favorece o
desenvolvimento de praticas pedagdgicas integradoras e articula o conceito de trabalho, ciéncia,
tecnologia e cultura, a medida que os eixos tecnoldgicos se constituem de agrupamentos dos
fundamentos cientificos comuns, de intervengdes na natureza, de processos produtivos e culturais, além

de aplicagGes cientificas as atividades humanas.

12
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A proposta pedagogica do curso estd organizada por nucleos politécnicos os quais favorecem a
pratica da interdisciplinaridade, apontando para o reconhecimento da necessidade de uma educagdo
profissional e tecnoldgica integradora de conhecimentos cientificos e experiéncias e saberes advindos
do mundo do trabalho, e possibilitando, assim, a construcdo do pensamento tecnolégico critico e a
capacidade de intervir em situa¢des concretas.

Essa proposta possibilita a realizacao de praticas interdisciplinares, assim como a favorece a
unidade dos projetos de cursos em todo o IFRN, concernente a conhecimentos cientificos e
tecnolégicos, propostas metodolégicas, tempos e espacos de formacao.

Desse modo, a matriz curricular dos cursos de graduacdao tecnoldgica organiza-se em dois
nucleos, o nucleo fundamental e o ntcleo cientifico e tecnolégico.

O nucleo fundamental compreende conhecimentos cientificos imprescindiveis ao desempenho
académico dos ingressantes. Contempla, ainda, revisdo de conhecimentos da formacdo geral,
objetivando construir base cientifica para a formagdo tecnolégica. Nesse nucleo, ha dois propdsitos
pedagdgicos indispensaveis: o dominio da lingua portuguesa e, de acordo com as necessidades do curso,
a apropriacao dos conceitos cientificos basicos.

O nucleo cientifico e tecnolégico compreende disciplinas destinadas a caracterizagdo da
identidade do profissional tecnélogo. Compd&e-se por uma unidade basica (relativa a conhecimentos de
formagdo cientifica para o ensino superior e de formagdo tecnoldgica basica) e por uma unidade
tecnoldgica (relativa a formagdo tecnoldgica especifica, de acordo com a area do curso). Essa ultima
unidade contempla conhecimentos intrinsecos a area do curso, conhecimentos necessarios a integragao
curricular e conhecimentos imprescindiveis a formagdo especifica.

A Figura 2 explicita a representagdo grafica da organizagao curricular dos cursos superiores de
tecnologia, estruturados numa matriz curricular articulada, constituida por nucleos politécnicos e
unidades, com fundamentos nos principios da interdisciplinaridade, da contextualiza¢do, da interacdo
humana, do pluralismo do saber e nos demais pressupostos dos multiplos saberes necessarios a atuacao

profissional.
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CURSOS SUPERIORES DE TECNOLOGIA

NUCLEO CIENTIFICO E TECNOLOGICO

NUCLEO
FUNDAMENTAL Unidade Basica Unidade

Tecnolégica

PRATICA PROFISSIONAL
Desenvolvimento de projetos
Atividades académico-cientifico-culturais
Estdgio Curricular Supervisionado

Figura 2 — Representagdo grafica da organizagdo curricular dos cursos superiores de tecnologia

As diretrizes da formacdo tecnoldgica orientadoras do curriculo e assumidas no Projeto Politico-

Pedagdgico do IFRN fundamentam-se nos seguintes principios:

conceito da realidade concreta como sintese de multiplas relacdes;

compreensdo que homens e mulheres produzem sua condicdo humana como seres
histérico-sociais capazes de transformar a realidade;

integracdo entre a educacdo bdsica e a educacdo profissional, tendo como nucleo basico a
ciéncia, o trabalho e a cultura;

organizagao curricular pautada no trabalho e na pesquisa como principios educativos;
respeito a pluralidade de valores e universos culturais;

respeito aos valores estéticos politicos e éticos, traduzidos na estética da sensibilidade, na
politica da igualdade e na ética da identidade;

construgao do conhecimento, compreendida mediante as interagdes entre sujeito e objeto e
na intersubjetividade;

compreensdo da aprendizagem humana como um processo de interagao social;

inclusdo social, respeitando-se a diversidade, quanto as condicGes fisicas, intelectuais,
culturais e socioeconémicas dos sujeitos;

pratica pedagdgica orientada pela interdisciplinaridade, contextualizagao e flexibilidade;
desenvolvimento de competéncias basicas e profissionais a partir de conhecimentos
cientificos e tecnoldgicos, formacao cidada e sustentabilidade ambiental;

formacdo de atitudes e capacidade de comunicacdo, visando a melhor preparacdo para o
trabalho;

construcdo identitaria dos perfis profissionais com a necessaria definicdo da formacgdo para

o exercicio da profissdo;
14
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e flexibilizagao curricular, possibilitando a atualizacao, permanente, dos planos de cursos e
curriculo; e

e reconhecimento dos educadores e dos educandos como sujeitos de direitos a educacao, ao
conhecimento, a cultura e a formacao de identidades, articulados a garantia do conjunto
dos direitos humanos.

Esses sdo principios de bases filoséficas e epistemoldgicas que dao suporte a estrutura curricular
do curso e, consequentemente, fornecem os elementos imprescindiveis a definicao do perfil do
Tecnélogo em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas.

A matriz curricular do curso esta organizada em regime de crédito por disciplina, com periodo
semestral, com 2.040 horas destinadas as disciplinas que compdem os nucleos politécnicos, 154 horas
destinadas a Seminarios curriculares e 400 horas destinadas a pratica profissional, totalizando a carga
horaria de 2.594 horas.

O curso poderd desenvolver até 20% (vinte por cento) da carga hordria minima de disciplinas
realizadas por meio da modalidade EaD; e/ou utilizacdo de metodologias ndo presenciais em disciplinas
presenciais.

As disciplinas que compdem a matriz curricular estao articuladas entre si e fundamentadas nos
principios estabelecidos no PPP institucional.

Os Quadros 1a e 1b descrevem as matrizes curriculares do curso, o Quadro 2 apresenta as
disciplinas optativas para o curso, o Quadro 3 exprime a matriz de pré-requisitos e vinculagdao do curso,
a Figura 3 apresenta o fluxograma de componentes curriculares e os Anexos | a lll apresentam as

ementas e os programas das disciplinas obrigatdrias e optativas.
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Quadro 1a — Matriz curricular do Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas,
modalidade presencial, turno diurno.
Numero de aulas semanal por Carga-

DISCIPLINAS OBRIGATORIAS

Periodo / Semestre

horaria total

10| 20 | 30 | a0 | se | o |FO | pyors
aula

Nucleo Fundamental
Lingua Portuguesa 4 80 60
Lingua Inglesa 4 80 60
Inglés para Informatica 4 80 60
Subtotal de carga-horaria do nucleo fundamental 8 4 0 0 0 0 240 180
Nucleo Cientifico e Tecnoldgico
Unidade Basica
Epistemologia da Ciéncia 2 40 30
Metodologia do Trabalho Cientifico 2 40 30
Matemadtica Discreta 4 80 60
Subtotal de carga-hordria da Unidade Basica 4 0 2 2 0 0 160 120
Unidade Tecnoldgica
Disciplinas comuns ao eixo tecnolégico
Programacao de Computadores 6 120 90
Sistemas Digitais 4 80 60
Sistemas Operacionais 4 80 60
Empreendedorismo 2 40 30
Gestdo de Tecnologia da Informacgao 4 80 60
Computador e Sociedade 2 40 30
Disciplinas especificas do curso
Web Design 4 80 60
Programacao Orientada a Objetos 6 120 90
Algoritmos 4 80 60
Redes de Computadores 4 80 60
Arquitetura de Computadores 4 80 60
Interface Humano-Computador 4 80 60
Desenvolvimento de Sistemas Web 6 120 90
Estrutura de Dados Lineares 4 80 60
Analise e Projeto Orientado a Objetos 4 80 60
Bancos de Dados 4 80 60
Desenvolvimento de Sistemas Distribuidos 6 120 90
Estrutura de Dados N3o-Lineares 4 80 60
Processo de Software 4 80 60
Arquitetura de Software 4 80 60
Programacao e Administracdo de Banco de Dados 4 80 60
Desenvolvimento de Sistemas Coorporativos 4 80 60
Gerencia de Projetos 4 80 60
Teste de Software 4 80 60
Subtotal de carga-horaria da Unidade Tecnolégica 4 | 18 | 18 | 20 | 10 | 8 | 2000 | 1500
Subtot?I fie carga-hordria do Nucleo Cientifico e 161201 18| 20| 18 | 12 | 2160 | 1620
Tecnolégico

Numero de aulas semanal por Carga-

DISCIPLINAS OPTATIVAS

Periodo / Semestre

horaria total

10| 20 | 30 | a0 | 50 | ge | Mo/ |5y
aula
Subtotal de carga-horaria das disciplinas optativas 4 4 8 360 240
Total de carga-horaria de disciplinas 30 | 26 | 24 | 24 | 18 | 14 | 2.760 |2.040
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Seminario de Integracdo Académica 4 5 4
Sem!narlo de Orientagdo ao Projeto de Desenvolvimento 30 40 30
de Sistema Web
Seminario de Orientagdo ao Projeto de Desenvolvimento

. e, 30 40 30
de Sistema Distribuido
Semindrio de Orientacdo ao Projeto de Desenvolvimento 30 0 30

de Sistema Coorporativo
Seminario de Iniciagdo a Pesquisa e a Extensdo 30 40 30
Semindrio de Orientagdo para a Prética Profissional / de
Estagio Supervisionado (Estagio Técnico)

Desenvolvimento de Projetos 125 | 125|125 500 | 375
Atividades Académico-Cientifico-Culturais 25 32 25

TOTAL DE CARGA-HORARIA DO CURSO
Observacgdo: A hora-aula considerada possui 45 minutos.
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Quadro 1b — Matriz curricular do Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas,
modalidade presencial, turno noturno.
Numero de aulas semanal por Carga-horaria
) Periodo / Semestre total
DISCIPLINAS OBRIGATORIAS Hora/ | Hora
12 | 22 | 32 | 42 | 52 | g2 | 72
aula
Nucleo Fundamental
Lingua Portuguesa 4 80 60
Lingua Inglesa 4 80 60
Inglés para Informatica 4 80 60
Subtotal de carga-horaria do nucleo fundamental 4 8 0 0 0 0 0 240 180
Nucleo Cientifico e Tecnoldgico
Unidade Basica
Epistemologia da Ciéncia 2 40 30
Metodologia do Trabalho Cientifico 2 40 30
Matemadtica Discreta 4 80 60
Subtotal de carga-hordria da unidade basica 4 2 2 0 0 0 0 160 120
Unidade Tecnoldgica
Disciplinas comuns ao eixo tecnoldgico
Programacao de Computadores 6 120 20
Sistemas Digitais 4 80 60
Sistemas Operacionais 4 80 60
Empreendedorismo 2 40 30
Gestdo de Tecnologia da Informagao 4 80 60
Computador e Sociedade 2 40 30
Disciplinas especificas do curso
Web Design 4 80 60
Programacao Orientada a Objetos 6 120 920
Algoritmos 4 80 60
Redes de Computadores 4 80 60
Arquitetura de Computadores 4 80 60
Interface Humano-Computador 4 80 60
Desenvolvimento de Sistemas Web 6 120 920
Estrutura de Dados Lineares 4 80 60
Analise e Projeto Orientado a Objetos 4 80 60
Bancos de Dados 4 80 60
Desenvolvimento de Sistemas Distribuidos 6 120 920
Processo de Software 4 80 60
Arquitetura de Software 4 80 60
Programacao e Administra¢cdo de Banco de Dados 4 80 60
Estrutura de Dados N3o-Lineares 4 80 60
Desenvolvimento de Sistemas Coorporativos 4 80 60
Gerencia de Projetos 4 80 60
Teste de Software 4 80 60
Subtotal de carga-hordria da unidade tecnolégica 12 | 10 | 12 | 14 | 18 | 20 | 4 2000 | 1500
Subtot:':\l. de carga-hordria do nicleo cientifico e 161121181181 181 20| a 2160 | 1620
tecnolégico
Numero de aulas semanal por Carga-horaria
DISCIPLINAS OPTATIVAS Periodo / Semestre total
10| 20 | 30 | ae | 5e [ ge | 70 | MO/ | yorn
aula
Subtotal de carga-hordria de disciplinas optativas 0 0 0 2 2 0 | 12 320 240
Total de carga-horaria de disciplinas 20 | 20 | 20 | 20 | 20 | 20 | 16 | 2720 | 2040
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Carga-horaria

SEMINARIOS CURRICULARES - total
Carga-horaria semestral

(obrigatdrias) Hora/ | Hora
aula

Seminario de Integracdo Académica 4 5 4
Sem'lnarlo de Orientagdo ao Projeto de Desenvolvimento 30 40 30
de Sistema Web
Semllnarlo dg Or.lenltagao ao Projeto de Desenvolvimento 30 40 30
de Sistema Distribuido
Seminario de Orientagdo ao Projeto de Desenvolvimento

. h 30 40 30
de Sistema Coorporativo
Seminario de Iniciagdo a Pesquisa e a Extensdo 30 40 30
Semma'rl'o de Orientacdo para TCC / Estagio 30 40 30
Supervisionado
Total de carga-horaria de Seminarios curriculares 205 154

Carga-horaria

Carga-horaria semestral total
p Hora
PRATICA PROFISSIONAL Hora
Desenvolvimento de Projetos | | 125 | 125 | 125 | 500 375
Atividades Académico-Cientifico-Culturais 25 32 25
Total de carga-horaria de pratica profissional 532 400

TOTAL DE CARGA-HORARIA DO CURSO

Observagdo: A hora-aula considerada possui 45 minutos.

Quadro 2 — Disciplinas optativas para o Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

Numero | Carga-hordria total

DESCRICAO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS de aulas | Hora/ Hora
semanal aula
| Nucleo Fundamental |
| Nucleo Cientifico e Tecnoldgico |

Unidade Basica

LIBRAS 2 40 30
Qualidade de Vida e Trabalho 2 40 30
Psicologia nas Rela¢des do Trabalho 4 80 60
Informatica 2 40 30
Calculo Diferencial e Integral 4 80 60
Unidade Tecnoldgica

Organizacao de Computadores 4 80 60
Engenharia de Requisitos 4 80 60
Qualidade de Software 4 80 60
AplicagGes com Interfaces Ricas 4 80 60
Desenvolvimento para Dispositivos Mdveis 4 80 60
Desenvolvimento de Jogos 4 80 60
Seguranga e Integridade de Dados 4 80 60
Paradigmas de Linguagens de Programacgao 4 80 60
Métodos Quantitativos 4 80 60
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A carga-horaria total de disciplinas optativas sera de cumprimento obrigatério pelo estudante,

embora seja facultada a escolha das disciplinas a serem integralizadas.

O curso podera desenvolver até 20% (vinte por cento) da carga hordria minima de disciplinas

realizadas por meio da modalidade EaD; e/ou utilizacdo de metodologias ndo presenciais em disciplinas

presenciais.

Quadro 3 — Matriz de pré-requisitos e vinculagdo do Curso Superior de Tecnologia em

Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, modalidade presencial.

DISCIPLINAS OBRIGATORIAS

DISCIPLINA(S) PRE-REQUISITOS

Nucleo Fundamental

Lingua Portuguesa

Lingua Inglesa

Inglés para Informatica

Nucleo Cientifico e Tecnolégico

Unidade Basica

Matematica Discreta

Metodologia do Trabalho Cientifico

Epistemologia da Ciéncia

Unidade Tecnoldgica

Programacgao de Computadores

Sistemas Digitais

Sistemas Operacionais

Empreendedorismo

Gestdo de Tecnologia da Informacao

Computador e Sociedade

Web Design

Algoritmos

Programacgao de Computadores

Programacdo Orientada a Objetos

Programacgao de Computadores

Redes de Computadores

Arquitetura de Computadores

Interface Humano-Computador Web Design
Bancos de Dados ---
Estrutura de Dados Lineares Algoritmos

Desenvolvimento de Sistemas Web

Programacdo Orientada a Objetos

Analise e Projeto Orientado a Objetos

Programacao Orientada a Objetos

Estrutura de Dados Ndo-Lineares

Estrutura de Dados Lineares

Desenvolvimento de Sistemas Distribuidos

Desenvolvimento de Sistemas Web / S.O. Projeto de
Desenvolvimento de Sistema Web

Arquitetura de Software

Andlise e Projeto Orientado a Objetos / S. O. Projeto de
Desenvolvimento de Sistema Web

Programacdo e Administragdo de Banco de
Dados

Bancos de Dados / S. O. Projeto de Desenvolvimento de Sistema Web

Processo de Software

Desenvolvimento de Sistemas Coorporativo

Desenvolvimento de Sistemas Distribuidos / S. O. Desenvolvimento
de Sistemas Distribuidos

Teste de Software

S.0. Desenvolvimento de Sistemas Distribuidos

Gerencia de Projetos

S.0. Desenvolvimento de Sistemas Distribuidos
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DISCIPLINAS OPTATIVAS

DISCIPLINA(S) PRE-REQUISITOS

Nucleo Fundamental

Nucleo Cientifico e Tecnolégico

Unidade Basica

LIBRAS

Qualidade de Vida e Trabalho

Psicologia nas Rela¢des do Trabalho

Informatica

Calculo Diferencial e Integral

Unidade Tecnoldgica

Organizagdo de Computadores

Engenharia de Requisitos

Analise e Projeto Orientado a Objetos

Qualidade de Software

Analise e Projeto Orientado a Objetos

AplicagBes com Interfaces Ricas

Programacao Orientada a Objetos

Desenvolvimento para Dispositivos Mdveis

Programacao Orientada a Objetos

Desenvolvimento de Jogos

Programacao Orientada a Objetos

Seguranca e Integridade de Dados

Redes de Computadores

Paradigmas de Linguagens de Programacao

Programacao de Computadores

SEMINARIOS CURRICULARES

DISCIPLINA(S) VINCULADAS

Seminario de Integracdo Académica

Seminadrio de Orienta¢do ao Projeto de
Desenvolvimento de Sistema Web

Desenvolvimento de Sistemas Web
Analise e Projeto Orientado a Objetos
Bancos de Dados

Seminario de Orienta¢do ao Projeto de
Desenvolvimento de Sistema Distribuido

Desenvolvimento de Sistemas Distribuidos
Processo de Software

Arquitetura de Software

Programacgdo e Administragdao de Banco de Dados

Seminario de Orientac¢do ao Projeto de
Desenvolvimento de Sistema Coorporativo

Desenvolvimento de Sistemas Coorporativos
Teste de Software
Gerencia de Projetos

Seminadrio de Iniciacdo a Pesquisa e a Extensdo

Seminario de Orientac¢do para a Pratica
Profissional / de Estagio Supervisionado
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Figura 3a — Fluxograma de disciplina do Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, modalidade presencial, turno noturno.
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6.1.1. Os Semindrios Curriculares

Os semindrios curriculares constituem um conjunto de estratégias didatico-pedagdgicas que
permitem, no ambito do curriculo, a articulacdo entre teoria e pratica e a complementac¢do dos saberes
e das habilidades necessarios a formacao do estudante. Sdo caracterizados, quando a natureza da
atividade assim o justificar, como atividades de orientacdo individual ou como atividades especiais
coletivas.

Os componentes referentes aos seminarios curriculares tém a funcdo de proporcionar tanto
espacos de acolhimento e de integracdo com a turma quanto espacos de discussdo académica e de
orientagao.

O Quadro 4 a seguir apresenta os seminarios a serem realizados, relacionados as acdes e aos
espacos correspondentes a essas agoes. O Anexo IV descreve a metodologia de desenvolvimento dos

seminarios.

Quadro 4 — Seminarios curriculares para o Curso Superior de Tecnologia em Anadlise e Desenvolvimento de Sistemas, modalidade presencial.

SEMINARIOS CURRICULARES ESPACOS E ACOES CORRESPONDENTES
Semindrio de integragdo académica Acolhimento e integra¢do dos estudantes
Seminario de orientacdo de projeto integrador Desenvolvimento de projetos integradores

Iniciagdo ou desenvolvimento de projeto de pesquisa
e/ou de extensdo

Acompanhamento de estdgio curricular supervisionado
e/ou de desenvolvimento de pesquisas académico-
cientificas

Seminario de iniciacdo a pesquisa e a extensado

Seminario de orientagdo para a pratica profissional
(estagio técnico ou orientacdo de pesquisa)

6.2. PRATICA PROFISSIONAL

A pratica profissional proposta rege-se pelos principios da equidade (oportunidade igual a
todos), flexibilidade (mais de uma modalidade de pratica profissional), aprendizado continuado
(articulagdo entre teoria e pratica) e acompanhamento total ao estudante (orientagdo em todo o
periodo de seu desenvolvimento).

A pratica profissional terd carga horaria minima de 400 horas, objetivando a integracdo entre
teoria e pratica, com base na interdisciplinaridade, e resultando em documentos especificos de registro
de cada atividade pelo estudante, sob o acompanhamento e supervisao de um orientador.

A prética profissional compreende desenvolvimento de projetos integradores/técnicos, de
extensdo e/ou de pesquisa (375 horas) e 25 horas para outras formas de atividades académico-

cientifico-culturais.
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Dessa maneira, a pratica profissional constitui uma atividade articuladora entre o ensino, a
pesquisa e a extensdo, balizadores de uma formacao articulada, universal e integral de sujeitos para
atuar no mundo em constantes mudancgas e desafios. Constitui-se, portanto, condi¢cdo para o graduando
obter o Diploma de Tecndlogo.

O mecanismo de planejamento, acompanhamento e avaliacdo das atividades da pratica
profissional é composto pelos seguintes itens:

e elaboragdo de um plano de atividades, aprovado pelo orientador;

e reunides periddicas do estudante com o orientador;

e visita(s) periddica(s) do orientador ao local de realizacdo, em caso de estagio;

e elaboracdo do documento especifico de registro da atividade pelo estudante; e,

e defesa publica do trabalho pelo estudante perante banca, em caso de trabalhos finais de

Ccursos.

Os documentos e registros elaborados deverdo ser escritos de acordo com as normas da ABNT
estabelecidas para a redacdo de trabalhos técnicos e cientificos e fardo parte do acervo bibliografico do
IFRN.

Sera atribuida a pratica profissional uma pontuagdo entre 0 (zero) e 100 (cem) e o estudante
sera aprovado com, no minimo, 60 (sessenta) pontos. A nota final da pratica profissional sera calculada
pela média aritmética ponderada das atividades envolvidas, tendo como pesos as respectivas cargas-
horérias, devendo o estudante obter, para registro/validade, a pontuacdo minima de 60 (sessenta)
pontos, em cada uma das atividades.

A pratica profissional desenvolvida por meio de atividades académico-cientifico-culturais ndo
terd pontuagdo e, consequentemente, ndo entrara no cOmputo da nota final da pratica profissional,
sendo condigdo suficiente o cumprimento da carga-horaria minima prevista no projeto pedagdgico de

curso.

6.2.1. Desenvolvimento de Projetos Integradores

Os projetos integradores se constituem em uma concepc¢do e postura metodoldgica, voltadas
para o envolvimento de professores e estudantes na busca da interdisciplinaridade, da contextualizacdo
de saberes e da inter-relacdo entre teoria e pratica.

Os projetos integradores objetivam fortalecer a articulacdo da teoria com a prética, valorizando
a pesquisa individual e coletiva, o que funcionara como um espaco interdisciplinar, com a finalidade de
proporcionar, ao futuro tecndlogo, oportunidades de reflexdo sobre a tomada de decisGes mais
adequadas a sua pratica docente, com base na integracao dos conteudos ministrados nas disciplinas.

O desenvolvimento dos projetos integradores proporciona:
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e elaborar e apresentar um projeto de investigacdo numa perspectiva interdisciplinar, tendo
como principal referéncia os contedidos ministrados ao longo do(s) semestre(s) cursado(s);

e desenvolver habilidades de relacGes interpessoais, de colaboracdo, de lideranca, de
comunicacado, de respeito, aprender a ouvir e a ser ouvido — atitudes necessarias ao bom
desenvolvimento de um trabalho em grupo;

e adquirir uma atitude interdisciplinar, a fim de descobrir o sentido dos conteudos estudados;

e ser capaz de identificar e saber como aplicar o que esta sendo estudado em sala de aula, na
busca de solugdes para os problemas que possam emergir; e

e desenvolver a capacidade para pesquisa que ajude a construir uma atitude favoravel a
formacdo permanente.

Os projetos integradores do curso de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas
serdo desenvolvidos no 39, 42 e 52 periodos do curso e deverao ser iniciados e concluidos dentro de um
mesmo periodo letivo. Cada projeto integrador tera disciplinas vinculadas que deverdo ser
necessariamente cursadas concomitante ou anteriormente ao desenvolvimento do projeto. O Quadro 5
apresenta, para cada projeto integrador previsto no curso, as tematicas propostas e as disciplinas

vinculadas.

Quadro 5 — Projetos integradores previstos para o Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

TEMATICA DO PROJETO INTEGRADOR DISCIPLINAS VINCULADAS
Desenvolvimento de Sistemas Web
Analise e Projeto Orientado a Objetos
Bancos de Dados

Desenvolvimento de Sistemas Distribuidos

Projeto I: Projeto Integrador de
Desenvolvimento de Sistema Web

Projeto II: Projeto Integrador de |Arquitetura de Software
Desenvolvimento de Sistema | Processo de Software
Distribuido

Programacao e Administracdo de Banco de Dados

Desenvolvimento de Sistemas Coorporativos
Projeto Ill: Projeto Integrador de | Teste de Software
Desenvolvimento de Sistema
Coorporativo

Gerenciamento de Projetos

O Anexo V detalha a metodologia de desenvolvimento dos projetos integradores.

Para a realizacdo de cada projeto integrador é fundamental o cumprimento de algumas fases,
previstas no PPP do IFRN: intencdo; preparacao e planejamento; desenvolvimento ou execucdo; e
avaliacdo e apresentacdo de resultados (IFRN, 2012a).

Nos periodos de realizacdo de projeto integrador, o estudante tera momentos em sala de aula,
no qual recebera orientacdes acerca da elaboracdo e momentos de desenvolvimento. Os projetos
integradores deverdo ser iniciados e concluidos dentro de um mesmo periodo letivo.

O corpo docente tem um papel fundamental no planejamento e no desenvolvimento do projeto

integrador. Por isso, para desenvolver o planejamento e acompanhamento continuo das atividades, o
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docente deve estar disposto a partilhar o seu programa e suas ideias com os outros professores; deve
refletir sobre o que pode ser realizado em conjunto; estimular a agdo integradora dos conhecimentos e
das préticas; deve compartilhar os riscos e aceitar os erros como aprendizagem; estar atento aos
interesses dos estudantes e ter uma atitude reflexiva, além de uma bagagem cultural e pedagdgica
importante para a organizacdo das atividades de ensino-aprendizagem coerentes com a filosofia
subjacente a proposta curricular.

Durante o desenvolvimento do projeto, é necessaria a participacao de um professor na figura de
coordenador para cada turma, de forma a articular os professores orientadores e estudantes que
estejam desenvolvendo projetos integradores. Assim, para cada turma que estiver desenvolvendo
projetos integradores, serd designado um professor coordenador de projeto integrador e serd
estabelecida uma carga hordaria semanal de acompanhamento. O professor coordenador tera o papel de
contribuir para que haja uma maior articulacdo entre as disciplinas vinculadas aos respectivos projetos
integradores, assumindo um papel motivador do processo de ensino-aprendizagem.

O professor orientador terd o papel de acompanhar o desenvolvimento dos projetos de cada
grupo de estudantes, detectar as dificuldades enfrentadas por esses grupos, orienta-los quanto a busca
de bibliografia e outros aspectos relacionados com a producdo de trabalhos cientificos, levando os
estudantes a questionarem suas ideias e demonstrando continuamente um interesse real por todo o
trabalho realizado.

Ao trabalhar com projeto integrador, os docentes se aperfeigoardao como profissionais reflexivos
e criticos e como pesquisadores em suas salas de aula, promovendo uma educagdo critica
comprometida com ideais éticos e politicos que contribuam no processo de humaniza¢do da sociedade.

O corpo discente deve participar da proposicdo do tema do projeto, bem como dos objetivos,
das estratégias de investigacdo e das estratégias de apresentacdo e divulgacdo, que serdo realizados
pelo grupo, contando com a participacdo dos professores das disciplinas vinculadas ao projeto.

Cabera aos discentes, sob a orientacdo do professor orientador do projeto, desenvolver uma
estratégia de investigacdo que possibilite o esclarecimento do tema proposto.

Os grupos deverdo socializar periodicamente o resultado de suas investigacdes (pesquisas
bibliograficas, entrevistas, questiondrios, observacbes, diagndsticos etc.). Para a apresentacdo dos
trabalhos, cada grupo devera

e elaborar um roteiro da apresentagdo, com cdpias para os colegas e para os professores; e

e providenciar o material didatico para a apresentagdo (cartaz, transparéncia, recursos

multimidia, faixas, video, filme, etc.).

Cada projeto serd avaliado por uma banca examinadora constituida pelos professores das

disciplinas vinculadas ao projeto e pelo professor coordenador do projeto. A avaliagao dos projetos tera
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em vista os critérios de: dominio do conteudo; linguagem (adequacado, clareza); postura; interagao; nivel
de participacdo e envolvimento; e material didatico (recursos utilizados e roteiro de apresentagao).

Com base nos projetos desenvolvidos, os estudantes desenvolverdo relatérios técnicos. O
resultado dos projetos de todos os grupos deverd compor um Unico trabalho.

Os temas selecionados para a realizacdo dos projetos integradores poderdo ser aprofundados,
dando origem a elaboragdo de trabalhos académico-cientifico-culturais, inclusive poderdo subsidiar a

construgdo do trabalho de conclusdo do curso.

6.2.2. Estagio Curricular Supervisionado

O estagio curricular supervisionado é um conjunto de atividades de formacgédo, realizadas sob a
supervisdo de docentes da instituicdo formadora, e acompanhado por profissionais, em que o estudante
experimenta situacdes de efetivo exercicio profissional. O estagio supervisionado tem o objetivo de
consolidar e articular os conhecimentos desenvolvidos durante o curso por meio das atividades
formativas de natureza tedrica e/ou prética.

Nos cursos superiores de tecnologia, o estagio curricular supervisionado é realizado por meio de
estagio técnico e caracteriza-se como pratica profissional ndo obrigatdria.

O estagio técnico é considerado uma etapa educativa importante para consolidar os
conhecimentos especificos do curso e tem por objetivos:

e possibilitar ao estudante o exercicio da pratica profissional, aliando a teoria a pratica, como

parte integrante de sua formacao;

e facilitar o ingresso do estudante no mundo do trabalho; e

e promover a integracdo do IFRN com a sociedade em geral e o mundo do trabalho.

O estagio podera ser realizado apds integralizados metade da carga-horaria de disciplinas do
curso, ou seja, a partir do 42 periodo do curso, obedecendo as normas instituidas pelo IFRN.

0O acompanhamento do estégio serd realizado por um supervisor técnico da empresa/instituicdo
na qual o estudante desenvolve o estdgio, mediante acompanhamento in loco das atividades realizadas,
e por um professor orientador, lastreado nos relatdrios periddicos de responsabilidade do estagiario,
em encontros semanais com o estagiario, contatos com o supervisor técnico e, visita ao local do estagio,
sendo necessaria, no minimo, uma visita por semestre, para cada estudante orientado.

As atividades programadas para o estagio devem manter uma correspondéncia com os
conhecimentos tedrico-praticos adquiridos pelo estudante no decorrer do curso.

Ao final do estagio (e somente nesse periodo), obrigatdrio ou ndo obrigatdrio, o estudante

devera apresentar um relatério técnico.
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Nos periodos de realizacdo de estdgio técnico, o estudante terd momentos em sala de aula, no

qual recebera as orientagoes.

6.2.3. Atividades Académico-Cientifico-Culturais

Com carater de complementacdo da pratica profissional, o estudante deverd cumprir, no
minimo, 25 (vinte e cinco) horas em outras formas de atividades académico-cientifico-culturais,
reconhecidas pelo Colegiado do Curso. Essas atividades devem envolver ensino, pesquisa e extensao,

com respectivas cargas hordrias previstas no Quadro 6.

Quadro 6 — Distribui¢do de carga hordria de outras atividades académico-cientifico-culturais.

Pontuagdo maxima | Pontuagdo maxima

Atividade
semestral em todo o curso

Participagdo em conferéncias, palestras, congressos ou seminarios,
na area do curso ou afim

Participagdo em células académicas institucionais 5 20
5 pontos a cada

5 20

Participagdo em curso na area de formagdo ou afim 10 horas de curso 20
Exposicdo de trabalhos em eventos ou publicacdo de trabalhos em 10 20
anais na area do curso ou afim

Publicacdes de trabalhos em revistas ou periddicos na area do 10 20

curso ou afim
Co-autoria de capitulos de livros na area do curso ou afim 10 20
Participagdo em projeto de extensdo (como bolsista ou voluntario)

na drea do curso 25 >0
Participagdo em projeto de iniciagdo cientifica (como bolsista ou 25 50
voluntario) na area do curso ou afim

Desenvolvimento de monitoria (como bolsista ou voluntario) na 25 50
area do curso ou afim

Participacdo na organizacdo de eventos académico- cientificos na 25 50
drea do curso

Realizagdo de estagio extra-curricular ou voluntario na area do 55 50

curso ou afim (carga horaria total minima de 50 horas)

A pontuacdo acumulada serd revertida em horas contabilizada dentro do cumprimento da
pratica profissional. Cada ponto corresponde a uma hora de atividades, exceto a pontuagao relativa a
participagdao em curso na drea de formacgdo ou afim, na qual cada ponto equivalente a 0,5 hora.

Para a contabilizagdo das atividades académico-cientifico-culturais, o estudante devera solicitar,
por meio de requerimento a Coordenagao do Curso, a validagdo das atividades desenvolvidas com os
respectivos documentos comprobatdrios. Cada documento apresentado sé poderd ser contabilizado
uma unica vez.

A validacdo das atividades devera ser feita por banca composta pelo Coordenador do Curso,
como presidente, e por, no minimo, dois docentes do curso.

Somente poderdo ser contabilizadas as atividades que forem realizadas no decorrer do periodo

em que o estudante estiver vinculado ao Curso.
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6.3. TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

O Trabalho de Conclusdo do Curso (TCC) é componente curricular obrigatério para a obtencdo
do titulo de Tecndlogo. Corresponde a uma producdo académica que expressa as competéncias e as
habilidades desenvolvidas (ou os conhecimentos adquiridos) pelos estudantes durante o periodo de
formacdo. Desse modo, o TCC serd desenvolvido no ultimo periodo a partir da verticalizacdo dos
conhecimentos construidos nos projetos realizados ao longo do curso ou do aprofundamento em
pesquisas académico-cientificas.

O estudante terd momentos de orientacdo e tempo destinado a elaboracdo da producdo
académica correspondente. S3o consideradas producdes académicas de TCC para o curso superior de
Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas:

e monografia;

e artigo publicado em revista ou periddico, com ISSN;

e capitulo de livro publicado, com ISBN;

e relatdrio de desenvolvimento de um protétipo de um software;

e relatério de projeto relacionado a desenvolvimento de software realizado em estagio,
trabalho ou atuagdo em projeto de pesquisa ou extensao; ou,

e outra forma definida pelo Colegiado do Curso.

O TCC serd acompanhado por um professor orientador e o mecanismo de planejamento,

acompanhamento e avaliagdo é composto pelos seguintes itens:
e elaboragdo de um plano de atividades, aprovado pelo professor orientador;
e reunides periddicas do estudante com o professor orientador;
e elaboragdo da produgdo monografica pelo estudante; e,
e avaliagcdo e apresentagao publica do trabalho perante uma banca examinadora.

O TCC serd apresentado a uma banca examinadora composta pelo professor orientador e mais
dois componentes, podendo ser convidado, para compor essa banca, um profissional externo de
reconhecida experiéncia profissional na area de desenvolvimento do objeto de estudo.

A avaliagdo do TCC terd em vista os critérios de: dominio do conteldo; linguagem (adequacao,
clareza); postura; interagdo; nivel de participacdo e envolvimento; e material didatico (recursos
utilizados e roteiro de apresentacao).

Sera atribuida ao TCC uma pontuacdo entre O (zero) e 100 (cem) e o estudante serd aprovado
com, no minimo, 60 (sessenta) pontos. Caso o estudante ndo alcance a nota minima de aprovag¢do no
TCC, devera ser reorientado com o fim de realizar as necessarias adequacbes/correcbes e submeter

novamente o trabalho a aprovacao.
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6.4. DIRETRIZES CURRICULARES E PROCEDIMENTOS PEDAGOGICOS

Este projeto pedagdgico de curso deve ser o norteador do curriculo no curso superior de
Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, na modalidade presencial. Caracteriza-se,
portanto, como expressdao coletiva, devendo ser avaliado periddica e sistematicamente pela
comunidade escolar, apoiados por uma comissdo avaliadora com competéncia para a referida pratica
pedagdgica. Qualquer alteracao deve ser vista sempre que se verificar, mediante avaliagdes sistematicas
anuais, defasagem entre perfil de conclusdao do curso, objetivos e organizacdo curricular frente as
exigéncias decorrentes das transformacgdes cientificas, tecnoldgicas, sociais e culturais. Entretanto, as
possiveis alteracdes poderado ser efetivadas mediante solicitacdo aos conselhos competentes.

Os principios pedagégicos, filosoficos e legais que subsidiam a organizacdo, definidos neste
projeto pedagdgico de curso, nos quais a relagdo teoria-pratica é o principio fundamental associado a
estrutura curricular do curso, conduzem a um fazer pedagdgico, em que atividades como praticas
interdisciplinares, semindrios, oficinas, visitas técnicas e desenvolvimento de projetos, entre outros,
estdo presentes durante os periodos letivos.

O trabalho coletivo entre os grupos de professores da mesma base de conhecimento e entre os
professores de base cientifica e da base tecnolégica especifica é imprescindivel a construcdo de praticas
didatico-pedagdgicas integradas, resultando na construcdo e apreensdo dos conhecimentos pelos
estudantes numa perspectiva do pensamento relacional. Para tanto, os professores deverao
desenvolver aulas de campo, atividades laboratoriais, projetos integradores e praticas coletivas
juntamente com os estudantes. Para essas atividades, os professores tém, a disposi¢ao, horarios para
encontros ou reunides de grupo, destinados a um planejamento antecipado e acompanhamento
sistematico.

Considera-se a aprendizagem como processo de construcdo de conhecimento, em que partindo
dos conhecimentos prévios dos estudantes, os professores assumem um fundamental papel de
mediacdo, idealizando estratégias de ensino de maneira que a partir da articulagdo entre o
conhecimento do senso comum e o conhecimento escolar, o estudante possa desenvolver suas
percepcdes e convicgdes acerca dos processos sociais e de trabalho, construindo-se como pessoas e
profissionais com responsabilidade ética, técnica e politica em todos os contextos de atuacdo.

Neste sentido, a avaliacdo da aprendizagem assume dimensdes mais amplas, ultrapassando a
perspectiva da mera aplicacdo de provas e testes para assumir uma pratica diagndstica e processual

com énfase nos aspectos qualitativos.
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6.5. INCLUSAO E DIVERSIDADE

Na viabilizagcdo de um projeto pedagégico de curso que proponha a reflexdo da inclusdo e da
diversidade, é mister que se aponte com fundamento o didlogo no qual ressalta a inclusdo social como o
processo pelo qual a sociedade se adapta para incluir as pessoas até entdo marginalizadas. Para tal fim
é basilar a formacdo de educadores que promova a reflexdo objetivando a sensibilizacdo e o
conhecimento da importancia da participacao dos sujeitos para a vida em sociedade. O IFRN, assim,
cumprindo a regulamentacdo das Politicas de Inclusdo (Dec. N° 5.296/2004) e da legislacdo relativa as
questdes étnico-raciais (Leis 10.639/03 e 11.645/08; e Resolu¢do CNE/CP N° 01 de 17 de junho de 2004,)

atende a essas demandas a partir da insercao dos nucleos abaixo expostos:

6.5.1. Nucleo de Atendimento as Pessoas com Necessidades Especificas (NAPNE)

O Nducleo de Atendimento as Pessoas com Necessidades Especificas (NAPNE) subsidia o IFRN nas
acles e estudos voltados a inclusdo de estudantes com dificuldades na aprendizagem advindas de
fatores diversos, a exemplo das altas habilidades, disfuncGes neurolégicas, problemas emocionais,
limitacGes fisicas e auséncia total e/ou parcial de um ou mais sentidos da audicdo e/ou visdo.

O NAPNE tem as suas atividades voltadas, sobretudo, para o incentivo a formacdo docente na
perspectiva da inclusdo. Seus objetivos preveem: promover as condi¢des necessarias para o ingresso e
permanéncia de alunos com necessidades especificas; propor e acompanhar a¢des de eliminagdo de
barreiras arquitetdnicas, possibilitando o acesso a todos os espagos fisicos da instituicdo, conforme as
normas da NBR/9050, ou sua substituta; atuar junto aos colegiados dos cursos, oferecendo suporte no
processo de ensino-aprendizagem dos discentes; potencializar o processo ensino-aprendizagem por
meio de orientagdo dos recursos de novas tecnologias assistidas, inclusive mediando projetos de
inovacdo tecnoldgica assistida desenvolvidos por discentes e docentes; promover e participar de
estudos, discussdes e debates sobre Educacdo Inclusiva e Educacgdo Especial; contribuir para a insercao
da pessoa com deficiéncia nos demais niveis de ensino, no mundo do trabalho e nos demais espacos
sociais; assessorar os processos seletivos para ingresso de pessoas com necessidades especificas;
incentivar a implantagdo de conteldos, disciplinas permanentes e/ou optativas referentes a Educacdo
Especial, nos cursos ofertados pelo IFRN; e articular as atividades desenvolvidas pelo NAPNE com as

acGes de outras Instituices voltadas ao trabalho com pessoas com deficiéncia.

6.5.2. Niucleo de Estudos Afro-Brasileiros e Indigenas (NEABI)

O Nucleo de Estudos Afro-Brasileiros e Indigenas (NEABI) do IFRN é um grupo de trabalho
responsavel por fomentar a¢des, de natureza sistémica, no ambito do ensino, pesquisa e extensdo, que
promovam o cumprimento efetivo das Leis n2. 10.639/2003 e 11.645/2008 e os demais instrumentos

legais correlatos. O NEABI tem como finalidades: propor, fomentar e realizar aces de ensino, pesquisa,
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extensdo sobre as varias dimensdes das relagbes étnico-raciais; sensibilizar e reunir pesquisadores,
professores, técnico-administrativos, estudantes, representantes de entidades afins e demais
interessados na tematica das relagBes étnico-raciais; colaborar e promover, por meio de parcerias,
acoes estratégicas no ambito da formacao inicial e continuada dos profissionais do Sistema de Educacao
do Rio Grande do Norte; contribuir para a ampliacao do debate e da abrangéncia das politicas de acdes
afirmativas e de promocdo da igualdade racial e; produzir e divulgar conhecimentos sobre relacdes

étnico-raciais junto as instituicdes educacionais, sociedade civil organizada e populagdo em geral.

6.6. INDICADORES METODOLOGICOS

Neste projeto pedagdgico de curso, a metodologia é entendida como um conjunto de
procedimentos empregados com o fim de atingir os objetivos propostos para a graduacao tecnoldgica,
assegurando uma formacao integral dos estudantes. Para a sua concretude, é recomendado considerar
as caracteristicas especificas dos estudantes, seus interesses, condi¢ées de vida e de trabalho, além de
observar os seus conhecimentos prévios, orientando-os na (re)construcao dos conhecimentos escolares,
bem como na especificidade do curso.

O estudante vive as incertezas proprias do atual contexto histérico, das condi¢des sociais,
psicolégicas e bioldgicas. Em razdo disso, faz-se necessdria a adogao de procedimentos didatico-
pedagdgicos, que possam auxilid-los nas suas construgdes intelectuais, procedimentais e atitudinais, tais
como:

e problematizar o conhecimento, buscando confirmagdo em diferentes fontes;

e reconhecer a tendéncia ao erro e a ilusdo;

e entender a totalidade como uma sintese das multiplas relagdes que o homem estabelece na

sociedade;

e reconhecer a existéncia de uma identidade comum do ser humano, sem esquecer-se de

considerar os diferentes ritmos de aprendizagens e a subjetividade do estudante;

e adotar a pesquisa como um principio educativo;

e articular e integrar os conhecimentos das diferentes dreas sem sobreposi¢do de saberes;

e adotar atitude interdisciplinar nas praticas educativas;

e contextualizar os conhecimentos sistematizados, valorizando as experiéncias dos

estudantes, sem perder de vista a (re)construcdo do saber escolar;

e organizar um ambiente educativo que articule multiplas atividades voltadas as diversas

dimensdes de formacgdo dos jovens e adultos, favorecendo a transformacao das informagées

em conhecimentos diante das situag¢des reais de vida;
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e diagnosticar as necessidades de aprendizagem dos (as) estudantes a partir do levantamento
dos seus conhecimentos prévios;

e elaborar materiais impressos a serem trabalhados em aulas expositivas dialogadas e
atividades em grupo;

e elaborar e executar o planejamento, registro e andlise das aulas realizadas;

e elaborar projetos com objetivo de articular e inter-relacionar os saberes, tendo como
principios a contextualizacdo e a interdisciplinaridade;

e utilizar recursos tecnoldgicos para subsidiar as atividades pedagégicas;

e sistematizar coletivos pedagdgicos que possibilitem os estudantes e professores refletir,
repensar e tomar decisbes referentes ao processo ensino-aprendizagem de forma
significativa; e

e ministrar aulas interativas, por meio do desenvolvimento de projetos, seminarios, debates,

atividades individuais e outras atividades em grupo.

7. CRITERIOS E PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

A proposta pedagogica do curso prevé uma avaliagdo continua e cumulativa, assumindo, de
forma integrada no processo ensino-aprendizagem, as fun¢des diagndstica, formativa e somativa, que
devem ser utilizadas como principios para a tomada de consciéncia das dificuldades, conquistas e
possibilidades e que funcione como instrumento colaborador na verificacdo da aprendizagem, levando
em consideracdo o predominio dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos.

Nessa perspectiva, a avaliacdo dd significado ao trabalho dos(as) estudantes e docentes e a
relacdo professor-estudante, como ac¢do transformadora e de promocdo social em que todos devem ter
direito a aprender, refletindo a sua concep¢do de mediacdo pedagdgica como fator regulador e
imprescindivel no processo de ensino e aprendizagem.

Avalia-se, portanto, para constatar os conhecimentos dos estudantes em nivel conceitual,
procedimental e atitudinal, para detectar erros, corrigi-los, ndo se buscando simplesmente registrar
desempenho insatisfatorio ao final do processo. Avaliar estd relacionado com a busca de uma
aprendizagem significativa para quem aprende e também para atender as necessidades do contexto
atual.

Para tanto, o estudante deve saber o que serd trabalhado em ambientes de aprendizagem, os
objetivos para o estudo de temas e de conteldos, e as estratégias que sdao necessarias para que possa

superar as dificuldades apresentadas no processo.
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Assim, essa avaliacdo tem como funcgao priorizar a qualidade e o processo de aprendizagem, isto
é, o desempenho do estudante ao longo do periodo letivo, ndo se restringindo apenas a uma prova ou
trabalho ao final do periodo letivo.

Nesse sentido, a avaliacdo sera desenvolvida numa perspectiva processual e continua, buscando
a reconstrucdo e construcao do conhecimento e o desenvolvimento de habitos e atitudes coerentes
com a formacao de professores-cidadaos.

Nessa perspectiva, é de suma importancia que o professor utilize instrumentos diversificados os
quais lhe possibilitem observar melhor o desempenho do estudante nas atividades desenvolvidas e
tomar decisdes, tal como reorientar o estudante no processo diante das dificuldades de aprendizagem
apresentadas, exercendo o seu papel de orientador que reflete na acdo e que age.

Assim sendo, a avaliagcdo devera permitir ao docente identificar os elementos indispensaveis a
andlise dos diferentes aspectos do desenvolvimento do estudante e do planejamento do trabalho
pedagégico realizado. E, pois, uma concepcido que implica numa avaliagdo que deverad acontecer de
forma continua e sistematica mediante interpretacdes qualitativas dos conhecimentos construidos e
reconstruidos pelos estudantes no desenvolvimento de suas capacidades, atitudes e habilidades.

A proposta pedagdgica do curso prevé atividades avaliativas que funcionem como instrumentos
colaboradores na verificacdo da aprendizagem, contemplando os seguintes aspectos:

e adocdo de procedimentos de avaliagcdo continua e cumulativa;

e prevaléncia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos;

e inclusdo de atividades contextualizadas;

e manutencdo de didlogo permanente com o estudante;

e consenso dos critérios de avaliagdo a serem adotados e cumprimento do estabelecido;

e disponibilizacdo de apoio pedagdgico para aqueles que tém dificuldades;

e adocdo de estratégias cognitivas e metacognitivas como aspectos a serem considerados nas

avaliacoes;

e ado¢do de procedimentos didatico-pedagdgicos visando a melhoria continua da

aprendizagem;
e discussdao, em sala de aula, dos resultados obtidos pelos estudantes nas atividades
desenvolvidas; e

e observacdo das caracteristicas dos estudantes, seus conhecimentos prévios integrando-os
aos saberes sistematizados do curso, consolidando o perfil do trabalhador-cidaddo, com
vistas a (re) construcdo do saber escolar.

A avaliacdo do desempenho escolar é feita por disciplinas e bimestres, considerando aspectos
de assiduidade e aproveitamento, conforme as diretrizes da LDB, Lei n2. 9.394/96. A assiduidade diz
respeito a frequéncia as aulas tedricas, aos trabalhos escolares, aos exercicios de aplicacdo e atividades
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praticas. O aproveitamento escolar é avaliado através de acompanhamento continuo dos estudantes e
dos resultados por eles obtidos nas atividades avaliativas.

O desempenho académico dos estudantes por disciplina e em cada bimestre letivo, obtido a
partir dos processos de avaliacdo, sera expresso por uma nota, na escala de 0 (zero) a 100 (cem). Sera
considerado aprovado na disciplina o estudante que, ao final do 22 bimestre, ndo for reprovado por falta
e obtiver média aritmética ponderada igual ou superior a 60 (sessenta), de acordo com a seguinte
equacao:

_ 2N1 + 3N2
5

MD

na qual

MD = média da disciplina
N1 = nota do estudante no 12 bimestre
N2 = nota do estudante no 22 bimestre

O estudante que ndo for reprovado por falta e obtiver média igual ou superior a 20 (vinte) e
inferior a 60 (sessenta) tera direito a submeter-se a uma avaliacdo final em cada disciplina, em prazo
definido no calenddrio académico do Campus de vinculacdo do estudante. Sera considerado aprovado,
apods avaliacdo final, o estudante que obtiver média final igual ou maior que 60 (sessenta), de acordo

com as seguintes equagoes:

VED _ MD +NAF
, 0u
VED _ 2NAF +3N, VED _ 2N+ 3NAF
5 ou 5

nas quais

MFD = média final da disciplina

MD= média da disciplina

NAF = nota da avaliagdo final

N; = nota do estudante no 12 bimestre
N, = nota do estudante no 22 bimestre

Em todos os cursos ofertados no IFRN, sera considerado reprovado por falta o estudante que
nao obtiver frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) da carga horaria total das disciplinas
cursadas, independentemente da média final.

Os critérios de verificacdo do desempenho académico dos estudantes sdo tratados pela

Organizacdo Didatica do IFRN.
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8. CRITERIOS DE AVALIAGAO DO PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO (PPC)

Os cursos superiores de graduacado serao aferidos mediante uma avaliacao sistémica dos PPCs e
avaliagcdes locais do desenvolvimento dos cursos, tendo por referéncia a autoavaliacao institucional, a
avaliacdo das condicdes de ensino, a avaliacdo sistémica e a avaliacdo in loco a serem realizadas por
componentes do Nucleo Central Estruturante (NCE) vinculado ao curso, em conjunto com o Nucleo
Docente Estruturante (NDE) do curso em cada campus.

A autoavaliacdo institucional e a avaliacdo das condi¢cbes de ensino deverdo ser realizadas
anualmente pela Comissdo Prépria de Avaliagdo (CPA) que tem por finalidade a coordenagdo dos
processos internos de avaliacdo da instituicdo, a sistematizacdo e a prestacdo das informacgbes
solicitadas pelo INEP. O resultado da autoavaliagdo institucional devera ser organizado e publicado pela
CPA, analisado e discutido em cada Diretoria Académica do IFRN e, especificamente, pelos cursos,
mediado pela coordenacdo, junto aos professores e estudantes.

O NCE constitui-se num o6rgdo de assessoramento, vinculado a Diretoria de Avaliacdo e
Regulacdo do Ensino da Pré-Reitoria de Ensino, sendo composto por comissdo permanente de
especialistas, assessores aos processos de criacdo, implantacdo, consolidacdo e avaliacdo de cursos na
area de sua competéncia. Nessa perspectiva, a atuacdao do NCE tem como objetivo geral garantir a

unidade da a¢do pedagodgica e do desenvolvimento do curriculo no IFRN, com vistas a manter um

padrdo de qualidade do ensino, em acordo com o Projeto Politico-Pedagdgico Institucional e o Projeto
Pedagdgico de Curso.

Por outro lado, o NDE constitui-se como 6rgdo consultivo e de assessoramento, vinculado ao
Colegiado de Curso, constituido de um grupo de docentes que exercem lideranca académica, percebida
no desenvolvimento do ensino, na produ¢do de conhecimentos na drea e em outras dimensées
entendidas como importantes pela instituicdo, e que atuem sobre o desenvolvimento do curso.

A avaliagdo e eventuais correcées de rumos necessarias ao desenvolvimento do PPC devem ser
realizadas anualmente e definidas a partir dos critérios expostos a seguir:

a) Justificativa do curso — deve observar a pertinéncia no ambito de abrangéncia, destacando:

a demanda da regido, com elementos que sustentem a criagdao e manutenc¢do do curso; o
desenvolvimento econ6mico da regido, que justifiquem a criagdo e manutengdo do curso; a
descricdo da populagdo da educacgao basica local; a oferta ja existente de outras institui¢cdes
de ensino da regido; a politica institucional de expansdo que abrigue a oferta e/ou
manutencao do curso; a vinculagdo com o PPP e o PDI do IFRN.

b) Obijetivos do curso — devem expressar a fungdo social e os compromissos institucionais de

formacdo humana e tecnoldgica, bem como as demandas da regido e as necessidades

emergentes no ambito da formagdo docente para a educacgdo basica.
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c) Perfil profissional do egresso — deve expressar as competéncias profissionais do egresso do
curso.

d) Numero de vagas ofertadas — deve corresponder a dimensdo (quantitativa) do corpo
docente e as condi¢des de infraestrutura no ambito do curso.

e) Estrutura curricular — deve apresentar flexibilidade, interdisciplinaridade, atualizacdo com o
mundo do trabalho e articulacdo da teoria com a pratica.

f) Conteldos curriculares — devem possibilitar o desenvolvimento do perfil profissional,
considerando os aspectos de competéncias do egresso e de cargas horarias.

g) Praticas do curso — devem estar comprometidas com a interdisciplinaridade, a
contextualizacdo, com o desenvolvimento do espirito critico-cientifico e com a formacao de
sujeitos autonomos e cidadaos.

h) Programas sistematicos de atendimento ao discente — devem considerar os aspectos de
atendimento extraclasse, apoio psicopedagdgico e atividades de nivelamento.

i) Pesquisa e inovacdo tecnolégica — deve contemplar a participacdo do discente e as

condicBes para desenvolvimento de atividades de pesquisa e inovagao tecnoldgica.

9. CRITERIOS DE APROVEITAMENTO DE ESTUDOS E DE CERTIFICACAO DE CONHECIMENTOS

No ambito deste projeto pedagdgico de curso, compreende-se o aproveitamento de estudos
como a possibilidade de aproveitamento de disciplinas estudadas em outro curso superior de
graduacdo; e a certificagdo de conhecimentos como a possibilidade de certificacdo de saberes
adquiridos através de experiéncias previamente vivenciadas, inclusive fora do ambiente escolar, com o
fim de alcangar a dispensa de disciplinas integrantes da matriz curricular do curso, por meio de uma
avaliacdo tedrica ou tedrica-pratica, conforme as caracteristicas da disciplina.

Os aspectos operacionais relativos ao aproveitamento de estudos e a certificacdo de
conhecimentos, adquiridos através de experiéncias vivenciadas previamente ao inicio do curso, sdo

tratados pela Organizagdo Didatica do IFRN.

10. INSTALAGOES E EQUIPAMENTOS

O Quadro 7 a seguir apresenta a estrutura fisica necessaria ao funcionamento do Curso de
Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, na modalidade presencial. Os quadros 8 e 9

apresentam a relacdo detalhada dos laboratérios especificos.
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Quadro 7 — Quantificagdo e descrigdo das instalagdes necessarias ao funcionamento do curso.

Qtde. Espago Fisico Descri¢do
Com 40 carteiras, condicionador de ar, disponibilidade para
06 Salas de Aula e ’ . _an dise P
utilizacdo de computador e projetor multimidia.
01 Sala de Audiovisual ou Com 60 cadeiras, projetor multimidia, computador, televisor e DVD
Projecdes player.
. N Com 40 cadeiras, equipamento de videoconferéncia, computador e
01 Sala de videoconferéncia . quip P
televisor.
. Com 100 lugares, projetor multimidia, computador, sistema de
01 Auditério . . & .p ) P
caixas acusticas e microfones.
. Com espaco de estudos individual e em grupo, e acervo bibliografico
01 Biblioteca P .g .- . grup g
e de multimidia especificos.
01 Laboratdrio de Informatica Com 20 maquinas, softwares e projetor multimidia.
01 Laboratdrio de Linguas Com 40 carteiras, projetor multimidia, computador, televisor, DVD
estrangeiras player e equipamento de som amplificado.
01 Laboratdrio de Estudos de Com computadores, para apoio ao desenvolvimento de trabalhos
Informatica por estudantes
- " Com 21 madquinas, projetor multimidia e softwares de: andlise e
Laboratdrio de Informatica . . . -
04 desenvolvimento de sistemas, banco de dados, projeto grafico,
para Internet . . . . . . .
design de interfaces e virtualizagdo de sistemas operacionais.
Laboratério de Redes de . - .
01 Com bancadas de trabalho, equipamentos e materiais especificos.
Computadores

Quadro 8 — Equipamentos para o Laboratédrio de Informatica para Internet.

Capacidade de
P 2 .
LABORATORIO: Informatica para Internet Area (m’) atendimento
(estudantes)
48 20

Descri¢do (materiais, ferramentas, softwares instalados, e/ou outros dados)

Laboratdério com 21 micro-computadores com acesso a Internet, projetor multimidia e softwares de: andlise e
desenvolvimento de sistemas, banco de dados, projeto grafico, design de interfaces e virtualizagdo de sistemas
operacionais.

Equipamentos (hardwares instalados e/ou outros)

Qtde. EspecificacOes
01 Projetor multimidia
Micro-computadores com acesso a Internet com configuracdo que suporte a utilizagdo de softwares de: andlise
21 e desenvolvimento de sistemas, banco de dados, projeto grafico, design de interfaces e virtualizacdo de
sistemas operacionais.

Quadro 9 — Equipamentos para o Laboratério de Redes de Computadores.

Capacidade de
A 2 tendiment
LABORATORIO: Redes de Computadores rea (m’) atencdimento
(estudantes)
42,00 30

Descri¢do (materiais, ferramentas, softwares instalados, e/ou outros dados)

30 bancos, 15 bancadas, 1 armario de a¢o, 1 quadro branco, acesso a internet

Equipamentos (hardwares instalados e/ou outros)

Qtde. Especificagoes
20 Computadores completos (gabinete, monitor, estabilizador, mouse e teclado)
5 Switch Gerenciaveis (4 para as praticas)

Rack piso padrdo de 19” com 42U e acessorios

Roteadores
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1 | Estabilizador

10.1. BIBLIOTECA

A Biblioteca devera operar com um sistema completamente informatizado, possibilitando facil
acesso via terminal ao acervo da biblioteca.

O acervo devera estar dividido por areas de conhecimento, facilitando, assim, a procura por
titulos especificos, com exemplares de livros e periédicos, contemplando todas as areas de abrangéncia
do curso. Deve oferecer servicos de empréstimo, renovacdo e reserva de material, consultas
informatizadas a bases de dados e ao acervo, orientagdo na normalizacdo de trabalhos académicos,
orientacao bibliografica e visitas orientadas.

Deverdo estar disponiveis para consulta e empréstimo, numa proporc¢do de 6 (seis) estudantes
por exemplar, no minimo, 3 (trés) dos titulos constantes na bibliografia basica das disciplinas que
compdem o curso, com uma média de 5 (cinco) exemplares por titulo.

A listagem com o acervo bibliografico basico necessario ao desenvolvimento do curso é

apresentado no Anexo VI.

11. PESSOAL DOCENTE E TECNICO-ADMINISTRATIVO

Os Quadros 10 e 11 descrevem, respectivamente, o pessoal docente e técnico-administrativo,
necessarios ao funcionamento do Curso, tomando por base o desenvolvimento simultdaneo de uma

turma para cada periodo do curso, correspondente ao Quadro 1.

Quadro 10 — Pessoal docente necessario ao funcionamento do curso.

| Descri¢do | Qtde. |
Nucleo Fundamental
Professor com pés-graduagdo /ato ou stricto sensu e com licenciatura em Lingua Portuguesa 01
Professor com pds-graduagdo lato ou stricto sensu e com licenciatura em Lingua Inglesa 01
Nucleo Cientifico e Tecnologico
Unidade Basica
Professor com pds-graduagdo /lato ou stricto sensu e com licenciatura em Sociologia 01
Professor com pds-graduagdo /ato ou stricto sensu e com licenciatura em Filosofia 01
Professor com pds-graduagdo lato ou stricto sensu e com licenciatura em Matematica 01
Professor com pés-graduagdo /ato ou stricto sensu e com graduagao na area de Administragao 01

Unidade Tecnoldgica

Professor com pds-graduagdo lato ou stricto sensu e com graduagao na area de Ciéncias da Computagdo ou
areas afins (Engenharia de Software, Engenharia de Computagdo, Engenharia Elétrica, Tecnologia em Analise 05
e Desenvolvimento de Sistemas e outros)

Total de professores necessarios 10
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Quadro 11 — Pessoal técnico-administrativo necessario ao funcionamento do curso.
Descrigdo | Qtde.
Apoio Técnico
Profissional de nivel superior na drea de Pedagogia, para assessoria técnica ao coordenador de curso e
professores, no que diz respeito as politicas educacionais da Instituicdo, e acompanhamento didatico- 01
pedagdgico do processo de ensino aprendizagem.
Profissional de nivel superior na area de informatica para assessorar e coordenar as atividades dos 01
laboratodrios de especificos do Curso.
Profissional técnico de nivel médio/intermediario na area de ciéncias para manter, organizar e definir 01
demandas dos laboratdrios de apoio ao Curso.
Profissional técnico de nivel médio/intermedidrio na area de Informatica para manter, organizar e definir 01
demandas dos laboratdrios de apoio ao Curso.
Apoio Administrativo
Profissional de nivel médio/intermediério para prover a organizacdo e o apoio administrativo da secretaria 01
do Curso.
Total de técnicos-administrativos necessarios 05

Além disso, é necessdria a existéncia de um professor Coordenador de Curso, com

graduacdo stricto sensu e com graduac¢do na area de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas ou

afim, responsavel pela organizacdo, decisGes, encaminhamentos e acompanhamento do curso.

12. CERTIFICADOS E DIPLOMAS

Apds a integralizagdao dos componentes curriculares que compdem a matriz curricular, inclusive

a realizacdo da Pratica Profissional, do Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de

Sistemas, serd conferido ao estudante o Diploma de Tecnélogo em Andlise e Desenvolvimento de

Sistemas.

Obs.: O tempo méaximo para a integralizagdo curricular do curso serd de até duas vezes a

duracdo prevista na matriz curricular.
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ANEXO | - EMENTAS E PROGRAMAS DAS DISCIPLINAS DO NUCLEO FUNDAMENTAL
Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Lingua Portuguesa Carga-Horéria: 60h (80h/a)

Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 4

EMENTA

Topicos de gramatica, leitura e produgdo de textos.

PROGRAMA

Objetivos

Quanto a gramatica:
e Aperfeigoar o conhecimento (tedrico e pratico) sobre as convengdes relacionadas ao registro padrao escrito.

Quanto a leitura de textos escritos:

. recuperar o tema e a intengdo comunicativa dominante;

e reconhecer, a partir de tragos caracterizadores manifestos, a(s) sequéncia(s) textual(is) presente(s) e o género textual
configurado;

e  descrever a progressado discursiva;

e identificar os elementos coesivos e reconhecer se assinalam a retomada ou o acréscimo de informacgdes; e

e  avaliar o texto, considerando a articulagdo coerente dos elementos linguisticos, dos paragrafos e demais partes do texto;
a pertinéncia das informacgdes e dos juizos de valor; e a eficacia comunicativa.

Quanto a produgdo de textos escritos:

e  produzir textos (representativos das sequéncias descritiva, narrativa e argumentativa e, respectivamente, dos géneros
verbete, relato de atividade académica e artigo de opinido), considerando a articulagdo coerente dos elementos
linguisticos, dos paragrafos e das demais partes do texto; a pertinéncia das informag&es e dos juizos de valor; e a eficacia
comunicativa.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetidos)

1. Topicos de gramatica
1.1. Padrdes frasais escritos
1.2. Convengdes ortograficas
1.3. Pontuagdo
1.4. Concordancia
1.5. Regéncia

2. Tépicos de leitura e produgao de textos

2.1. Competéncias necessarias a leitura e a produc¢do de textos: competéncia linguistica, enciclopédica e comunicativa

2.2. Tema e intengdo comunicativa

2.3. Progressdo discursiva

2.4. Paragrafagdo: organizacgdo e articulagdo de paragrafos (descritivos, narrativos, argumentativos);

2.5. Sequéncias textuais (descritiva, narrativa, argumentativa e injuntiva): marcadores linguisticos e elementos
macroestruturais basicos

2.6. Géneros textuais (especificamente jornalisticos, técnicos e cientificos): elementos composicionais, tematicos,
estilisticos e programaticos

2.7. Coesao: mecanismos principais

2.8. Coeréncia: tipos de coeréncia (interna e externa) e requisitos de coeréncia interna (continuidade, progressao, nao-
contradigdo e articulagdo)

Procedimentos Metodolégicos

Aula dialogada, leitura dirigida, discussdo e exercicios com o auxilio das diversas tecnologias da comunicacdo e da
informagao.

Recursos Didaticos

Quadro branco, computador e projetor multimidia.
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Avaliagao
Continua por meio de atividades orais e escritas, individuais e em grupo.
Bibliografia Basica
1. BECHARA, E. Gramatica Escolar da Lingua Portuguesa. Rio de Janeiro: Lucerna, 2001.

FARACO, C.A.; TEZZA, C. Oficina de Texto. Petrdpolis, RJ: Vozes, 2003.
3. SAVIOLI, F.P.; FIORIN, J.L. Ligbes de texto: leitura e redag¢ao. Sao Paulo: Atica, 1996.

N

Bibliografia Complementar
1. CAMARGO, T. N. de. Uso de Virgula. Barueri, SP: Monole, 2005. (Entender o portugués; 1).
2. FIGUEIREDO, L. C. A redagdo pelo paragrafo. Brasilia: Universidade de Brasilia, 1999.

3.  GARCEZ, L. H. do C. Técnica de redagdo: o que é preciso saber para bem escrever. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2002.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Lingua Inglesa Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 4

EMENTA

Estudo da lingua inglesa, através de leitura de textos, tradugdo, produgdo escrita, nogdo de termos técnicos, aquisicdo e
ampliagdo de vocabulario.

PROGRAMA

Objetivos

. Desenvolver habilidades de leitura e escrita na lingua inglesa e o uso competente dessa no cotidiano;

. Compreender textos em Inglés, através de estratégias cognitivas e estruturas basicas da lingua;

. Praticar a tradugdo de textos do inglés para o portugués na area de Redes de Computadores;

. Escrever instrugdes, descri¢Ges e explicagdes basicas sobre topicos da drea de computagao;

. Utilizar vocabulario da lingua inglesa nas areas de formacdo profissional;

. Desenvolver e apresentar projetos interdisciplinares, utilizando a lingua inglesa como fonte de pesquisa.

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)

Skimming e Scanning;

Leitura como Processo Interativo;
Conhecimento prévio;
Informagdo nao linear;
Consideragdes sobre Gramatica;
Predicdo de Conteudo;

Cognatos;

Referéncia Contextual;

Uso do Dicionario;

10. Grupos Nominais;

11. Prefixos e Sufixos;

12. Descrevendo Instrugdes;

13. Criando Sentencgas;

14. Tipos de Texto;

15. Formas Verbais;

16. Passiva para descrever processos;
17. Verbos Modais;

18. Compound Adjectives;

19. Linking words;

20. Concordancia verbal.

LN AEWNE

Procedimentos Metodoldgicos
. Uso de textos impressos,
e Textos auténticos on-line.
e  Utilizagdo do website do professor.
Recursos Didaticos
e  Projetor multimidia, laboratério com computadores conectados a Internet.

Avaliagao

e  Avaliagdo escrita;
e Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas);

Bibliografia Basica
1. MILLER, M. Easy Computer Basics: Windows 7 Edition. Free On-line Edition. Pearson Education Inc., 2010.

2. OLINTO, A. Minidicionario: inglés-portugués, portugués-inglés. Saraiva, 2006.
3.  SANTIAGO, R. E. Infotech: English for Computer Users. 3.ed. Cambridge: C.U.P., 2002.
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SANTIAGO, R. E. Infotech: English for Computer Users. 4.ed. Cambridge: C.U.P., 2005.
Bibliografia Complementar
DEMETRIADES, D. Information Technology: Workshop. Oxford: O. U. P., 2003.
MILLER, M. Easy Computer Basics: Windows 7 Edition. Free On-line Edition. Pearson Education Inc., 2010.
OLIVEIRA, S. Reading Strategies for Computing. Brasilia: Ed. UnB, 1998.

SOUZA, A. G. F. S. et al. Leitura em Lingua Inglesa: uma abordagem instrumental. 2.ed. Sdo Paulo: Disal, 2005.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Inglés para Informatica Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Lingua Inglesa Numero de créditos 4

EMENTA

Textualidade, com énfase no conhecimento e aprimoramento de vocdbulos na area técnica relacionada ao curso.

PROGRAMA

Objetivos

e  Exercitar as estratégias de compreensao textual, através da resolugdo de projetos escritos em lingua inglesa;
. Identificar as partes de um resumo cientifico;

e  Diferenciar e utilizar oragées no primeiro e segundo condicionais em inglés;

e  Resolver tutoriais a partir de textos em inglés;

e Identificar informagdes especificas a partir de textos orais.

e  Traduzir textos da area de redes de computadores.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetidos)

1. Topicos Textuais:

2. Types of texts; LANs and WANS; Topologies; Firewalls; Going wireless; Netiquette; Fact and opinion; How to write an
Abstract; listening to specific information; Topologies; Going Wireless; Requests for Comments (RFCs).

3. Conteudo sistémico: Review of verb tenses; Verbos seguidos de infinitivo ou gerindio; Language of Instructions; Fact and
opinion; Paragraphs; If-Clauses: First and Second Conditionals; Writer/Text/ReaderInteraction.

4. Tutoriais: Basic HTML; JavaScript tutorial; Paint Shop Pro 7 Basics; Adobe Photoshop 7 - Intro; Dreamweaver Basic Web
Site.

Procedimentos Metodoldgicos
. Uso de textos impressos,
e  Textos auténticos on-line.
e  Utilizagdo do website do professor.
Recursos Didaticos
Projetor multimidia, laboratério com computadores conectados a Internet.

Avaliagao

e  Avaliagdo escrita;
e  Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)

Bibliografia Basica

MILLER, M. Easy Computer Basics: Windows 7 Edition. Free On-line Edition. Pearson Education, Inc., 2010.
OLINTO, A. Minidicionario: inglés-portugués, portugués-inglés. Saraiva, 2006.

SANTIAGO, R. E. Infotech: English for Computer Users. 3.ed. Cambridge: C.U.P., 2002.

SANTIAGO, R. E. Infotech: English for Computer Users. 4.ed. Cambridge: C.U.P., 2005.

Ll .

Bibliografia Complementar

DEMETRIADES, D. Information Technology: Workshop. Oxford: O. U. P., 2003.

MILLER, M. Easy Computer Basics: Windows 7 Edition. Free On-line Edition. Pearson Education Inc., 2010.
OLIVEIRA, S. Reading Strategies for Computing. Brasilia: Ed. UnB, 1998.

SOUZA A. G. F. S. et al. Leitura em Lingua Inglesa: uma abordagem instrumental. 2.ed. Sdo Paulo: Disal, 2005.

POnNPE

Software(s) de Apoio:
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ANEXO Il - EMENTAS E PROGRAMAS DAS DISCIPLINAS DA UNIDADE BASICA DO NUCLEO
CIENTIFICO E TECNOLOGICO

Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Epistemologia da Ciéncia Carga-Horaria: 30h (40h/a)
Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 4

EMENTA

Filosofia da ciéncia. Paradigmas e revolugdes cientificas. Concepgdes contemporaneas sobre a natureza da ciéncia. Ciéncias
da natureza e humanidades. Método cientifico e seus problemas epistemoldgicos mais relevantes.

PROGRAMA

Objetivos

e Compreender a natureza da ciéncia na antiguidade e seu papel nas sociedades modernas;

e Identificar as peculiaridades dos principais sistemas filoséficos e sua relagdo com a construgdao dos modelos cientificos;

e  Compreender e analisar as diversas concepgdes filoséficas e problemas que envolvem a teoria do conhecimento
cientifico;

e Identificar as principais distingdes e os mais importantes aspectos de convergéncia envolvendo o modelo epistémico
aplicado as ciéncias da natureza e aquele aplicado as humanidades.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetidos)

Visdo cldssica da ciéncia.

Visdo moderna da ciéncia.

Positivismo classico e positivismo ldgico;

Criticas ao positivismo;

Popper e o Falseasionismo;

Kuhn e os paradigmas das revolugdes cientificas;
Feyeraband e o anarquismo epistemoldgico;

A fenomenologia de Husserl.

Historicismo.

Hermenéutica e estruturalismo: a problematica das ciéncias

LN AWNE
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Procedimentos Metodolégicos

. Exposi¢do oral;

. Leitura e discussao de textos;

e  Seminarios;

e  Sessdo de filmes;

e Pesquisas e trabalhos individuais e em grupo.

Recursos Didaticos

e Quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliagao

e AvaliagGes escritas;
e  Trabalhos individuais e em grupo;
e  Apresentagdo de seminarios;
e  Relatdrios

Bibliografia Basica
1. ALVES, R. Filosofia da ciéncia: introducdo ao jogo e suas regras. Sdo Paulo: Edigdes Loyola, 2000.
2.  BACHELARD, G. O novo espirito cientifico. Lisboa: Edigdes 70, 1996.

3. BORGES, R. M. R. Em debate: cientificidade e educagdo em ciéncias. Porto Alegre: EDIPUCRS, 2007.

Bibliografia Complementar
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CHALMERS, A. F. O que é ciéncia afinal? S3o Paulo: Brasiliense, 1993.

CHAUI, M. Convite a Filosofia. 12.ed. S3o Paulo: Atica, 2000.

COLLINS, H.; PINCH, T. O golem: o que vocé deveria saber sobre ciéncia. Sdo Paulo: UNESP, 2003.

FEYERABAND, P. Contra o método. Sdo Paulo: EQUNESP, 2007.

FOUCAULT, M. As Palavras e As Coisas: uma arqueologia das ciéncias humanas. Tradugdo de Salma Tannus Munchail. Sdo
Paulo: Martins Fontes, 2000.

FOUREZ, G. A construgdo das ciéncias: introducdo a filosofia e a ética das ciéncias. Sdo Paulo: EQUUNESP, 1995.
FRENCH, S. Ciéncia : conceitos-chave em filosofia. Trad. Andre Klaudat. - Porto Alegre: Artmed, 2009.

GIL-PEREZ, D.; MONTORO, I. F.; CARRASCOSA, J. A.; CACHUPUZ, A.; PRAIA, J. Para uma imagem ndo deformada do
trabalho cientifico. Ciéncia e Educagdo, Bauru, v. 7, n. 2, p. 125-153, dez. 2001.

GRONDIN, J. Introdugao a hermenéutica filoséfica. Tradugdo Benno Dischinger. Sdo Leopoldo: UNISIMOS, 2003.
HEIDEGGER, M. A questdo da técnica. Tradugdo de Marco Aurélio Werle. scientize zudia, Sdo Paulo, v. 5, n. 3, p. 375-98,
2007.

HESSEN, B. As raizes histéricas do Principia de Newton. Il Congresso Internacional da Histéria da Ciéncia e da Tecnologia,
Londres, 1931, traducdo de J. Zanetic para a Rev. Ensino de Fisica, vol. 6, no. 1, p. 37. 1984.

HUSSERL, E. A ideia da fenomenologia. Traduc¢do de Artur Mour3o. Lisboa: Edigdes 70, 1989.

KUNH, T. S. A estrutura das revolugées cientificas. Sdo Paulo: Perspectiva, 2007.

LEFEBVRE, H. Légica formal e Légica dialética. 6.ed. Rio de Janeiro: Civilizagdo Brasileira. 1995.

MORGENBESSER, S. (org.). Filosofia da Ciéncia. 2.ed. Sdo Paulo: Cultrix; EDUSP, 1975.

POPPER, K. A Légica da Pesquisa Cientifica. Traducdo de Leonidas Heidenberg e Octanny Silveira da Mota. Sdo Paulo:
Cultrix, 2008.

RONAN, C. A. Histdria ilustrada da ciéncia. Tradugdo de Jorge Enéas Fortes. Sdo Paulo: Jorge Zahar Editor, 1987.
RUSSEL, B. Misticismo e Ldgica e outros ensaios. Rio de Janeiro: Zahar, 1977.

RUSSEL, B. Historia da Filosofia Ocidental. Vol.1-4. Rio de Janeiro: Zahar, 1977.

SILVA, C. C. (org.) Estudos de Histdria e Filosofia das ciéncias: subsidios para a aplicagdo no ensino. Sdo Paulo: Editora da
Livraria da Fisica, 2006.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Metodologia do Trabalho Cientifico Carga-Hordéria: 30h (40h/a)
Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 2

EMENTA

Conceito de ciéncia e do método cientifico. Pesquisa: conceito, abordagens e finalidades. Etica na pesquisa. Elaboragdo do
projeto de pesquisa: definicdo da problematica, delimitagdo do tema, conceito de objeto de estudo, formulagdo do problema
e das hipdteses e construgdo dos objetivos da pesquisa. Elaboragdo dos instrumentos de pesquisa. Analise de dados. Uso
adequado das normas do trabalho cientifico.

PROGRAMA

Objetivos

Geral:
Compreender os aspectos tedricos e praticos referentes a elaboragdo de trabalhos cientificos, enfatizando a importancia do
saber cientifico no processo de produgdo do conhecimento.
Especificos:
e  Conhecer os fundamentos da ciéncia;
e  Conhecer diferentes métodos de estudo e pesquisa;
e  Saber formular o problema de pesquisa, construir a problematica, elaborar hipéteses.
e  Ter capacidade de planejamento e execugdo de trabalhos cientificos;
e Conhecer as etapas formais de elaboragao e apresentagdo de trabalhos cientificos;
e  Saber usar as Normas Técnicas de Trabalhos Cientificos;
e  Planejar e elaborar trabalhos cientificos.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetdos)

A documentagdo como método de estudo (fichamentos, resumos)

Conceito e fungdo da metodologia cientifica.

Definicdo de problema cientifico, construgao da problematica e formulagdo de hipoteses.
Elaboragdo dos objetivos da pesquisa.

Os instrumentos para efetivagdo da pesquisa e a andlise de dados.

Etapas formais para elaboragdo de trabalhos académicos.

Normas Técnicas de Trabalhos cientificos.

Pesquisa, projeto e relatérios de pesquisa, resenhas, artigo cientifico.

O NOUVEWNE

Procedimentos Metodoldgicos

Aulas expositivas dialogadas, acompanhadas da realizagdo de trabalhos praticos em sala de aula, estudos dirigidos, discussao
e debates em grupos.

Recursos Didaticos

Livros didaticos, projetor multimidia, TV e video, quadro branco, computador, revistas e periddicos, tecnologias da
informagdo e comunicagdo, entre outros recursos coerentes com a atividade proposta.

Avaliagao

O processo de avaliagdo tem por objetivo verificar o aprendizado do estudante ao longo da disciplina, bem como sua
capacidade de analise e interpretagdo, redagdo e exposicdo verbal do conhecimento adquirido. Serd continua e orientada
pelos seguintes critérios: interesse pela disciplina, presenga nas aulas, leitura dos textos, participagdo nos debates,
apresentagdo dos seminarios, entrega dos trabalhos no prazo determinado, consulta as normas técnicas da ABNT e seu uso
na produgdo dos trabalhos académicos, além da interagdo positiva com os demais estudantes e o professor.

Bibliografia Basica

1. BARROS, A.daS.; FEHFELD, N. A. de S. Fundamentos de metodologia cientifica. So Paulo: Pearson Makron Books, 2000.

2. LAKATOS, E. M.; MARCONI, M. de A. Metodologia cientifica. 4.ed. Sdo Paulo: Atlas, 2004.

3. LAVILLE, C.; DIONNE, J. A construgdo do saber: manual de metodologia e pesquisa em ciéncias humanas. Porto Alegre:
ArTmed, 1999.

4. SEVERINQ, A. ). Metodologia do trabalho cientifico. 23.ed. Sdo Paulo: Cortez, 2007.
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Bibliografia Complementar

ASSOCIAGAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 14724: Informacdo e documentacdo: trabalhos académicos:

apresentagdo. Rio de Janeiro: ABNT, 2002.
. NBR 10520: Informacgdo e documentagdo: apresentagdo de citagdes em documentos. Rio de Janeiro: ABNT, 2002.
. NBR 6023: Informacdo e documentacgdo: Referéncias — Elaboragdo. Rio de Janeiro: ABNT, 2002.

CHAUI, M. Convite a filosofia. S3o Paulo: Ed. Atica. 1995.

GRESSLER, L. A. Introdugdo a pesquisa: projetos e relatérios. Sdo Paulo: Loyola, 2003.

GIL, A. C. Métodos e técnicas da pesquisa social. 5.ed. Sdo Paulo: Atlas, 1999.

ISKANDAR, J. I. Normas da ABNT: comentadas para trabalhos cientificos. 2.ed. Curitiba: Jurua, 2005.

SALVADOR, A. D. Métodos e técnicas de pesquisa bibliografica. 7.ed. Porto Alegre: Sulina, 2002.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Matematica Discreta Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 4

EMENTA

Técnicas de Demonstragdo. Conjuntos. Combinatdria. RelagGes, relagdes de equivaléncia. Ordens parciais e totais. Fungdes.
Indugdo Matematica. NogOes de Estruturas Algébricas: principios de numeros naturais, inteiros e racionais. Ldgica
Proposicional. Proposi¢Ges e conectivos. Operagdes ldgicas sobre proposi¢oes. Tabela Verdade. Tautologias, contradigdes e
contingéncias. Implicagdo Légica. Equivaléncia. Algebra de Proposi¢des. Validacdo de férmulas da légica proposicional. Légica
de Predicados.

PROGRAMA

Objetivos

e Desenvolver o raciocinio abstrato e o dominio de técnicas Uteis para a modelagem e construgdo de programas
e Desenvolver o raciocinio analitico e a habilidade de elaborar sentencas logicamente precisas.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetdos)

1. Técnicas de Demonstragdo

1.1. Definigao
1.2. Teorema
1.3. Prova

1.4. Contraexemplo
2. Conjuntos
3. Combinatdria
3.1. Regras de Contagem
3.2. Arranjo
3.3. Permutagao
3.4. Combinagao
3.5. Partigbes
3.6. Coeficientes Binomiais
4. Relagoes, relagoes de equivaléncia.
5. Ordens parciais e totais
5.1. Fundamentos dos conjuntos parcialmente ordenados
5.2. Maximo e minimo
5.3. Ordens lineares
5.4. Dimensao
5.5. Reticulados
6. Funcgoes
6.1. O Principio da Casa do Pombo
6.2. Fungdes Totais
6.3. Fungdes Parciais
6.4. Composi¢ao
6.5. Permutagdes
6.6. Simetria
6.7. Tipos de notagdo
7. Recursao e Indugdo Matematica.
8. Estruturas algébricas: principios de nimeros naturais, inteiros e racionais.
8.1. Divisdo
8.2. Maximo divisor comum
8.3. Aritmética modular
8.4. O teorema do resto chinés
8.5. Fatoragao
9. Ldgica Proposicional
9.1. Frases Declarativas
9.2. Proposi¢cdes
9.3. Conectivos
9.4. Tabela Verdade
9.5. Tautologia
9.6. ContradigcGes
9.7. Dedugdo Natural
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9.8. Indugdo Matematica Légica Proposicional
9.9. Argumentos validos

9.10. Regras de Inferéncia

Légica de Predicados

10.1. Predicado

10.2. Quantificador existencial

10.3. Quantificador universal

10.4. Negacdo de quantificadores

10.5. Axiomas e regras de inferéncia

10.6. Argumentos validos

10.7. Expressividade e LimitagOes da logica de predicados
10.8 Micromodelos de Software

Procedimentos Metodoldgicos

A apresentagdo do conteudo deve ser motivada, preferencialmente, por aplicagdes em problemas da Engenharia de
Software;

Deve-se evitar uma abordagem abstrata do conteudo;

Aulas tedricas expositivas;

Dar énfase na resolugdo de exercicios praticos;

Usar ferramentas de analise de micromodelos (AlloyAnalyzer, por exemplo) para validar sentengas logicas.

Recursos Didaticos

Quadro branco, computador e projetor multimidia.

N
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Avaliagao

AvaliagOes escritas e praticas;
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas);
Apresentagdo dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica

GERSTING, J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computagdo. 5.edi. Rio de Janeiro: Editora LTC, 2004
HUTH, M.; RYAN, M. Légica em Ciéncia da Computagao. Rio de Janeiro: Editora LTC, 2008
JACKSON, D. Software Abstractions: Logic, Language, and Analysis. MIT Press, 2012.

Bibliografia Complementar

MENEZES, P. B.; TOSCANI, L. V.; LOPEZ, J. G. Aprendendo Matematica Discreta com Exercicios. (Série Livros Didaticos
Informatica) UFRGS: Editora Bookman, 2009.

SCHEINERMAN, E. R. Matematica Discreta. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2011.

MENEZES, P. B. Matematica Discreta para Computagdo e Informatica. (Série Livros Didaticos Informatica) UFRGS: Editora
Bookman, 2010.

ROSEN, K. H. Matematica Discreta e suas Aplicagdes. Porto Alegre: Editora Bookman, 2009.

SOUZA, J. N. Légica para Ciéncia da Computacdo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.

SILVA, F. S. C. Légica para Computagdo. S3o Paulo: Thomson Learning, 2006.

ALENCAR FILHO, E. Iniciagdo a Légica Matematica. Sdo Paulo: Nobel, 1995.

Software(s) de Apoio:

Alloy Analyser 4.2, http://alloy.mit.edu/alloy/
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ANEXO Ill — EMENTAS E PROGRAMAS DAS DISCIPLINAS DA UNIDADE TECNOLOGICA DO
NUCLEO CIENTIFICO E TECNOLOGICO

Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Programacgao de Computadores Carga-Horaria: 90h (120h/a)
Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 6

EMENTA

Conceitos basicos. Modelo de dados. Atribuicdo e expressdes. Comandos basicos de entrada e saida. Bloco de comandos.
Estrutura de controle de fluxo condicional. Estrutura de repetigdo. Estrutura de dados homogéneos. Registros.
Modularizagdo. Bibliotecas. Entrada e saida. Tratamento de erros.

PROGRAMA

Objetivos

e  Compreender os conceitos de implementagdo de algoritmos em linguagem de programagao.
e Desenvolver programas de computadores simples, em uma linguagem de programacao, como forma de automatizagdo de
solugdo de problema.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetidos)

1. Conceitos basicos
1.1. Programa de computador
1.2. Linguagem de programacgao
2. Modelo de dados
2.1. Membria
2.2. Variaveis
2.3. Constantes.
2.4. Tipos de dados (inteiro, real, booleano, texto)
3. Atribuigcao e expressoes
3.1. Operadores Aritméticos
4. Comandos basicos de entrada e saida
4.1. Informando dados via teclado
4.2. Mostrando dados no monitor de video
5. Bloco de comandos
6. Estruturas de controle de fluxo condicionais
6.1. Se, Se-Sendo
6.2. Operadores relacionais
6.3. Operadores ldgicos
7. Estruturas de controle de fluxo
7.1. Para (for)
7.2. Enquanto (while)
7.3. Facga enquanto (do...while)
8. Estruturas de Dados Homogéneas
8.1. Vetores (arrays)
8.2. Strings (Cadeia de caracteres)
8.3. Matrizes
9. Registros (Estruturas de Dados Heterogéneas)
10. Modularizagdo
10.1. Escopo de varidveis
10.2. Fungdes/Métodos
10.3. Recursividade
11. Bibliotecas
11.1. Conceitos
11.2. Uso
11.3. Criagdo
12. Entrada e saida
12.1. Fluxo de dados (Stream)
12.2. Arquivos
12.3. Sockets



13.
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Tratamento de erros
13.1. O que sao erros
13.2. Depuragdo (Debugging)

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas;
Aulas praticas em laboratério;
Leitura de textos, palestras, semindrios e pesquisas bibliograficas;

Desenvolvimento de projetos.

Recursos Didaticos

Quadro branco, computador e projetor multimidia.

w

Avaliagao

Avaliagdes escritas e préticas;
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas);
Apresentac¢do dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica

LOPES, A.; GARCIA, G. Introdugdo a programagao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.

FORBELLONE, A. L. V.; EBERSPACHER, H. F. Légica de programagao: a construgdo de algoritmos e estruturas de dados. Sdo
Paulo: Makron Books, 1993.

COMEN, T. H. [et al]; SOUZA, V. D. de. Algoritmos: teoria e prética. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.

MEDINA, M.; FERTIG, C. Algoritmos e programagao: teoria e pratica. 2.ed. Sdo Paulo: Novatec, 2006.

Bibliografia Complementar

LUTZ, M.; ASCHER, D. Aprendendo python. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
RANGEL, E. Ruby: conhecendo a linguagem. Rio de Janeiro: Brasport, 2006.

Software(s) de Apoio:

Interpretador Ruby/Python/Lua
Site(s):
o http://ruby-lang.org
o  http://python.org/
o  http://www.lua.org/
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Sistemas Digitais Carga-Hordéria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 4

EMENTA

Algebra booleana. Codificagdo bindria. Aritmética computacional. Circuitos combinacionais. Légica sequencial.

PROGRAMA

Objetivos

e Aplicar os conceitos de légica na analise de circuitos digitais
e  Projetar circuitos digitais no nivel de abstragdo légico
e  Otimizar circuitos digitais

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)

1. Sistema de Numeragao
1.1. Decimal
1.2. Binario
1.3. Hexadecimal
1.4. Conversdes

2. Algebra Booleana
2.1. Valores booleanos
2.2. Operagoes sobre valores booleanos
2.3. Propriedades da algebra de Boole
2.4. Leis de Morgan
2.5. Portas logicas
2.6. Circuitos ldgicos
2.7. Minimizagdo de circuitos.
2.8. Mapas de Karnaugh

3. Codigos Binarios
3.1. Cddigo2entre5
3.2. Cddigo de Gray
3.3. Cddigo ASClI

4. Aritmética Computacional
4.1. Numeros sinalizados e ndo sinalizados Adigao e Subtragdo
4.2. Multiplicagao
4.3. Divisdo
4.4, Numeros em Ponto-flutuante
4.5. Construgdo de uma ULA

5. Circuitos Combinacionais
5.1. Circuitos Somadores
5.2. Circuitos Subtratores
5.3. Codificadores
5.4. Multiplexadores

6. Logica Sequencial
6.1. Flip-flops
6.2. Contadores
6.3. Registradores

Procedimentos Metodoldgicos

e  Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratério, desenvolvimento de projetos;
. Leitura de textos, palestras, semindrios, visitas técnicas, pesquisas bibliograficas

Recursos Didaticos



N
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Quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliagao

AvaliagOes escritas e praticas
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
Apresentac¢do dos trabalhos desenvolvidos na forma de seminarios

Bibliografia Basica
AZEVEDO JR, J. B. TTL/CMOS : Teoria e Aplicacdes em Circuitos Digitais. Vol. 1, 2. Sdo Paulo: Erica, 1984.
IDOETA, I. V. Elementos de Eletronica Digital. S3o Paulo: Erica.
TOCCI, R. J. Sistemas Digitais: Principios e Aplicagdes. Rio de Janeiro: PHB, 1994.

Bibliografia Complementar

LOURENCO, A. C. et al. Circuitos Digitais. S3o Paulo: Erica, 1997.
ERCEGOVAC, M.; LANG, T.; MORENGO, J. H. Introdugao aos Sistemas Digitais. Porto Alegre: Bookman, 2000.

Software(s) de Apoio:

Matlab, Maple, EWB
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Sistemas Operacionais Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 4

EMENTA

Introdugdo, Geréncia de processos, Geréncia de memoria, Sistema de arquivos, Sistema de entrada e saida, Deadlocks.

PROGRAMA

Objetivos

e  Compreender os conceitos relacionados a projeto de sistemas operacionais e sua implementagao;
. Utilizar procedimentos necessarios para desenvolver programas usando os recursos oferecidos por sistemas operacionais

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)

1. Introdugao
1.1. Conceitos basicos
1.2. Histdrico de sistemas operacionais
1.3. Processos, memoria, arquivos, entrada/saida e protecdo.
1.4. Chamadas de sistema
1.5. Estrutura de um SO

2. Geréncia de processos
2.1. Processos
2.2. Threads
2.3. Comunicagdo interprocessos (IPC — Interprocess Communication)
2.4. Escalonamento

3. Geréncia de memdria
3.1. Uso direto
3.2. Abstracdo de memdria: espaco de enderegamento
3.3. Memodria virtual
3.4. Algoritmos de substituicdo de paginas

4. Sistema de arquivos
4.1. Arquivos
4.2. Diretoérios
4.3. Questdes de implementagdo

5. Sistemas de Entrada e Saida
5.1. Principios
5.2. Camadas de software
5.3. Discos
5.4. Interface com usuario: teclado, mouse, monitor.

6. Deadlocks
6.1. Introdugdo
6.2. Detecgdo e recuperagao
6.3. Evitando deadlocks
6.4. Prevengdo

Procedimentos Metodolégicos
e Aulas tedricas expositivas;
e  Aulas praticas em laboratério;
e  Leitura de textos, palestras, seminarios e pesquisas bibliograficas;
e  Desenvolvimento de projetos.

Recursos Didaticos

Quadro branco, computador e projetor multimidia.
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Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas;
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas);
Apresentac¢do dos trabalhos desenvolvidos.
Bibliografia Basica
ALBUQUERQUE, F. Projeto de Sistemas Operacionais em Linguagem C. Rio de Janeiro: Ebras, 1990.
TANENBAUM, A. S. Sistemas operacionais modernos. 2.ed. Sdo Paulo: Pearson, 2003
. Sistemas Operacionais. Porto Alegre: Bookman, 2000.

Bibliografia Complementar

SINGHAL, M. Advanced Concepts In Operating Systems. New York: McGraw-Hill, 1994.
SILBERSCHATZ, A.; GAGNE, G.; GALVIN, P. Operating system concepts. 8.ed. New York: John Wiley, 2011.

Software(s) de Apoio:
Sistema operacional Linux com compilador compativel ANSI C (GCC ou Clang)

Site(s)
o  http://www.ubuntu.com/
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Web Design Carga-Hordéria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 4

EMENTA

Produzir paginas web de forma consistente, de acordo com as exigéncias de padronizacdo, seguindo a especificagio Web
Standard.

PROGRAMA

Objetivos

e  Produzir paginas web de forma consistente, de acordo com as exigéncias de padronizagdo, seguindo a especificagdo Web
Standard (explicitado pela W3C - Site: www.w3c.org);

e  Estruturar o conteudo paginas de forma independente da apresentacdo;

e  Usar ferramentas de autoria web.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetdos)

1. Principios de design grafico
1.1. Design — Conceitos, métodos e técnicas.
1.2. Criatividade e Percepgao visual
1.3. Simetria e Assimetria
1.4. Figura e Fundo
1.5. Tipologia
1.6. Estudo das cores
1.7. Briefing (conceito) da pega grafica
1.8. Manipulagdo de imagens
1.9. Acessibilidade
1.10. Usabilidade
1.11. Navegabilidade

2. XHTML
2.1. Tags e Atributos
2.2. Validagdo de paginas
2.3. Listas ordenadas e ndao ordenadas
2.4. Insergdo de imagens
2.5. Links e ancoras
2.6. Tabelas
2.7. Formularios

3. CSS
3.1. Planejamento visual
3.2. Folhas de estilo
3.3. Formatagdo de textos
3.4. Cores e background
3.5. Seletores
3.6. Posicionamento de elementos
3.7. Plano de fundo

Procedimentos Metodoldgicos
e Aulas tedricas expositivas;
e Aulas praticas em laboratério;
e Leitura de textos, palestras, seminarios e pesquisas bibliograficas;
e Desenvolvimento de projetos.
Recursos Didaticos

Quadro branco, computador e projetor multimidia.

Avaliagao
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AvaliagOes escritas e praticas;
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas);
Apresentac¢do dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J.; NIETO, T. R.. Internet & World Wide Web: Como Programar. 2.ed. Porto Alegre: Bookman,
2003.
DAMASCENO, A. Webdesign: Teoria e Pratica. Floriandpolis: Visualbooks.
NIELSEN, J. Projetando Websites. Campus.

Bibliografia Complementar
LAUER, D. A.; PENTAK, S. Design Basics. 5.ed. Wadsworth Pub. Co., 1999.
NIEDERST, J. Learning Web Design. O’Reilly, 2001.
VAN DUYNE, D. K.; LANAY, J. A.; HONG, J. |. Design of Sites: Patterns, Principles and Process for Crafting a Customer-
Centered Web Experience. Addison Wesley, 2002.

Software(s) de Apoio:

Top Style, DreamWeaver
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Programagao Orientada a Objetos Carga-Horaria: 90h (120h/a)
Pré-Requisito(s): Programagdo de Computadores Numero de créditos 6

EMENTA

Conceitos basicos. Biblioteca de objetos. Implementagdo de uma aplicagdo OO. Excegbes. Agrupamento de classes. Colegdes
de objetos. Arquivos. Eventos.

PROGRAMA

Objetivos

e  Aplicar os conceitos de POO (Programagdo Orientada a Objetos);
e  Desenvolver aplicagdes usando linguagem com suporte a POO;
e  Usar bibliotecas de objetos para desenvolver programas orientados a objetos

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetdos)

1. Conceitos basicos
1.1. Classes e objetos
1.2. Atributos e métodos
1.3. Estado, comportamento e identidade
1.4. Abstragdo e encapsulamento
1.5. Heranga e polimorfismo
1.6. Interfaces
2. Biblioteca de objetos
2.1. Uso de classes ja desenvolvidas
3. Implementagao de uma aplicagao OO
3.1. Compreensdo de um diagrama de classes UML
3.2. Criagdo de objetos a partir de classes fornecidas em bibliotecas
3.3. Definindo classes
3.4. Associagdo entre objetos: composi¢do e agregagcao
3.5. Associagdo entre classes: heranga
4. Excegdes
4.1. Conceitos
4.2. Identificando erros
4.3. Excegdes verificadas e ndo verificadas
4.4. Definicdo de excegdes
5. Agrupamento de classes
5.1. Principios
5.2. Pacotes
5.3. Empacotamento
6. Colegdes de objetos
6.1. Biblioteca de colegbes
6.2. Listas, conjuntos e mapas
6.3. Tipos genéricos
7. Arquivos
7.1. Conceitos
7.2. Acesso
7.3. Criagao
8. Eventos
8.1. Conceitos
8.2. Tratamento
8.3. Geragdo de eventos

Procedimentos Metodoldgicos

e Aulas tedricas expositivas

e Aulas praticas em laboratério;

e  Leitura de textos, palestras, seminarios e pesquisas bibliograficas;
. Desenvolvimento de projetos.
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Recursos Didaticos
Quadro branco, computador e projetor multimidia.
Avaliagao
e AvaliagOes escritas e praticas;

e Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas);
e Apresentacdo dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
1. CORNELL, G.; HORSTMANN, C. S. Core Java 2. Vol.1: fundamentos. Sdo Paulo: Makron Books, 2000.

2. . Core Java 2. Vol.2: recursos avangados. Sao Paulo: Makron Books, 2000.
3. DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: como programar. Porto Alegre: Bookman, 2003.

Bibliografia Complementar
1. ECKEL, B. Thinking Java. 2.ed. S3o Paulo: Prentice-Hall do Brasil, 2000.

KNUDSEN, J.; NIEMEYER, P. Aprendendo Java. Rio de Janeiro: Editora Campus, 2000.
3. SUN Microsystem: The Java Tutorial. Disponivel em: http://java.sun.com/docs/books/tutorial/

N

Software(s) de Apoio:

. Ambiente de desenvolvimento Orientado a Objetos

o JDK ou .NET

. Editor de texto ou IDE de desenvolvimento OO

o Eclipse-IDE

o Visual Studio

o NetBeans

o  Site(s)

http://www.oracle.com/technetwork/java/index.html
http://msdn.microsoft.com/pt-br/netframework
http://msdn.microsoft.com/pt-br/vstudio/hh341490
http://www.microsoft.com/visualstudio/pt-br
http://www.eclipse.org

http://www.netbeans.org

O O O O O O
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Algoritmos Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Programagdo de Computadores Numero de créditos 4

EMENTA

Algoritmos e pseudocddigo. Complexidade de algoritmos. Implementagdo de algoritmos. Recursividade. Divisdo e conquista.
Algoritmos de busca. Algoritmos de ordenagdo. Processamento de cadeia de caracteres.

PROGRAMA

Objetivos

e  Compreender os conceitos fundamentais de algoritmos como forma de solugdo de problemas;
e  Compreender as técnicas de analise de desempenho de algoritmos;
e  Compreender as questGes envolvendo a implementagdo de algoritmos em uma linguagem de programagao

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetidos)

1. Conceitos basicos
1.1. Algoritmos e pseudocddigo
1.2. Comandos basicos
1.3. Controle de fluxo
1.4. Rotinas e sub-rotinas
2. Complexidade de algoritmos
2.1. Andlise de tempo de execuc¢do
2.2. Notagdo assintoética
3. Implementacgao de algoritmos
3.1. Tipos de dados
3.2. Comandos
3.3. Processo de compilagdo
3.4. Acesso a memdria com ponteiros
3.5. Alocagdo dinamica, Listas ligadas
3.6. Otimizagdo de programas
3.7. Estudo de caso: Célculo de MDC
3.7.1. O problema
3.7.2. Almplementacdo
3.7.3. Algoritmo de Euclides
3.7.4. Analise comparativa
4. Recursividade
4.1. Principio
4.2. Como e quando usar
4.3. Quando ndo usar
4.4. Removendo recursividade
5. Divisao e conquista
5.1. Recorréncia
5.2. O problema do sub-vetor (sub-array) maximo
6. Algoritmos de busca
6.1. Busca linear
6.2. Busca binaria
6.3. Andlise comparativa
7. Algoritmos de ordenagdo
7.1. Algoritmos quadraticos (insergdo, bolha e selegdo)
7.2. MergeSort
7.3. QuickSort
7.4. Andlise comparativa dos métodos de ordenagdo
8. Processamento de cadeia de caracteres (Strings)
8.1. Busca em cadeia de caracteres
8.2. Casamento de padrdes (patternmatching)
8.3. Compactagdo de strings

Procedimentos Metodolégicos
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Aulas tedricas expositivas;

Aulas praticas em laboratério;

Leitura de textos, palestras, seminarios e pesquisas bibliograficas;
Desenvolvimento de projetos.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador e projetor multimidia.
Avaliagao

AvaliagOes escritas e praticas;
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas);
Apresentac¢do dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica

CORMEN, T. H.[et al]; SOUZA, V. D. de. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.
SZWARCFTTER, L. J.; MAKENZON, L. Estruturas de Dados e seus Algoritmos. Rio de Janeiro: LTC, 1994.
ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos: com implementagdes em Pascal e C. 3.ed. Sdo Paulo: Pioneira, 1996.

Bibliografia Complementar

FORBELLONE, L. V.; EBERSPACHER, H. F. Légica de Programacgao: A Construgdo de Algoritmos e Estruturas de Dados. Sdo
Paulo: Makron Books, 2005.
GOODRICH, M. T.; TAMASSIA, R. Estruturas de dados e algoritmos em Java. Porto Alegre: Bookman, 2002.

Software(s) de Apoio:

e  Compilador eEditor de texto
. IDE de desenvolvimento
o Dev-C++
o Eclipse-IDE
e  Site(s)
o http://gcc.gnu.org/
o http://clang.llvm.org
o http://sourceforge.net/projects/dev-cpp
o http://www.eclipse.org
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Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, na modalidade presencial
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Redes de Computadores Carga-Hordéria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 4

EMENTA

Conceitos basicos de comunicagdo de dados. Modelos de comunicagdo em redes de computadores. Camadas da arquitetura
TCP/IP. Seguranga e geréncia de redes de computadores.

PROGRAMA

Objetivos

e  Conceituar comunicagdo de dados

e Apresentar Modelos usados em Redes de Computadores
e  Descrever camadas do Modelo TCP /IP

e Implementar uma pequena Rede de Computadores

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetdos)

1. Conceitos Basicos sobre Comunicagao de Dados
1.1. Conceito de redes de computadores
1.2. Alnternet
1.3. Topologias
2. Modelos de Comunicagao em redes
2.1. Visdo da estrutura de camadas do RM-OSI
2.2. Visdo da estrutura de camadas do TCP/IP
3. Camadas do Modelo RM-OSI e Arquitetura TCP/IP
3.1. Camada fisica: visdo geral de técnicas e meios de transmissdo de dados
3.1.1. Dispositivos de camada fisica
3.1.2. Cabos, conectores
3.1.3. Normas de cabeamento estruturado, projetos
3.2. Camada de enlace
3.2.1. Servigos
3.2.2. Técnicas de corregdo de erros
3.2.3. Protocolos de acesso multiplo
3.2.4. Enderegos de LAN e ARP
3.2.5. Padrdes
3.2.6. Padrdo Ethernet
3.2.7. CSMA/CD
3.2.8. Hubs, Pontes e Switches
3.2.9. Padrao wireless
3.3. Camada de rede
3.3.1. Enderegamento IP
3.3.2. Roteamento
3.3.3. IPv6
3.3.4. Roteador: Configuragao
3.4. Camada de aplicagdo: aspectos gerais e estudos dos modelos de interagdo de aplicagdes TCP/IP
3.4.1. HTTP
3.4.2. FTP
3.4.3. SMTP
3.4.4. DNS
3.5. Camada de transporte: servigos oferecidos; protocolos TCP e UDP
3.5.1. Multiplexagdo de dados
3.5.2. Transporte ndo orientado a conexao
3.5.3. Transporte orientado a conexao
3.5.4. Controle de congestionamento
4. Seguranga de redes de computadores
5. Geréncia de redes de computadores

Procedimentos Metodoldgicos

e  Aulas tedricas expositivas;
e Aulas praticas em laboratério,
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Desenvolvimento de projetos;
Leitura de textos, palestras, seminarios, visitas técnicas, pesquisas bibliograficas

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliagao

Avaliagdes escritas e praticas
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
Apresentac¢do dos projetos desenvolvidos.

Bibliografia Basica

ROSS, K.; KUROSE, J. Redes de Computadores e a Internet: uma nova abordagem. Sdo Paulo: Addison Wesley.

SOARES, L. F.; LEMOS, G.; COLCHER, S. Redes de Computadores: Das LANs, MANs e WANs as Redes ATM. Rio de Janeiro:
Campus.

TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. Rio de Janeiro: Campus.

Bibliografia Complementar

ANDERSON, C. et al. Dominando o Windows 2000 Server. S3o Paulo: Makron Books.

COMER, D. E. Redes de Computadores e Internet. Porto Alegre: Bookman.

DANTAS, M. Tecnologias de redes de comunicagao e computadores. Rio de Janeiro: AXCEL Books
MORAES, A. F.; CIRONE, A. C. Redes de computadores: da ethernet a Internet. S3o Paulo: Erica.
SOUSA, L. B. de. Redes de computadores: dados, voz e imagem. Sdo Paulo: Erica.

TORRES, G. Redes de Computadores. Rio de Janeiro: Axcel Books.

VASCONCELOS, L. Como montar e configurar sua rede de PCs: rapido e facil. Sdo Paulo: Makron Books

Software(s) de Apoio:
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Arquitetura de Computadores Carga-Hordéria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 4

EMENTA

Evolugdo dos computadores. Introdugdo a organizagdo e arquitetura de computadores. Introdugdo aos Softwares Basicos.
Linguagem de montagem e de maquina. Sistemas de memdria.

PROGRAMA

Objetivos

e Definir os conceitos basicos relacionados a estrutura e funcionamento dos computadores digitais;
e  Compreender o funcionamento dos microcomputadores a partir da analise de seus componentes, sob a 6tica da execugdo
do software.

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)

1. Introdugao
1.1. Arquitetura e organiza¢do de computadores: visdo geral
1.2. Componentes do computador
1.3. Evolugdo dos computadores
2. Introdugdo a Arquitetura de Computadores
2.1. Avisdo do Software
2.2. Softwares Basicos
2.2.1. O montador
2.2.2. O ligador
2.2.3. O carregador
2.2.4. O compilador
2.2.5. O Sistema Operacional
2.3. O processo de boot
3. Linguagem de Montagem
3.1. Operagdes e operandos
3.2. Instrugdes Logicas e Aritméticas
3.3. InstrugGes de desvio
3.4. InstrugBes de carga/descarga de dados
3.5. Instrugbes de Entrada e Saida
3.6. Programagdo online
4. Linguagem de Maquina
4.1. Codificagdo das Instrugdes
4.2. O processo de transformagdo
5. Sistema de Memoria
5.1. Caracteristicas e tipos
5.2. Estrutura e organizagdo
5.3. Hierarquia de memoria
5.4. Memoria principal
5.5. Memodria virtual
5.6. Memodria caché
5.7. Memobria secunddria

Procedimentos Metodolégicos
Aulas tedricas expositivas, listas de exercicios, seminarios, pesquisas bibliograficas
Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia, retroprojetor.
Avaliagao
e  AvaliagGes escritas

. Trabalhos individuais e em grupo
e  Semindrios
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Bibliografia Basica
WANDERLEY NETTO, E. B. Arquitetura de Computadores: a visdo do software. Natal: CEFET-RN, 2005.
PATTERSON, D. A.; HENNESSY, J. L. Organizagao e projeto de computadores. Rio de Janeiro: Elsevier,2005.
STALLINGS, W. Arquitetura e organiza¢ao de computadores. 5.ed. S3o Paulo: Prentice Hall, 2002.

Bibliografia Complementar

HWANG, K. Computer Architecture and Parallel Processing. New York: McGraw-Hill, 1984.

. Advanced Computer Architecture. New York: McGraw-Hill, 1993.

PATTERSON, D. A. Computer Architecture a Quantitative Approach. Morgan Kaufmann Publishers, 1996.
Software(s) de Apoio:

LBG Cache
MLG sim
SPIM
MIPSim
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Interface Humano-Computador Carga-Hordéria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Web Design Numero de créditos 4

EMENTA

Conceitos e fundamentagdo tedrica para a interagdo humano-computador. PadrGes de interagdo. Atividades relativas a
interagdo humano-computador aplicadas a um processo de desenvolvimento de software.

PROGRAMA

Objetivos

e Apresentar uma visdo geral da area de interagdo homem-computador;
e  Discutir os fundamentos tedricos da interagdo homem-computador;
e Analisar os processos de desenvolvimento de interfaces de usuario.

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)

1. Introdugao a Interagdo Humano-Computador
1.1. Evolugéo histdrica
1.2. Areas e disciplinas
1.3. Interface e interagao
1.3.1. Qualidade de uso: usabilidade, comunicabilidade e acessibilidade.

2. Fundamentos tedricos
2.1. Engenharia cognitiva
2.2. Engenharia semidtica

3. Avaliagao de IHC
3.1. Planejamento
3.2. Avaliagdo Analitica
3.3. Avaliagdo Empirica
3.4. Avaliagdo por checklists

4. Processo de desenvolvimento de sistemas interativos
4.1. Visdo da Engenharia de Software e da IHC
4.2. Elicitacdo e Analise
4.3. Modelagem de Tarefas
4.4, Modelagem de Interagdo
4.5. Storyboarding, Maquetes e Prototipacao

5. Projeto de Interagdao com o usudrio
5.1. Estilos de interagdo
5.2. Guias de estilo de interagdo
5.3. Padrdes de projeto de interagdo

Procedimentos Metodoldgicos

e Aulas expositivas dialogada, aulas praticas em laboratério, desenvolvimento de projetos.
. Leitura de textos, palestras, seminarios, visitas técnicas, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
e Quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliagao
e AvaliagOes escritas e praticas
e  Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)

e  Apresentacdo dos trabalhos desenvolvidos

Bibliografia Basica
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BARBOSA, S. D. J.; SILVA, B. S. da. Interagdo Humano-Computador. Rio de Janeiro: Campus. 2010.

CYBES, W.; BETIOL, A. H.; FAUST, R. Ergonomia e Usabilidade — Conhecimento Métodos e Aplicagdes. Sdo Paulo: Novatec.
2010.

PREECE, J. Design de Interagdo: além da interagdo homem-computador. Porto Alegre: Bookman, 2005.

Bibliografia Complementar

NETTO, A. A. de O. IHC: Modelagem e Geréncia de Interfaces com o Usuario. Floriandpolis: Visual Books, 2004.
MEYER, E. A. Cascading Style Sheets: The Definitive Guide. O’Reilly, 2000.

Software(s) de Apoio:

Plug-in Firefox - https://addons.mozilla.org/en-US/firefox/addon/pencil/
Pacote de ferramentas Adobe
Site(s)
o Laboratdrio de Utilizabilidade da Informatica. Disponivel em<http://www.labutil.ufsc.br/>;
o Jakob Nielsen's Website. Disponivel em <http://www.useit.com/>;
o Usabilidade.com. Disponivel em <http://www.usabilidade.com/>;
o Task-Centered User Interface Design: A Practical Introduction. Disponivel em<http://hcibib.org/tcuid/>.
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Desenvolvimento de Sistemas Web Carga-Horaria: 90h (120h/a)
Pré-Requisito(s): Programagdo Orientada a Objetos Numero de créditos 6

EMENTA

Conceitos de sistemas para internet. Desenvolvimento de aplicagdes web com programagao no cliente e servidor. Controles
de estado e sessdo. Desenvolvimento com padrdo MVC. Tecnologia AJAX. Persisténcia de Dados.

PROGRAMA

Objetivos

e  Desenvolver sistemas Web, utilizando Orientacdo a Objetos baseados em componentes;
e  Desenvolver aplicagdes Web em camadas.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetidos)

Protocolo HTTP.

Arquitetura Web.

Caracteristicas das Aplicagdes Web.
Frameworks Web

Arquitetura MVC.

XML.

Programacdo no Cliente (JavaScript)
AJAX

Bibliotecas JavaScript

10. Requisitos ndo-funcionais: Desempenho, Seguranca
11. Controle de Sessdes

12. Controle de Estado

13. Persisténcia de Dados

14. Teste e Depuragdo de Aplicagdes Web

LCONOUAWNE

Procedimentos Metodolégicos

e  Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratdrio, desenvolvimento de projetos.
e Leitura de textos, palestras, seminarios, visitas técnicas, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliagdao

e AvaliagOes escritas e praticas
e  Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
e Apresentagdo dos projetos desenvolvidos

Bibliografia Basica

1. DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: Como Programar. Porto Alegre: Bookman, 2002.
2. SHEPHEERD, G. Microsoft ASP.NET 2.0: Passo a passo. Porto Alegre: Bookman, 2008.
3. SZOLKOWSKI, M.; TODD, N. Javaserver Pages: Guia do Desenvolvedor. Rio de Janeiro: Campus, 2003

Bibliografia Complementar

1. BROGDEN, B.; MINNICK, C. Guia do Desenvolvedor Java: Desenvolvendo E-Commerce com Java, XML e JSP. Sdo Paulo:
Makron Books, 2002.

2.  CORNELL, G.; HORSTMANN, C. S. Core Java 2. Vol. 1: Fundamentos. Sdo Paulo: Makron Books, 2000.

3. . Core Java 2. Vol. 2: Recursos Avangados. Sdo Paulo: Makron Books, 2000.

Software(s) de Apoio:

e  Java SDK, Eclipse IDE
. Microsoft Visual Studio
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Estrutura de Dados Lineares Carga-Hordéria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Algoritmos Numero de créditos 4

EMENTA

Estruturas de dados lineares: pilhas, filas, vetores, listas encadeadas, deques, dicionarios e filas de prioridade. Padroes de
projeto Comparador e Iterador. Estruturas de dados lineares baseadas em tipos genéricos.

PROGRAMA

Objetivos

e Compreender conceitos utilizados no processo de desenvolvimento das estruturas de dados;

e  Utilizar estruturas de dados contidas em frameworks no desenvolvimento de programas;

e Implementar estruturas de dados utilizando o paradigma de programacdo orientada a objetos;
e  Utilizar e implementar os padr&es de projeto Comparador e Iterador;

e  Utilizar e implementar estruturas de dados baseadas em tipos genéricos.

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)
1. Conceitos de estruturas de dados

2. Listas Encadeadas
2.1. Conceitos, implementagGes e aplicagGes
2.2. Listas simplesmente encadeadas
2.3. Listas duplamente encadeadas

3. Vetores
3.1. Conceitos, implementacgGes e aplicagGes

4. Pilhas, Filas e Deques
4.1. Conceito, implementagdo e aplicagdes

5. Lista de Prioridades
5.1. Conceito, implementagao e aplicagbes

6. Dicionarios de Dados
6.1. Conceito, implementacdo e aplicages
6.2. Tabela de Hash

7. Padrées de Projeto

7.1. Padrdo de projeto Comparador

7.2. Padrdo de projeto Iterador
8. Estruturas de dados lineares baseadas em tipos genéricos

8.1. Conceito de tipos genéricos

8.2. Implementacgdo de classes e métodos genéricos

8.3. Implementacdo e utilizagdo de estruturas de dados baseadas em tipos genéricos

Procedimentos Metodoldgicos
e  Aulas tedricas expositivas,
e Aulas praticas em laboratério,
e  Desenvolvimento de projetos.
Recursos Didaticos

Quadro branco, computador, projetor multimidia.

Avaliagao

e AvaliagOes escritas e praticas
e  Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
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Apresentagdo dos trabalhos desenvolvidos

Bibliografia Basica

GOODRICH, M. T.; TAMASSIA, R. Estruturas de dados e algoritmos em Java. 4.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
COMEN, T. H. Algoritmos: Teoria e Pratica. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

GUIMARAES, A. M. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de Janeiro: LTC, 1994.

Bibliografia Complementar

EBook: PREISS, B. R. Data Structures and Algorithms with Object-Oriented Design Patterns in C#.
http://www.brpreiss.com/books/opus6/

McMILLAN, M. Data Structures and Algorithms using C#. Cambridg: C.U.P., 2007.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Analise e Projeto Orientado a Objetos Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Programagdo Orientada a Objetos Ndmero de créditos 4

EMENTA

Conceitos de analise e projeto orientados a objetos. Linguagem de modelagem unificada (UML). Objetivos, fluxo de trabalho
e resultados das fases de: analise de requisitos, andlise e projeto.

PROGRAMA

Objetivos

e  Compreender os conceitos da Andlise e Projeto Orientado a Objetos;
e  Analisar problemas do mundo real e produzir uma abstragdo orientada a objetos utilizando UML;
e  Projetar solugdes do mundo real e produzir uma abstragdo orientada a objetos utilizando UML

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetidos)

1. Introdugdo a Andlise e Projeto Orientado a Objetos
1.1. Conceito de Anélise e Projeto
1.2. Conceito de Analise e Projeto Orientado a Objetos
1.3. Linguagem de Modelagem Unificada
1.3.1. Histodrico
1.3.2. Diagramas estaticos e dinamicos
1.4. Processo Simplificado de Desenvolvimento de Software

2. Analise de Requisitos

2.1. Introdugdo

2.2. Fluxo de trabalho

2.3. Tipos de requisitos
2.3.1. Funcionais e ndo Funcionais
2.3.2. Outras classificagdes

2.4. Casos de Uso
2.4.1. Conceito de casos de uso e atores
2.4.2. Diagrama da UML
2.4.3. Detalhamento do caso de uso

3. Anadlise Orientada a Objetos
3.1. Introdugdo
3.2. Fluxo de trabalho
3.3. Modelos conceituais
3.4. Modelagem do comportamento do Sistema

4. Projeto Orientado a Objeto
4.1. Introdugdo
4.2. Fluxo de trabalho
4.3. PadrGes para a atribuigdo de responsabilidade
4.4. Modelo estdtico do sistema
4.5. Modelo dinamico do sistema

Procedimentos Metodoldgicos

e  Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratério, desenvolvimento de projetos.
. Leitura de textos, palestras, seminarios, visitas técnicas, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
Utilizagdo de quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliagao

e  AvaliagOes escritas e praticas
e  Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
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Apresentagdo dos trabalhos desenvolvidos
Bibliografia Basica

FOWLER, M.; SCOTT, K. UML Essencial. Porto Alegre: Bookman, 2005.

LARMAN, G. Utilizando UML e Padrdes: Uma Introdugdo a Andlise e Projetos Orientados a Objetos. Porto Alegre:
Bookman, 2000.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software. Sdo Paulo: Makron Books, 1995.

Bibliografia Complementar

BOOCH, G.; JACOBSON, I.; RUMBAUCH, J. UML: Guia do Usuario. Rio de Janeiro: Campus, 2000.

FLIORINI, S. T. Engenharia de Software com CMM. Rio de Janeiro: Brasport, 2001.

FURLAN, J. D. Modelagem de Objetos através UML. Sdo Paulo: Makron Books, 1998.

GAMMA, E. et al. Padrdes de Projeto: SolugGes Reutilizaveis de Software Orientado a Objetos. Sdo Paulo: Makron Books,
2000

GRAND, M. Patterns in Java: a Catalog of Reusable Desing Patterns lllistrated with UML. Vol. 1. Wiley, 1998.

ROCHA, A. R. C. Qualidade de Software. Sao Paulo: Prentice Hall, 2001.

Software(s) de Apoio:
Ferramentas Case
Site(s):

o  Object Managment Group. Disponivel em <http://www.omg.org/>;
o Home of the Patterns Library. Disponivel em <http://hillside.net/>.
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Banco de Dados Carga-Hordéria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 4

EMENTA

Conceitos de banco de dados. Modelos de dados e linguagens de modelagem. Projeto de banco de dados. Linguagem de
consulta estruturada.

PROGRAMA

Objetivos

e  Compreender os conceitos fundamentais de banco de dados
e Construir modelos de dados e utilizar técnicas de normalizagdo
e  Compreender e utilizar uma linguagem relacional

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetidos)

1. Conceitos Basicos de Banco de Dados

2. Modelos de Dados
2.1. Modelo entidade-relacionamento
2.2. Modelo relacional
2.3. Algebra relacional

3. Projeto de Banco de Dados
3.1. Fases do projeto de banco de dados
3.2. Projeto légico de bancos de dados relacionais
3.3. Normalizagao

4. Linguagem de Definicdo de Dados

5. Linguagem de Consulta Estruturada

Procedimentos Metodolégicos

e Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratério, desenvolvimento de projetos.
. Leitura de textos, palestras, seminarios, visitas técnicas, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
Utilizagdo de quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliagao

e AvaliagOes escritas e praticas
e  Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas).
e Apresentagdo dos trabalhos desenvolvidos

Bibliografia Basica

1. ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados: Fundamentos e Aplicagdes. 4.ed. Addson Wesley, 2004.

2.  KORTH, H. F.; SILBERSCHATZ, A. Sistema de Banco de Dados. 2.ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1995.

3. HEUSER, C. A. Projeto de Banco de Dados. (Série de Livros Didaticos.) Instituto de Informatica da UFRGS. Sagra Luzzatto,
2001

Bibliografia Complementar
1. DATE, C.J. Introdugdo a Sistemas de Banco de Dados. 7.ed. Rio de Janeiro: Campus, 2000.
2.  HEUSER, C. A. Projeto de Banco de Dados. 3.ed. Porto Alegre: Sagra Luzzato, 2000.

3. SETZET, V. W. Bancos de Dados: Conceitos, Modelos, Gerenciadores, Projeto Logico e Projeto Fisico. Edgard Bliicher,
1989.

Software(s) de Apoio:

. MySQL, SQL Server, PostgreSQL, Firebird
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Desenvolvimento de Sistemas Distribuidos Carga-Hordéria: 90h (120h/a)
Desenvolvimento de Sistemas Web / S.0. Projeto de
Desenvolvimento de Sistema Web

EMENTA

Conceitos de sistemas distribuidos. Tecnologia de comunicagdo: invoca¢do de métodos remota e infra-estrutura para objetos
distribuidos. Programacgdo orientada a servigos. Computagdo em nuvem.

PROGRAMA

Objetivos

Pré-Requisito(s): Numero de créditos 6

° Compreender os conceitos de sistemas distribuidos;

e  Compreender e aplicar os conceitos de comunicagdo cliente/servidor;
. Programar servidores e clientes de WebServices;

e  Desenvolver sistemas utilizando o conceito de computagdo em nuvem.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetdos)

1. Introducdo a sistemas distribuidos
1.1. Conceitos e caracteristicas de sistemas distribuidos
1.2. Motivagdo
1.3. Exemplos de sistemas distribuidos

2. Tecnologias de implementacdo de sistemas distribuidos
2.1. Chamada de procedimento remoto (Remote Procedure Call — RPC)
2.1.1. Passagem de parametros, referéncias remotas.
2.1.2. XML-RPC
2.2. Programagdo de servicos
2.3. Computagdo em nuvem

3. Programacgao de Servigos
3.1. Conceitos
3.2. Web Services baseados em SOAP
3.3. Web Services baseados em REST
3.4. Framework para desenvolvimento de servidores de servigos
3.5. Programagdo de clientes méveis
3.6. Programagdo de clientes desktop
3.7. Integragdo entre plataformas de desenvolvimento

4. Computagao em Nuvem

4.1. Conceitos

4.2. Framework de desenvolvimento de sistemas para a nuvem

Procedimentos Metodoldgicos
e  Aulas tedricas expositivas,
e Aulas praticas em laboratério,
e  Desenvolvimento de projetos.
Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia.
Avaliagao

e AvaliagOes escritas e praticas
e  Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)

e  Apresentacdo dos trabalhos desenvolvidos

Bibliografia Basica
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TANENBAUM, A. S. Sistemas Distribuidos: Principios e Paradigmas. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2007.

CLAEYS, K. Professional Wcf 4: Windows Communication Foundation With .net 4. John Wiley & Sons, 2010.
SHARP, J. Windows Communication Foundation 4 Step by Step. Microsoft Press, 2010..

JENNINGS, R. Cloud Computing with the Windows Azure Platform. Wrox, 2009.

COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T. Distributed systems: concepts and design. Addison-Wesley, 2005.
TANENBAUM, A. S. Sistemas Operacionais Modernos. 2.ed. Rio de Janeiro: Prentice-Hall, 2003.

Bibliografia Complementar
ORFALI, R. Client/Server programming with java and corba. 2.ed. John Wiley& Sons, 1998. (6)
SAMPAIOQ, C. SOA e web services em java. Rio de Janeiro: Brasport, 2006. (3)
DEITEL, H. M. Java Como Programar. 4.ed. Porto Alegre: Bookman, 2003.
PATHAK, N. Pro WCF 4: Practical Microsoft SOA Implementation. 2.ed. Apress, 2011.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Estrutura de Dados Nao-Lineares Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Estrutura de Dados Lineares Numero de créditos 4

EMENTA

Estrutura de dados ndo-lineares: drvores genéricas, arvores bindrias, arvores bindrias de pesquisa, arvores balanceadas (AVL
e rubro-negra). Filas de prioridade com Heaps.

Introdugdo a teoria dos grafos. Representagdo computacional de grafos. Algoritmos de busca em grafos, problemas de menor
caminho.

PROGRAMA

Objetivos

e Compreender conceitos utilizados no processo de desenvolvimento das estruturas de dados;
e  Desenvolver programas utilizando estruturas de dados;
e Aplicar técnicas de pesquisa e classificagdo de dados.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetidos)

1. Arvores
1.1. Conceito, representagdo e terminologia.
1.2. Arvores genéricas
1.3. Arvores binérias
1.4. Arvores binarias de pesquisa
1.5. Algoritmos de caminhamento

2. Filas de Prioridade com Heaps
2.1. Conceito, implementagdo e aplicagGes

3. Arvores Balanceadas AVL
3.1. Conceito, balanceamento, insergao e remogao

4. Arvores Balanceadas rubro-negra
4.1. Conceito, balanceamento, inser¢do e remogao

5. Teoria dos grafos
5.1. Conceitos
5.2. Representa¢do computacional
5.3. Coloragao
5.4. Planaridade

6. Conectividade e distancia
6.1. Grafo conexo, Grafo f-conexo, componentes conexas e fortemente conexas
6.2. Algoritmos para conexidade
6.3. Distancia

7. Caminhos em Grafos
7.1. Caminhos e ciclos
7.2. Grafos de Eulerianos
7.3. Grafos Hamiltonianios

8. Busca em grafos
8.1. Algoritmo basico
8.2. Busca em profundidade
8.3. Busca em largura

9. Problemas do Menor Caminho
9.1. Carteiro chinés
9.2. Caixeiro viajante
9.3. Algoritmo de Floyd
9.4. Algoritmo de Dijkstra
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Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas,
Aulas praticas em laboratério,
Desenvolvimento de projetos.
Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia.
Avalia¢ao

Avaliagdes escritas e praticas
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
Apresentagdo dos trabalhos desenvolvidos

Bibliografia Basica

BOAVENTURA NETTO, P. O. Grafos: teoria, modelos, algoritmos. 3.ed. Sdo Paulo: Edgar Blucher LTDA, 2003.
GOODRICH, M. T.; TAMASSIA, R. Estruturas de dados e algoritmos em Java. 4.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
CORMEN, T. H. Algoritmos: Teoria e Pratica. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

MCcMILLAN, M. Data Structures and Algorithms using C#. Cambridge: C.U.P., 2007

Bibliografia Complementar
EBook: PREISS, B. R. Data Structures and Algorithms with Object-Oriented Design Patterns in C#.

http://www.brpreiss.com/books/opus6/
GUIMARAES, A. M. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de Janeiro: LTC, 1994.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Processo de Software Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 4

EMENTA

Introdugdo aos processos de software — modelos de ciclo de vida. Processo Unificado de desenvolvimento de software:
principios e conceitos. Aplicagdo pratica de um processo de acordo o Processo Unificado em um projeto de desenvolvimento
de sistema. Processo de software Agil: principios e conceitos. Aplicagdo pratica de um processo agil em um projeto de
desenvolvimento de sistema. Visdo geral de varias opgGes de processos de software. Especificagdo de processos de software:
técnicas e ferramentas. Iniciativas de modelos de maturidade e melhoria da qualidade de processos de software.

PROGRAMA

Objetivos

e  Compreender os conceitos e importancia de um processo de desenvolvimento de software;
e  Compreender e aplicar os conceitos de um processo baseado no Processo Unificado;

e  Compreender e aplicar os conceitos de um processo agil;

e Especificar processo de software para atender necessidades especificas.

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)

1. Introdugdo aos processos de software
1.1. Modelos de ciclo de vida

2. Processo Unificado
2.1. Principios e conceitos fundamentais
2.2. Caracteristicas de um processo segundo o Processo Unificado
2.3. Implementagdo de um processo segundo o Processo Unificado

3. Processo Agil

3.1. Principios e conceitos fundamentais

3.2. Caracteristicas de um processo agil

3.3. Implementagdo de um processo agil
4. Visao geral de vérias opgoes de processos de software
5. Especificagao de processos de software

5.1. Técnicas para especificagdo de processos de software

5.2. Ferramenta de especificagdo de processos de software
6. Iniciativa de modelo de maturidade para processos de software — CMMI
7. Iniciativa de melhoria da qualidade dos processos do software brasileiro — MPS.BR

Procedimentos Metodolégicos
e Aulas tedricas expositivas;
e Aulas praticas em laboratério;
e  Leitura de textos, palestras, seminarios e pesquisas bibliogréficas;
e  Desenvolvimento de projetos.
Recursos Didaticos
Quadro branco, computador e projetor multimidia.
Avaliagao

e AvaliagOes escritas e praticas;

e  Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas);
e  Apresentacdo dos trabalhos desenvolvidos.
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IFRN, 2012

Bibliografia Basica

COHN, M. Desenvolvimento de Software com Scrum. Porto Alegre: Bookman, 2011.
JACOBSON, |.; RUMBAUGH, J.; BOOCH, G. Unified Software Development Proceess. The. Prentice Hall, 2012.
SCOTT, K. O Processo Unificado Explicado. Porto Alegre: Bookman, 2003.

Bibliografia Complementar

FLIORINI, S. T. Engenharia de Software com CMM. Rio de Janeiro: Brasport, 1998.

KRUCHTEN, P. Introdugdo ao RUP - Rational Unified Process. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2003.

PHAM, A.; PHAM, P. Scrum em Ag¢ao — Gerenciamento e Desenvolvimento. Sdo Paulo: Editora Novatec, 2011.
PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software. 3.ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1995.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. 6.ed. Sdo Paulo: Pearson Education, 2003.

Software(s) de Apoio:
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Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, na modalidade presencial
IFRN, 2012

Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Arquitetura de Software Carga-Hordéria: 60h (80h/a)
Andlise e Projeto Orientado a Objetos / S.O. Projeto de
Desenvolvimento de Sistema Web

EMENTA

Conceitos basicos de arquitetura de software; Estilos arquiteturais; Requisitos Arquiteturais; Documentagdo e Analise da
arquitetura de software.

PROGRAMA

Objetivos

Pré-Requisito(s): Numero de créditos 4

° Descrever os conceitos de arquitetura de software;

e  Realizar o projeto arquitetural e detalhado do software;

. Identificar, classificar e utilizar estilos arquiteturais e arquiteturas de referéncia;
e Identificar e utilizar as visOes arquiteturais que devem ser documentadas;

e  Realizar andlise da arquitetura proposta.

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)

Conceitos de arquitetura de software

Estilos arquiteturais

Atributos de qualidade e requisitos ndo-funcionais

Linguagens de descri¢do arquitetural

Visdes arquiteturais

Andlise arquitetural

PadrGes de Projetos (padr&es de criagdo, estruturais e comportamentais)

Nouhs~wNRE

Procedimentos Metodoldgicos

e Aulas tedricas expositivas,
e  Aulas praticas em laboratério,
e Desenvolvimento de projetos.

Recursos Didaticos
e Quadro branco, computador, projetor multimidia.
Avaliagao

e AvaliagOes escritas e praticas;

e  Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas);
e Apresentagdo dos trabalhos desenvolvidos;

e Apresentagdo da utilizagdo dos conceitos utilizados no projeto integrador.

Bibliografia Basica
1. BASS, L.; CLEMENTS, P.; KAZMAN, R. Software Architecture in Pratice. Addison Wesley, 2003.
2. CLEMENTS, P, et all. Documenting Software Architectures — Views ans beyond. 2.ed. Pearson Education, 2011.
3. MENDES, A. Arquitetura de Software: desenvolvimento orientado para arquitetura. Rio de Janeiro: Campus, 2002.
Bibliografia Complementar
1. ROZANSKI, N.; WOODS, E. Software Systems Architecture. Addison Wesley, 2010.
2.  FOWLER, M. Padrdes de arquitetura de aplicagdes corporativas. Porto Alegre: Bookman, 2006.
3. GAMMA, E.; HELM, R.; RALPH, J.; VLISSIDES, J. Padrdes de Projeto: solugGes reutilizaveis de software orientado a objetos.
Porto Alegre: Bookman, 2000.

Software(s) de Apoio:



Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, na modalidade presencial

IFRN, 2012
Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Programagao e Administragao de Banco de Dados Carga-Hordéria: 60h (80h/a)
. .. B de Dad S.0.Projeto de D Ivi to de Sist , .
Pré-Requisito(s): V\j:tfo < IDae0z rojeto de besenvolvimento de Sistema NUmero de créditos 4

EMENTA

Consultas avangadas em linguagem de consulta estruturada. Conceitos de banco de dados que proporcionam mais
desempenho no trabalho com o banco: visdes, gatilhos e procedimentos armazenados. Processamento de transagdes.
Cursores. Fungdes. Planejamento, instalagdo e administracdo de um sistema gerenciador de banco de dados. Estrutura de
indices. Seguranca em um sistema gerenciador de banco de dados. Cépia de seguranca e restauragdo desta. Desempenho e
otimizagao.

PROGRAMA

Objetivos

e  Compreender e aplicar as técnicas de sistemas gerenciadores de banco de dados
e  Compreender e aplicar as técnicas de administragcdo, otimizagao de Sistemas de Banco de Dados.

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)

Consultas Avangadas

Visdes, Gatilhos e procedimentos armazenados.
Processamento de Transagoes

Cursores

FungGes (UDFs)

Visdao Geral da Administragcdo do Sistema.
Planejamento e Instalagdo de Sistema.
Estrutura de indices.

Seguranga.

10. Backup e Recuperagdo.

11. Transferéncia de Dados.

12. Automatizando as tarefas de administragao de sistema.
13. Desempenho e Otimizagdo

LN AEWNE

Procedimentos Metodolégicos

e  Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratdrio, desenvolvimento de projetos.
. Leitura de textos, palestras, seminarios, visitas técnicas, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
e Quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliagao

e  AvaliagGes escritas e praticas
e  Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
e  Apresentagdo do projeto desenvolvido.

Bibliografia Basica

1. DALTON, P. SQL Server 7 Black Book. Sdo Paulo: Makron Books, 1997.
2. DATE, C. J. Introdugdo a Sistemas de Banco de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 2000.
3.  KORTH, H. F. et al. Sistema de Banco de Dados. Sdo Paulo: Makron Books, 1999.

Bibliografia Complementar

ELMARSRI, R.; NAVATHES, S. Fundaments of Databse System. Addison-Wesley, 2001.

KORTH, H. F. et al. Sistema de Banco de Dados. Sdo Paulo: Makron Books, 1999.

PETROVIC, D. SQL Server 7 GuiaPratico. Sdo Paulo: Makron Books, 1999.

RAMALHO, J. A. Microsoft SQL Server 7. S3o Paulo: Makron Books, 1998.

KIMBALL, R. Data warehouse toolkit: O guia completo para modelagem multidimensional. Rio de Janeiro: Campus, 2002.
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Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, na modalidade presencial
IFRN, 2012

MACHADO, F. N. R. Projeto de Data warehouse: Uma Visdo Multidimensional. Sdo Paulo: Erica, 2000.

CARVALHO, L. A. V. de. Datamining: a mineragdo de dados no marketing, medicina, economia, engenharia e
administracdo. S3o Paulo: Erica, 2001.

MARTINSSON, T. Desenvolvendo XML e WMI para o Microsoft SQL Server 2000. S3o Paulo: Pearson Education do Brasil
Ltda, 2002.

Software(s) de Apoio:

Microsoft SQL Server, PostgreSQL
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Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, na modalidade presencial
IFRN, 2012

Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Desenvolvimento de Sistemas Corporativos Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Desenvolvimento de Sistemas Distribuidos / S.O.
Desenvolvimento de Sistemas Distribuidos

EMENTA

Introdugdo aos sistemas corporativos. Plataformas para o desenvolvimento de sistemas corporativos. Servidores de aplicagao
e 0s componentes gerenciados por tais servidores. Detalhamento dos elementos de uma aplicagdo corporativa e os varios
servicos que podem ser utilizados de um servidor de aplicagdo. Seguranca e integridade de dados. Desenvolvimento
utilizando frameworks de apoio.

PROGRAMA

Objetivos

Pré-Requisito(s): Numero de créditos 4

e  Compreender os conceitos fundamentais de embasam o desenvolvimento de sistemas corporativos;
e  Utilizar uma plataforma de desenvolvimento de aplicagGes corporativas;
e Construir uns sistemas corporativos com todas as caracteristicas necessarias.

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)
1. Introdugao aos sistemas corporativos
2. Plataformas para o desenvolvimento de aplicagdes corporativas

3. Servidores de aplica¢Oes corporativas
3.1. Componentes distribuidos, gerenciados por um contéiner

4. Elementos de uma aplicagdo corporativa
4.1. Camada Web
4.2. Web services - integragao de sistemas corporativos
4.3. Componentes gerenciados que implementam a légica do negdcio
4.4. Contextos e injecdo de dependéncia
4.5. Mecanismos de persisténcia
4.6. Mapeamento Objeto-Relacional
4.7. Servico de temporizagdo
4.8. Seguranga - autenticagdo e autorizagao de usudrios
4.9. Transagoes em aplicagGes corporativas
4.10. Comunicagdo através de mensagens assincronas

5. Arquitetura de Aplicagées Corporativas
6. Seguranca e integridade de dados
7. Desenvolvimento utilizando frameworks de apoio

7.1. Gerenciamento de componentes distribuidos

7.2. Geragdo de relatdrios

Procedimentos Metodolégicos
e Aulas tedricas expositivas;
e  Aulas praticas em laboratério;
e  Leitura de textos, palestras, seminarios e pesquisas bibliograficas;
e  Desenvolvimento de projetos.
Recursos Didaticos

e Quadro branco, computador e projetor multimidia.

Avaliagao

e  AvaliagGes escritas e préticas;
e  Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas);
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Apresentagdo dos trabalhos desenvolvidos.
Bibliografia Basica

GONCGALVES, A. Introdugdo a Plataforma Java EE6 com GlassFish 3. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2011.
MACKEY, A. Introducao ao NET 4.0 com Visual Studio 2010. Rio de Janeiro: Alta Books, 2010.
RUBINGER, A. L.; BURKE, B.; MONSON-HAEFEL, R. Enterprise JavaBeans 3.1. O'Reilly Media, Inc., 2010.

Bibliografia Complementar

BHARGAV, A.; KUMAR, B. V. Secure Java: For Web Application Development. CRC Press, 2010.
KAYAL, D. Pro Java EE Spring Patterns: Best Practices and Design Strategies Implementing Java EE Patterns with the Spring
Framework. Apress, 2008.

Software(s) de Apoio:

MS Visual Studio 2010
Servidor de aplicagdo JBoss — http://www.jboss.org/jbossas/downloads
Servidor de aplicagdo Glassfish — http://glassfish.java.net/public/downloadsindex.html
Eclipse IDE for JEE —http://www.eclipse.org/downloads
Netbeans IDE - http://netbeans.org/downloads/
Site(s)
o  http://www.microsoft.com/visualstudio/pt-br
o JEE 6 Tutorial - http://docs.oracle.com/javaee/6/tutorial/doc/
http://www.oracle.com/technetwork/java/javaee/documentation/index.html
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Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, na modalidade presencial
IFRN, 2012

Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Empreendedorismo Carga-Hordéria: 30h (40h/a)
Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 2

EMENTA

Aspectos relacionados a pratica do empreendedorismo. Gerenciando recursos empresariais. Plano de negdcios: importancia,
estrutura e apresentagdo. Caminhos a seguir e recursos disponiveis para o empreendedor.

PROGRAMA

Objetivos

e  Contribuir para o desenvolvimento da capacidade empreendedora através de atividades tedricas e praticas;
e  Fazer uso das tecnologias da informagdo, adequando-as aos novos modelos organizacionais e dos processos e sistemas de
inovagdo tecnoldgica.

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)

1. Empreendedorismo

1.1. O mundo globalizado e seus desafios e potencialidades

1.2. Conhecendo o empreendedorismo (introdugdo, estudos, definigées de diversos autores).

1.3. Caracteristicas dos empreendedores

1.4. Competéncias e Habilidades: persisténcia, comprometimento, exigéncia de qualidade e eficiéncia, persuasdo e rede
de contatos, independéncia e autoconfianga, busca de oportunidades, busca de informacdes, planejamento e
monitoramento sistematico, estabelecimento de metas, correr riscos calculados.

1.5. Identificagdo de oportunidades de negdcio.

2. Gerenciando os recursos empresariais
2.1. Gerenciando a equipe
2.2. Gerenciando a produgdo
2.3. Gerenciando o marketing
2.4. Gerenciando as finangas

3. Plano de negécios
3.1. Aimportancia do plano de negdcios.
3.2. Estrutura do plano de negécios.
3.3. Elementos de um plano de negécios eficiente.
3.4. Exemplo de um plano de negdcios.

4. Assessoria para o negocio

4.1. Buscando assessoria: incubadoras de empresas, SEBRAE, Franchising, Universidades e institutos de pesquisa,

assessoria juridica e contabil.

4.2. Criando a empresa.

4.3. Questdes legais de constituigdo da empresa: tributos, marcas e patentes.
5. Apresentacdo de planos de negdcios

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas expositivas, estudos dirigidos, seminarios, videos, dinamicas de grupo, visitas técnicas, palestras.
Recursos Didaticos
e Quadro branco, computador, projetor multimidia.
Avaliagao

e  Trabalho escrito.
e  Apresentagdo de seminarios.
e  Relatorios.

e  Avaliagdo escrita.

Bibliografia Basica
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DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo: transformando idéias em negdcios. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
CHIAVENATO, I. Empreendedorismo: dando asas ao espirito empreendedor. Sdo Paulo: Saraiva, 2004.
BERNARDI, L. A. Manual de empreendedorismo e gestao. Sdo Paulo: Atlas, 2003.

Bibliografia Complementar

CERTO, S. Administracdo Moderna. 9.ed. S3o Paulo: Pearson, 2003.

CHIAVENATO, I. Administra¢dao nos Novos Tempos. 2.ed. Sdo Paulo: Elsevier, 2005.

DOLABELA, F. O Segredo de Luisa. Sdo Paulo: Cultura, 1999.

DOLABELA, F. Oficina do Empreendedor. S3o Paulo: Cultura, 1999.

DRUCKER, P. F. Inovagdo e espirito empreendedor (entrepreneurship) — Praticas e Principios. Sdo Paulo: Pioneira, 1987.
FILION, L. J. O empreendedorismo como tema de estudos superiores. In: INSTITUTO EUVALDO LODI - IEL.
Empreendedorismo: ciéncia, técnica e arte. 2.ed. Brasilia: CNI/IEL, 1999.

FILION, L. J. Visao e relagdes: elementos para um metamodelo da atividade empreendedora. InternationalSmall Business
Journal, 1991- Tradugdo de Costa, S.R.

FILION, L. J.; DOLABELA, F. Boa idéia! E agora? Plano de Negdcio, o caminho mais seguro para criar e gerenciar sua
empresa. S3o Paulo: Cultura, 2000.

FERREIRA, A. A. Et al. Gestao empresarial: de Taylor aos nossos dias: evolugdo e tendéncias da moderna administracdo de
empresas. Sdo Paulo: Pioneira, 1997.

GERBER, M. E. O mito do empreendedor. Sdo Paulo: Saraiva, 1992.

HINGSTON, P. Como abrir e administrar seu préprio negdcio. Sdo Paulo: Publifolha, 2001.

LEITE, E. O fendmeno do empreendedorismo. Recife: Bagago, 2000.

Software(s) de Apoio:

Makemoney 2.0 (elaboragdo de plano de negdcios), Powerpoint, Excel, Word
Site(s)

o www.planodenegocios.com.br

o www.endeavor.org.br
www.sebrae.com.br

90



Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, na modalidade presencial
IFRN, 2012

Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Geréncia de Projetos Carga-Hordéria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): S.0. Desenvolvimento de Sistemas Distribuidos Numero de créditos 4

EMENTA

Estratégia e projetos; estrutura e etapas de um projeto; Selecdo de projetos; analise econémica de projetos; e,
gerenciamento de projetos (seguindo o PMBOK).

PROGRAMA

Objetivos

e  Estudar a elaboragdo de projetos e suas estruturas.
e Analisar o projeto nos aspectos econdmico e sociais.
e Conhecer os processos da geréncia de projetos (seguindo o PMBOK).

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)

Estratégias e Projetos.

Estratégia da organizacdo e sele¢do de projetos.

Estruturas e etapas de um projeto.

Andlise econémica de projetos.

Impacto social e ambiental de projetos.

Gerenciamento de projetos (seguindo o PMBOK).

Processos de gerenciamento de projetos de um projeto: iniciagdo, planejamento, execugdo, monitoramento e controle,
encerramento.

8. Areas de conhecimento do gerenciamento de projetos: integragdo do projeto, escopo do projeto, tempo do projeto,
custos do projeto, qualidade do projeto, recursos humanos do projeto, comunicagdes do projeto, riscos do projeto,
aquisi¢cdes do projeto.

NouhkwbhpeE

Procedimentos Metodolégicos

e Aulas tedricas expositivas,
. Estudos de casos,
e  Seminario, Leitura de textos, debates.

Recursos Didaticos
e Quadro branco, computador, projetor multimidia.

Avaliagao

e AvaliagOes escritas
e  Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
e Apresentagdo dos trabalhos desenvolvidos

Bibliografia Basica
1. CLEMENTE, A. Projetos Empresariais e Publicos. 3.ed. Sdo Paulo: Atlas, 2004.
2. MARTINS, J. C. C. Gerenciando Projetos de Desenvolvimento de Software com PMI, RUP e UML. Rio de Janeiro: Brasport,

2010.

3. NOCERA, R. de J. Gerenciamento de Projetos - Teoria e Pratica. 4.ed. S3o Paulo: Editora Rosalba de Jesus Nocéra, 2009.

Bibliografia Complementar

1. CUKIERMAN; Z.S. O Modelo PERT/CPM Aplicado a Projetos. Rio de Janeiro: Reichmann & Affonso, 2000.
2. PMBOK - Project Management Body of Knowledge — Em Portugués, PMI — Project Management Institute.

Software(s) de Apoio:

e  BrOffice.org Impress e/ou MS PowerPoint e PDF View



Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, na modalidade presencial
IFRN, 2012

Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Teste de Software Carga-Hordéria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): S.0. Desenvolvimento de Sistemas Distribuidos Numero de créditos 4

EMENTA

Validagdo, verificagdo e teste de software. Principios e técnicas de testes de software: teste de unidade; teste de integragao;
teste de regressdo. Desenvolvimento orientado a testes. Automagdo dos testes. Geragdo de casos de teste. Teste de
interfaces humanas. Teste de aplicagGes para a web. Testes alfas, beta e de aceitagdo. Ferramentas de testes. Planos de
testes. Gerenciamento do processo de testes. Registro e acompanhamento de problemas.

PROGRAMA

Objetivos

e  Compreender aspectos tedricos e praticos sobre o teste de software;

e  Compreender quando e como aplicar técnicas de teste de software;

e Conhecer e manipular ferramentas de teste de software;

e Proporcionar a aplicagdo pratica de teste de software durante o desenvolvimento de software.

Bases Cientifico-Tecnoladgicas (Contetidos)

1. Conceitos basicos
1.1. Introdugdo
1.2. Validagao, verificacdo e teste de software.
1.3. Técnicas e critérios de teste
1.4. Caracteristicas e limitagdes
1.5. Automagado de testes

2. Principios, técnicas e ferramentas de testes de software.
2.1. Teste de unidade
2.1.1. Analise de cobertura de testes
2.2. Teste de integragao
2.3. Teste de regressao
2.4. Teste funcional
2.5. Teste estrutural
2.6. Testes alfa, beta e de aceitagao.

3. Desenvolvimento orientado a testes
4. Processo de teste de software

4.1. Planejamento dos testes

4.2. Documentagdo dos testes

4.3. Registro e acompanhamento de problemas
5. Teste baseado em modelos
6. Teste de mutagdo
7. Teste orientado a objetos e de componentes
8. Teste de aspectos

Procedimentos Metodoldgicos

e Aulas tedricas expositivas;
e  Aulas praticas em laboratdrio;
e  Leitura de textos, palestras, seminarios e pesquisas bibliograficas;

e  Desenvolvimento de projetos.

Recursos Didaticos

e Quadro branco, computador e projetor multimidia.
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Avaliagao

AvaliagOes escritas e praticas;
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas);
Apresentac¢do dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica

DELAMARO. M.E.; MALDONADO, J. C.; JINO, M. Introdugdo ao Teste de Software. Rio de Janeiro: Editora CAMPUS, 2007.
BECK, K. TDD Desenvolvimento Guiado por Testes. Porto Alegre: Bookman, 2010.
PEZZE, M.; YOUNG, M. Teste e Analise de Software. Porto Alegre: Bookman, 2008.

Bibliografia Complementar

SMITH, N. Cost-Effective Software Testing. John Wiley Professional, 2012.

MOLINARI, L. Inovagio e Automagdo de Testes de Software. S3o Paulo: Editora Erica, 2010.
. Testes Funcionais de Software. Floriandpolis: Visual Books, 2008.

RIOS, E.; MOREIRA FILHO, T. R. Teste de Software. S3o Paulo: Alta Books, 2006.

SINGH, Y. Software Testing. Cambridge (USA): 2011.

Software(s) de Apoio:

JUnit - http://www.junit.org/ (integrado ao Eclipse)
JMock - http://www.jmock.org/

EclEmma - http://www.eclemma.org/

Hudson - http://hudson-ci.org/

Testelink - http://www.teamst.org/

Selenium - http://seleniumhg.org/

Mantis - http://www.mantisbt.org/

JMeter - http://jmeter.apache.org/

JaBUTi - http://ccsl.icmc.usp.br/pt-br/projects/jabuti-0
FindBugs - http://findbugs.sourceforge.net/

Site(s)

Associacdo Latino Americana de Testes de Software - http://www.alats.org.br/
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Gestado de Tecnologia da Informagao Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 4

EMENTA

Tecnologia da informagdo: conceitos e evolugdo. Administragdo do conhecimento. Planejamento em tecnologia da
informagdo. Pesquisa operacional. Tecnologias aplicadas a sistemas de informagdo empresariais. Efeitos da tecnologia da
informagdo sobre a Internet.

PROGRAMA

Objetivos

e  Discutir a influéncia da tecnologia da informagdo na moderna administragdo e o papel do profissional de desenvolvimento
de software na elaboragdo do planejamento estratégico em TI.

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)

Tecnologia e Administragdo: Criando a infra-estrutura da empresa.

Evolugdo da tecnologia da informacgdo: OperacgGes e aplicagGes de recursos de negdcios.

Administragdo do conhecimento.

Metodologia para calculo do custo total de propriedade: TCO (Total CostofOwnership); CAPT (Custo Anual por Teclado).

Planejamento em Tecnologia da Informagao.

Teoria matematica da administragdo — Pesquisa Operacional (PO).

A informatizagdo a servigo do negdcio: A era da informacao, a inteligéncia do negdcio, o poder da informagdo, um mundo

de inovagao.

8. A gestdo dainformagdo como arma estratégica para a competitividade: ECR (EfficientCustomer Response) e EDI
(Electronic Data Interchange).

9. Tecnologias aplicadas a sistemas de informagdo empresariais: Executivelnformation System (EIS); DecisionSuport System
(DSS); Enterprise Resouece Planning (ERP); CustomerRelationship Management (CRM); Supply Chain Management (SCM);
e-Procurement; Bancos de Dados; Inteligéncia Artificial (1A); Outras tecnologias.

10. Tecnologia da Informagdo e negdcio na Internet: E-Business.

NouhswnNeR

Procedimentos Metodoldgicos

e Aulas expositivas; Estudos de casos; Seminario.

Recursos Didaticos
e  Quadro de giz e branco, computador, projetor multimidia, retroprojetor.

Avaliagao

e AvaliagOes escritas
e Trabalhos individuais
e  Apresentagdo de trabalhos desenvolvidos

Bibliografia Basica
1. LAURINDO, F. J. B. Tecnologia da Informagao: Eficacia Nas Organizag0Oes. S3o Paulo: Editora Futura, 2004.
2.  LACHTERMACHER, G. Pesquisa Operacional na Tomada de decisdes. Rio de Janeiro: Editora Campus, 2002.
3. FRANCO JR., C. F. E-BUSINESS Tecnologia da Informagdo e Negdcio na Internet. Sdo Paulo: Editora Atlas, 2001.

Bibliografia Complementar
1. REZENDE, A. R.; ABREU, A. F. de. Tecnologia da Informagdo aplicada a sistemas de informagao empresariais. 2.ed. Sdo
Paulo: Editora Atlas, 2001.

2. G.Booch, J.Rumbaugh, I.Jacobson, The Unified Modeling Language User Guide. Adddison Wesley, 1999.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Computador e Sociedade Carga-Hordéria: 30h (40h/a)
Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 2

EMENTA

Etica e computacdo. Ergonomia e Doengas profissionais. Politica e industria nacional de informatica. Propriedade intelectual.
Aplicagdes da Informatica nas diversas areas do conhecimento. A educagdo e o ensino a distancia.

PROGRAMA

Objetivos

e Analisar os impactos do uso dos computadores sobre a sociedade e os individuos.
e  Avaliar as repercussGes das novas tecnologias na sociedade, considerando os aspectos sociais, econémicos, politicos e
educacionais.

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)

1. Etica e computagdo: o que é a Etica, o Profissional de Computac¢do, a Abrangéncia da Etica em Computacio.

Cédigos de ética profissionais: ética profissional, ética e regulamentacéo da profissdo, Cédigos de Etica Profissionais na

area de computagdo, o Codigo de Etica da ACM, o Cédigo de Etica unificado IEEE-CS/ACM para Engenharia de Software.

Profissional, computador e sociedade: relagdes, alcance das aplicagdes do computador.

Ergonomia e Doengas profissionais.

Politica e Industria Nacional de Informatica.

Situagdo das industrias de hardware e software no Brasil e no mundo.

A economia "péds-industrial".

A repercussao do computador no mercado de trabalho e a difusdo do teletrabalho e a flexibilizagdo da jornada de

trabalho.

9. Propriedade intelectual: a importancia da protec¢do a propriedade intelectual, a propriedade intelectual e os cédigos de
ética da ACM e unificado, direito autoral, patente, segredos de negdcio, engenharia reversa, novas tecnologias associadas
ao direito autoral.

10. AplicagGes da Informatica nas diversas dreas do conhecimento.

11. Arevolugdo da educagdo e o ensino a distancia.

N
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Procedimentos Metodoldgicos
Aulas expositivas; Estudos de casos; Seminario, Leitura de textos, debates; Pesquisas bibliograficas.
Recursos Didaticos
e  Quadro de giz e branco, computador, projetor multimidia, retroprojetor.
Avaliagao
e AvaliagOes escritas
e  Trabalhos individuais
e  Apresentacdo de trabalhos desenvolvidos.
Bibliografia Basica
1. CASTELLS, M. A sociedade em rede. A era da informagdo: economia, sociedade e cultura. Sdo Paulo: Paz e Terra, 1999.
2. MASIERO, P. C. Etica em Computagdo. Sdo Paulo: EAUSP, 2001.
3. PEKKA, H. A Etica dos Hackers e o espirito da era da informagao: a diferenca entre o bom e o mau hacker. Rio de Janeiro:
Campus, 2001.
Bibliografia Complementar
1. ACM Code of Ethics and Profissional Conduct, Communications of the ACM.

2. Livro Verde do Programa da Sociedade da Informagédo no Brasil - http://www.socinfo.org.br/index.htm.
3.  CAMPQOS, I. M. Ciéncia e tecnologia para a construgdo da Sociedade da Informagdo no Brasil. Brasilia : CNPq, 1997

Software(s) de Apoio:
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ANEXO IV — EMENTAS E PROGRAMAS DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS
Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: LIBRAS Carga-Horaria: 30h (40h/a)

Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 2

EMENTA

ConcepgOes sobre surdez. Implicagbes sociais, linguisticas, cognitivas e culturais da surdez. Diferentes propostas
pedagdgico-filosoficas na educagdo de surdos. Surdez e Lingua de Sinais: nogdes basicas.

PROGRAMA

Objetivos

e  Compreender as diferentes visdes sobre surdez, surdos e lingua de sinais que foram construidas ao longo da histéria e
como isso repercutiu na educagdo dos surdos.

e Analisar as diferentes filosofias educacionais para surdos.

e Conhecer a lingua de sinais no seu uso e sua importancia no desenvolvimento educacional da pessoa surda.

e Aprender nogdes basicas de lingua de sinais

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetidos)

Abordagem historica da surdez;

Mitos sobre as linguas de sinais;

Abordagens Educacionais: Oralismo, Comunicagdo total e Bilinguismo;

Lingua de Sinais (basico) — exploracdo de vocabulario e didlogos em sinais: alfabeto datiloldgico; expressdes
socioculturais; nimeros e quantidade; nogGes de tempo; expressdo facial e corporal; calendario; meios de comunicagdo;
tipos de verbos; animais; objetos + classificadores; contagdo de histdrias sem texto; meios de transportes; alimentos;
relagdes de parentesco; profissdes; advérbios.

pPONPE

Procedimentos Metodoldgicos

Aulas praticas dialogadas, estudo de textos e atividades dirigidas em grupo, leitura de textos em casa, debate em sala de aula,
visita a uma instituicdo de/para surdos, apresentagdo de filme.

Recursos Didaticos

e Quadro, pincel, computador e data-show.
Avaliagao

O aluno sera avaliado pela frequéncia as aulas, participacdo nos debates, entrega de trabalhos a partir dos textos, entrega do
relatdrio referente ao trabalho de campo e provas de compreensdo e expressdo em Libras.

Bibliografia Basica

1. BRITO, L. F. Por uma gramatica de lingua de sinais. Rio de Janeiro: Tempo Brasileiro, 1995.
2. SACKS, 0. Vendo vozes: Uma viagem ao mundo dos surdos. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 1998.
3. QUADROS, R. M. de; KARNOPP, L. B. Lingua Brasileira de Sinais: Estudos linguisticos. Porto Alegre: Artmed, 2004.

Bibliografia Complementar

1. BRASIL, SECRETARIA DE EDUCACAO ESPECIAL. Deficiéncia Auditiva. Brasilia: SEESP, 1997.

2. FERNANDES, S. E possivel ser surdo em Portugués? Lingua de sinais e escrita: em busca de uma aproximagdo. In: SKLIAR,
C. (org.) Atualidade da educagdo bilingiie para surdos. Vol.ll. Porto Alegre: Mediagdo, 1999.p.59-81.

3. GESUELI, Z. M. A crianga surda e o conhecimento construido na interlocugdao em lingua de sinais. Tese de doutorado.
Campinas: UNICAMP, 1998.

4. MOURA, M. C. de. O surdo: Caminhos para uma nova identidade. Rio de Janeiro: Revinter, 2000.

QUADROS, R. M. de. Educagdo de surdos: A aquisi¢do da linguagem. Porto Alegre: Artes Médicas, 1997.

6. SKLIAR, C. (org) Educacgdo e exclusdo. Abordagens sdcio-antropoldgicas em educagdo especial. Porto Alegre: Mediagéo,
1997.

v

Software(s) de Apoio:
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Qualidade Vida e Trabalho Carga-Horaria: 30h (40h/a)
Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 02

EMENTA

Possibilitar o estudo e a vivencia da relagdo do movimento humano com a saude, favorecendo a conscientizagdo da
importancia das praticas corporais como elemento indispensavel para a aquisicdo da qualidade de vida. Considerar a nutrigdo

equilibrada, o lazer, a cultura, o trabalho e a afetividade como elementos associados para a conquista de um estilo de vida
saudavel.

PROGRAMA
Objetivos

GERAL

Valorizar o corpo e a atividade fisica como meio de sentir-se bem consigo mesmo e com os outros, sendo capaz de relacionar o
tempo livre e o lazer com sua vida cotidiana.

ESPECIFICOS

Relacionar as capacidades fisicas basicas, o conhecimento da estrutura e do funcionamento do corpo na atividade fisica e no
controle de movimentos adaptando as suas necessidades e as do mundo do trabalho.

Utilizar a expressividade corporal do movimento humano para transmitir sensagdes, idéias e estados de dnimo.

Reconhecer os problemas de posturas inadequadas, dos movimentos repetitivos (LER e DORT), a fim de evitar acidentes e
doengas no ambiente de trabalho ocasionando a perda da produtividade e a queda na qualidade de vida.

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)

1. Qualidade de vida e Trabalho
1.1. Conceito de qualidade de vida e saude.
1.2. Qualidade de vida e saude no trabalho.

2. Atividade Fisica e lazer
2.1. A atividade fisica regular e seus beneficios para a saude.
2.2. Arelagdo trabalho, atividade fisica e lazer.

3. Programa de Atividade Fisica
3.1. Conceito e tipos de Ginastica.
3.2. Esporte participagdo e de lazer.
3.3. Ginastica laboral

Procedimentos Metodolégicos
Aulas dialogadas, aulas expositivas, vivéncias corporais, aulas de campo, oficinas pedagdgicas, leitura e reflexdo sobre textos,
palestras, seminarios, apreciagdo critica de videos, musicas e obras de arte, discussdo de noticias e reportagens jornalisticas e
pesquisa tematica.

Recursos Didaticos

Projetor multimidia, textos, dvd, cd, livros, revistas, bolas diversas, cordas, bastGes, arcos, colchonete, halteres, sala de ginastica,
piscina, quadra, campo, patio, pragas.

Avaliagao
A frequéncia e a participacdo dos alunos nas aulas; o envolvimento em atividades individuais e/ou em grupo; a elaboracdo de

relatdrios e produgdo textual; a apresentagdo de semindrios; avaliagdo escrita; a auto avaliagdo da participacdo nas atividades
desenvolvidas.

Bibliografia Basica
1. BREGOLATO R. A. Cultura Corporal da Ginastica. S3o Paulo: Ed. icone, 2007

2. DANTAS, E. H. M.; FERNANDES FILHO, J. Atividade fisica em ciéncias da satde. Rio de Janeiro: Shape, 2005.
3. LIMA, V. de. Ginastica Laboral: Atividade Fisica no Ambiente de Trabalho. Sdo Paulo: Ed. Phorte, 2007.
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Bibliografia Complementar

BREGOLATO R. A. Cultura Corporal do esporte. S3o Paulo: Ed. icone, 2007
PHILIPE-E, S. Ginastica postural global. 2.ed. S3o Paulo: Martins Fontes, 1985.
POLITO, E.; BERGAMASH], E. C. Ginastica Laboral: teoria e pratica. 2.ed. Rio de Janeiro: Sprint, 2003.

Softwares de Apoio:
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Curso: Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Psicologia nas Relagées do Trabalho Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito: --- Numero de créditos: 04

EMENTA

Andlise dos fundamentos, definicdo e importancia dos conceitos da Psicologia: competéncia interpessoal e inteligéncia
emocional; personalidade e diferencgas individuais; percepgdo social; comunicagdo; grupos e equipes de trabalho; lideranga;
administragdo de conflitos.

PROGRAMA

Objetivos

e Conhecer as contribuigdes da psicologia para a construgdo de relagdes interpessoais eficazes no ambiente de trabalho,
especialmentea importancia do respeito as diferencgas individuais, do autoconhecimento, das emogdes e da percepgdo
social.

e Desenvolver competéncias interpessoais e habilidades para trabalhar em equipe, liderar e administrar conflitos em grupos,
assumindocomportamento ético e postura profissional adequada.

e Promover o desenvolvimento dos processos de comunicagdo verbal e ndo verbal, da assertividade e do uso adequado do
feedback para o estabelecimento das interagdes sociais.

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetdos)

1. Competéncia interpessoal e Inteligéncia emocional;

2. Personalidade e diferengas individuais;

3. Percepgdo social;

4. Comunicagdo interpessoal, feedback e assertividade;
5. Grupos e Equipes de trabalho;

6. Administragdo de conflitos;

7. Llideranga;

8. Etica no trabalho e postura profissional.

Procedimentos Metodolégicos

e ExposicSes dialogadas; Exercicios e trabalhos em grupo; Técnicas de dinamica de grupo; Exibicdo de videos e filmes;
Exercicios de encenagdo (role-playing).

Recursos Didaticos

Quadro branco, computador, projetor multimidia; Videos e filmes.
Avaliagao

A avaliagdo serd continua, através de diversos instrumentos e atividades avaliativas, como exercicios em sala de aula, trabalhos
em grupo, autoavaliagdo e avaliagdo individual.

Bibliografia Basica

1. BRAGHIROLLI, E.M.; PEREIRA, S.; RIZZON, L.A. Temas de psicologia social. Petrépolis, RJ: Vozes, 1994
2. DELPRETTE, A.; DEL PRETTE, Z.A.P. Psicologia das relagoes interpessoais: vivéncias para o trabalho em grupo. Petrépolis,
RJ: Vozes, 2008

. Psicologia das habilidades sociais: terapia, educacgdo e trabalho. Petrépolis, RJ: Vozes, 2009.
GOLEMAN, D. Inteligéncia Emocional: a teoria revoluciondria que redefine o que é ser inteligente. Rio de Janeiro:
Objetiva, 2001.

. Trabalhando com a inteligéncia emocional. Rio de Janeiro: Objetiva, 2006.
MICHENER, H.A., DELAMATER, J.D.; MYERS, D.J. Psicologia Social. Sdo Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2005.
MOSCOVICI, F. Desenvolvimento interpessoal. Rio de Janeiro: Editora José Olympio, 2008.
ROBBINS, S. P.; JUDGE, T.A.; SOBRAL, F. Comportamento organizacional. teoria e pratica no contexto brasileiro. Sdo Paulo:
Pearson Pentrice Hall, 2010.
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DUBRIN, A.J. Fundamentos do comportamento organizacional. Sdo Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2003.

HITT, M.A.; MILLER, C.C.; COLELLA, A. Comportamento organizacional. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

HOCKENBURY, D. H.; HOCKENBURY, S. E. Descobrindo a psicologia. Sdo Paulo: Editora Manole, 2003.

HUFFMAN, K.; VERNOY, M.; VERNOY, J. Psicologia. Sdo Paulo: Atlas, 2003.

ROBBINS, S. P. Comportamento organizacional. S3o Paulo: Pentrice Hall, 2007.

ZANELLI, J.C.; BORGES-ANDRADE, J.E.; BASTOS, A.V.B. (Orgs.) Psicologia, organizagdes e trabalho no Brasil. Porto Alegre:
Artmed, 2004.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Informatica Carga-Hordéria: 30h (40h/a)
Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 2

EMENTA

Microinformatica. Sistemas operacionais. Internet e Servigos. Software de edigdo de textos, planilhas, de apresentagdo.

PROGRAMA

Objetivos

. Identificar os componentes basicos de um computador: entrada, processamento, saida e armazenamento;
e Identificar os diferentes tipos de softwares: sistemas operacionais, aplicativos e de escritério;

e  Compreender os tipos de redes de computadores e os principais servigos disponiveis na Internet;

e  Relacionar os beneficios do armazenamento secundario de dados;

®  QOperar softwares utilitarios;
e  Operar softwares para escritorio.

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)

1. Introdugdo a Microinformatica
1.1. Hardware

1.2. Software

1.3. Seguranga da Informagao.

2. Sistemas Operacionais

2.1. Fundamentos e fungGes

2.2. Sistemas operacionais existentes

2.3. Estudo de caso: Windows
2.3.1. Ligar e desligar o computador
2.3.2. Utilizagdo de teclado e mouse
2.3.3. Tutoriais e ajuda
2.3.4. Area de trabalho
2.3.5. Gerenciando pastas e arquivos
2.3.6. Ferramentas de sistemas
2.3.7. Compactadores de arquivos
2.3.8. Antivirus e antispyware
2.3.9. Backup

3. Internet

3.1. Histérico e fundamentos: redes de computadores.

3.2. Servigos: acessando paginas, comércio eletronico, pesquisa de informagdes, download de arquivos, correio eletronico,
conversa on-line, aplicagBes (sistema académico), configuragdes de seguranga do Browser, grupos discussdo da Web Blogs,
principais redes sociais.

3.3. Principios de seguranga para uso da Internet.

4. Software de edi¢do de texto, planilhas e de apresentagdo.
4.1. Software de edicdo de texto

4.1.1 Visdo geral

4.1.2 Digitagdo e movimentagdo de texto

4.1.3 Nomear, gravar e encerrar sessdo de trabalho

4.1.4 Formatagdo de pagina, texto, paragrafos e colunas

4.1.5 Corregdo ortografica e dicionario

4.1.6 Inser¢do de quebra de pagina e coluna

4.1.7 Listas, marcadores e numeradores

4.1.8 Figuras, objetos e tabelas
4.2. Software de planilha eletrénica

4.2.1 Visdo geral

4.2.2 Formatagdo células

4.2.3 Férmulas e fungdes

4.2.4 Classificagdo e filtro de dados

4.2.5 Formatagdo condicional

4.2.6 Graficos
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4.3. Software de apresentagdo
4.3.1 Visdo geral do Software
4.3.2 Assistente de criagdo
4.3.3 Modos de exibicdo de slides
4.3.4 Formatagao de slides
4.3.5 Impressao de slides
4.3.6 Listas, formatagdo de textos, insergdo de desenhos, figuras, som
4.3.7 Video, insergdo de graficos, organogramas e fluxogramas
4.3.8. Slide mestre
4.3.9 Efeitos de transigdo e animagdo de slides

Procedimentos Metodoldgicos

Aulas expositivas, aulas praticas em laboratério, estudos dirigidos com abordagem pratica, seminarios, pesquisa na Internet.

Recursos Didaticos
e  Computador, Projetor multimidia, quadro branco e video (filmes).

Avaliagao

e AvaliagBes escritas.
e  Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas).
e Apresentacdo dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
1. CAPRON, H. L; JOHNSON, J. A. Introdugdo a informatica. 8.ed. S50 Paulo: Pearson / Prentice Hall, 2004.

BRAGA, W. C. Informatica Elementar: Open Office 2.0. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007.
3.  RABELO, J. Introdugdo a Informatica e Windows XP: facil e passo a passo. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

N

Bibliografia Complementar

MANZANO, A. L. N. G; MANZANO, M. I. N. G. Estudo dirigido de informatica basica. So Paulo: Erica, 2007.
VELLOSO, F. C. Informatica: conceitos basicos. Sdo Paulo: Campus, 2005.

Apostilas e estudos dirigidos desenvolvidos por professores da area de Informatica do IFRN

Apostilas disponiveis em http://www.broffice.org.br/.

PONPE

Software(s) de Apoio:

e  BrOffice.org Impress e PDF View
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Organizacao de Computadores Carga-Hordéria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 4

EMENTA

Organizagdo de Computadores; Barramentos; Memaria; Entrada e Saida; Desempenho de Computadores; Unidade Central de
processamento.

PROGRAMA

Objetivos

e Apresentar os conceitos basicos relacionados a estrutura e funcionamento dos computadores digitais
e Apresentar o funcionamento dos microcomputadores e periféricos a partir da analise de seus componentes

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)

1. Introdugdo a Organizagdo de Computadores
1.1. Arquitetura e organizagdo de computadores: visdo geral
1.2. Componentes do computador

2. Sistema de Interconexdo: Barramentos
2.1. Estruturas de interconexdo
2.2. Interconexdo de barramentos

3. Sistema de Memodria
3.1. Caracteristicas e tipos
3.2. Estrutura e organizagdo
3.3. Hierarquia de memoria
3.4. Memoria principal
3.5. Memoria virtual
3.6. Memoria cache
3.7. Memodria secundaria

4. Sistema de Entrada e Saida
4.1. Mddulos de E/S
4.2. Técnicas de Controle para Transferéncia de Dados
4.2.1. E/S Programada
4.2.2. E/S Dirigida por Interrupgdo
4.2.3. Acesso Direto a Memoria (DMA)

5. Evolugdo e desempenho de computadores
5.1. Processadores CISC e RISC
5.2. Maquinas escalares
5.3. Maquinas superescalares
5.4. Maquinas VLIW
5.5. Tendéncias

6. Unidade Central de Processamento

6.1. Projeto do Conjunto de Instrugdes
6.1.1. Operagdes e operandos
6.1.2. Representagdo de instrucGes
6.1.3. InstrugOes de desvio

6.2. Aritmética Computacional
6.2.1. Numeros sinalizados
6.2.2. Adicdo e subtragdo
6.2.3. Operagdes logicas
6.2.4. Construgdo de uma ULA

6.3. Processadores
6.3.1. Construgdo de uma via de dados
6.3.2. Abordagem monociclo
6.3.3. Abordagem multi-ciclo
6.3.4. Pipeline

103



Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, na modalidade presencial
IFRN, 2012

Procedimentos Metodolégicos

Aulas tedricas expositivas, listas de exercicios, seminarios, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
e Quadro branco, computador, projetor multimidia.

Avaliagao

Avaliagdes escritas e trabalhos individuais e em grupo.

Bibliografia Basica
1. PATTERSON, D. A.; HENNESSY, J. L. Organizagdo e projeto de computadores. Rio de Janeiro: Campus.

STALLINGS, W. Arquitetura e organizagao de computadores. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2002.
3. WANDERLEY NETTO, E. B. Arquitetura de Computadores: a visao do software. Natal: Editora CEFET-RN, 2005.

g

Bibliografia Complementar
1. HWANG, K. Computer Architecture And Parallel Processing. McGraw-Hill, 1985.
2. . Advanced Computer Architecture. McGraw-Hill, 1993.
3. PATTERSON, D. A. Computer Architecture a Quantitative Approach. Morgan Kaufmann Publishers, 1996.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Calculo Diferencial e Integral Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 4

EMENTA

FungGes e gréficos. Limites: propriedades e operagdes. Derivadas e suas aplicagdes. A integral: definicdo e aplicagdes.

PROGRAMA

Objetivos

e  Compreender os principios da Matematica superior

e Descrever através de fungdes o comportamento de fen6menos nas diversas areas do conhecimento

e Aplicar os conceitos de limites e derivadas na resolugdo de problemas da vida real

e Aplicar as técnicas basicas de derivagdo

e  Utilizar a derivada na determinagdo de tangentes a curvas, analise de taxas de variagdes e como auxiliar na andlise de
graficos de funcgGes;

e  Compreender e aplicar os métodos de integracdo na resolugao de problemas

e  Utilizar a integral definida na determinagdo de dreas e volumes de sélidos de revolugdo

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)

1. Fungodes e graficos

1.1. Definigao
1.2. Notagao
1.3. Grafico

1.4. Fungdo composta

1.5. Fungdes pares e impares

1.6. Fungdes inversas

1.7. FungOes crescentes e decrescentes

2. Limites
2.1. Introdugdo
2.2. Propriedades dos limites
2.3. Limites laterais
2.4. Limites infinitos e limites no infinito

3. Derivadas
3.1. Introdugdo
3.2. Propriedades das derivadas
3.3. Regra da cadeia
3.4. Derivadas sucessivas
3.5. Diferenciagdo de fungGes trigonométricas diretas e inversas
3.6. Diferenciagdo de funcGes exponenciais e logaritmicas

4. Aplicagées das derivadas
5. Aintegral

5.1. Introdugdo

5.2. A operagado integracao

5.3. Propriedades da integragdo

5.4. Integrais basicas

5.5. Métodos de integragdo
6. AplicagOes da integral

Procedimentos Metodoldgicos

Aulas tedricas expositivas.

Recursos Didaticos

e Quadro branco, retroprojetor.
105



N

ouvhkwnE

Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, na modalidade presencial
IFRN, 2012

Avaliagao

Avaliagdes escritas.
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas).

Bibliografia Basica

AVILA, G. S. S. Calculo I: fungdes de uma variavel. Rio de Janeiro: LTC, 1994.
BOULOS, P. Calculo Diferencial e Integral. Vol.1. Sdo Paulo: Makron Books, 1999.
LEITHOLD, L. Calculo com Geometria Analitica. Sdo Paulo: Harbra, 1994.

Bibliografia Complementar

BARBANTI, L.; MALACRIDA JR., S. A. Matematica superior: um primeiro curso de calculo. Sdo Paulo: Pioneira, 1999.
ANTON, H. Calculo: um novo horizonte. Vol. . 6.ed. Porto Alegre: Bookman, 2000.

HERMINIO, J. A. O fundamental do calculo para tecnélogos. Natal: CEFET-RN, 2000.

HOFFMANN, L. D. Calculo: um curso moderno e suas aplicag@es. Rio de Janeiro: LTC, 1999.

MUNEM, M. A.; FOULIS, D. J. Calculo. Vol. I. Rio de Janeiro: LTC, 1982.

SWOKOWSKI, E. W. Calculo com geometria analitica. 2.ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1994.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Engenharia de Requisitos Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Analise e Projeto Orientado a Objetos Numero de créditos 4

EMENTA

Fundamentos de requisitos — de processo e de produto - de sistema e de software. Processos de requisitos e suas
implicagGes. Fundamentos e técnicas de elicitagdo, analise, especificacdo e validagdo de requisitos. Pratica de engenharia de
requisitos no contexto de projetos de desenvolvimento de sistemas, destacando as implicagGes da mesma em outros fluxos
do processo de software.

PROGRAMA

Objetivos

e  Compreender conceitos tedricos e praticos sobre requisitos de sistema e de software;

e  Compreender os modelos de processo de requisitos;

e Aplicar técnicas de elicitagdo, analise, especificacdo e validagdo de requisitos no contexto de projetos de desenvolvimento
de sistemas;

e  Compreender aspectos praticos, tais como: gerenciamento de mudangas, atributos de requisitos, rastreamento e
mensuragao de requisitos.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetdos)

1. Fundamentos de Requisitos de Software
1.1. Requisitos de processo e de produto
1.2. Requisitos funcionais e ndo-funcionais
1.3. Requisitos quantificaveis
1.4. Requisitos de sistema e requisitos de software

2. Processo de requisitos
2.1. Modelos de processo
2.2. Atores de processo
2.3. Suporte e gerenciamento de processo
2.4. Qualidade e melhoria de processo

3. Elicitagdao de Requisitos
3.1. Fontes de requisitos
3.2. Técnicas de elicitagdo

4. Analise de Requisitos
4.1. Classificagdo de requisitos
4.2. Modelagem conceitual
4.3. Projeto arquitetural e alocagdo de requisitos
4.4. Negociagdo e requisitos

5. Especificagdo de requisitos
5.1. Documento de definigdo de sistema
5.2. Especificagdo de requisitos do sistema
5.3. Especificagao de requisitos de software

6. Validagdao de Requisitos
6.1. RevisGes de requisitos
6.2. Prototipagao
6.3. Validagdo de modelo
6.4. Testes de aceitagdo

7. Consideragoes praticas
7.1. Natureza iterativa do processo de requisitos
7.2. Gerenciamento de mudangas
7.3. Atributos de requisitos
7.4. Rastreamento de requisitos
7.5. Medindo requisitos
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Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas;
Aulas praticas em laboratério;
Leitura de textos, palestras, semindrios e pesquisas bibliograficas;
Desenvolvimento de projetos.
Recursos Didaticos
Quadro branco, computador e projetor multimidia.
Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas;
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas);
Apresentac¢do dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica

COCKBURN, A. Escrevendo Casos de Uso Eficazes. Porto Alegre: Bookman Companhia Ed., 2005.
LIMA, A. da S. UML 2.3 — Do Requisito a Soluco. Sdo Paulo: Editora Erica, 2011.

IFRN, 2012

MACHADO, F. N. Anélise e Gestdo de Requisitos de Software: Onde Nascem os Sistemas. S3o Paulo: Editora Erica, 2011.

Bibliografia Complementar

POHL, K.; RUPP, C. Requirements Engineering Fundamentals: A Study Guide for the Certified Professional for
Requirements Engineering Exam - Foundation Level - IREB Compliant. O’Reilly & Associates, 2011.

PAULISH, D. J.; BERENBACH, B. Software Systems Requirements Engineering In Practice. Osborne: McGraw-Hil, 2009.

LAPLANTE, P. A. Requirements Engineering for Software and Systems. CRC Press, 2009.
WIEGERS, K. Software Requirements. 2.ed. Microsoft Press, 2003.

Software(s) de Apoio:
IBM Rational RequisitePro

Site(s)
SWEBOK - http://www.computer.org/portal/web/swebok/html/contents
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Qualidade de Software Carga-Hordéria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Analise e Projeto Orientado a Objetos Numero de créditos 4

EMENTA

Defini¢do de qualidade. A qualidade associada ao software. Visdo de processo na qualidade de software. Visdo de produto na
qualidade de software: métricas (conceito, método de planejamento de medi¢Ges), modelo SQuaRE (requisitos de
qualidade, modelo de qualidade para funcionalidade, manutenibilidade, usabilidade, confiabilidade, eficiéncia e
portabilidade; processo de medigdes). Padrées de software: ciclo de vida, documentagdo, codigo. Revisdes de Software.
Estratégias e técnicas de teste de software. Garantia da Qualidade de Software (Software Quality Assurance — SQA),
atribuigdes do grupo de SQA. Elaboragdo de Plano de SQA.

PROGRAMA

Objetivos

e  Compreender o conceito de qualidade de software e suas implicagdes;

e  Compreender os aspectos tedricos e praticos de um processo de gerenciamento da qualidade de software;

e Alcangar as habilidades e competéncias necessarias para a implementagao de um processo de garantia da qualidade de
software.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetdos)

1. Fundamentos de qualidade de software
1.1. Principios e conceitos fundamentais
1.2. Etica e cultura da engenharia de software
1.3. Valor e custos da qualidade
1.4. Modelos e caracteristicas de qualidade
1.5. Melhoria da qualidade

2. Processo de gerenciamento da qualidade de software
2.1. Garantia da qualidade de software (SQA)
2.2. Verificagdo e validagao
2.3. RevisGes e auditoria

3. Norma SQuaRE
3.1. ISO/IEC 2500n — Divisdo Gestdo da Qualidade
3.2. ISO/IEC 2501n — Divisdo Modelo de Qualidade
3.3. ISO/IEC 2502n — Divisdo Medigdo da Qualidade
3.4. ISO/IEC 2503n — Divisdo Requisitos de Qualidade
3.5. ISO/IEC 2504n — Divisdo Avaliagdo da Qualidade

4. Implementacdo da garantia de qualidade de software
4.1. Requisitos de qualidade de software
4.2. Caracterizagdo de defeitos
4.3. Técnicas de gerenciamento de qualidade de software
4.4, Mensuragdo de qualidade de software

Procedimentos Metodolégicos
e Aulas tedricas expositivas
e  Aulas praticas em laboratério;
e Leitura de textos, palestras, seminarios e pesquisas bibliograficas;
e  Desenvolvimento de projetos.
Recursos Didaticos
e Quadro branco, computador e projetor multimidia.
Avaliagao
e  AvaliagGes escritas e préticas;

e  Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas);
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Apresentagdo dos trabalhos desenvolvidos.
Bibliografia Basica

KOSCIANSKI, A.; SOARES, M. dos S. Qualidade de Software. Sdo Paulo: Editora Novatec, 2007.
MALDONADOQO, J. C.; WEBER, K. C.; ROCHA, A. R. C. da. Qualidade de Software: Teoria e Pratica. Sdo Paulo: Makron Books,

2001.
MECENAS, |.; OLIVEIRA, V. Qualidade em Software. Rio de Janeiro: Alta Books, 2005.

Bibliografia Complementar

MALIK, K.; CHOUDHARY, P. Software Quality: A Practitioner’s Approach. Tata McGraw-Hill Education, 2008.
BARTIE, A. Garantia da Qualidade de Software: Adquirindo Maturidade Organizacional. Rio de Janeiro: Editora Campus,

2002.
TIAN, J. Software Quality Engineering. John Wiley Professional, 2005.
KAN, S. H. Metrics and Models in Software Quality Engineering. Addison-Wesley, 2002.

Software(s) de Apoio:

P-SQUARE - http://www.cert.org/sse/square/square-tool.html

Site(s)
o SWEBOK - http://www.computer.org/portal/web/swebok/htmlformat
o http://www.softwarequalityconnection.com/
o  Software Engeneering Institute - http://www.sei.cmu.edu/

SQUARE - http://www.cert.org/sse/square/
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Aplicagdes com Interfaces Ricas Carga-Hordéria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Programagdo Orientada a Objetos Numero de créditos 4

EMENTA

Elementos importantes de aplicagGes: objetos DataContext; segurancga; navegagdo em site; ligagdo de dados; estilos;
modelos; layouts; recursos; animagao; média.

PROGRAMA

Objetivos

e  Compreender o ambiente de desenvolvimento de interface rica.
e  Desenvolver aplicativos com interface rica.

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)

1. Introdugao
1.1. Algumas caracteristicas de interface rica
1.2. Ambiente de desenvolvimento
2. Conceitos basicos
2.1. Elemento e atributos
2.2. Elemento e propriedades
2.3. Eventos
2.4. Conversores de tipos
3. Llayout
3.1. Processo de renderizagao
3.2. Painéis virtuais
3.3. Painéis personalizados
4. Controles
4.1. Hierarquia de controles
4.2. Content controls, Items controls, Range Controls, etc
4.3. Posicionamento, tamanho e transformagdes
4.3.1. Tamanho dos elementos
4.3.2. Margens e espagcamentos
4.3.3. Alinhamentos
4.3.4. Transformagdes
5. Recursos
5.1. Requisito para uso de objetos como recurso
5.2. Fusdo de dicionario de recursos
5.3. Referéncia a outros recursos
5.4. Utilizagdo de recursos a partir do codigo
6. Personalizacdo de Controles
6.1. Estilosinline
6.2. Objeto Style
6.3. Heranga de estilos
6.4. Temas
6.4.1. Aplicacdo implicita de temas
6.4.2. Utilizagdo do controle Theme
6.5. Templates
6.5.1. Defini¢do da interface basica
6.5.2. Utilizacdo da interface basica
6.6. Controles personalizados
6.6.1. Defini¢do da interface basica
6.6.2. Utilizagdo de partes
6.6.3. Propagacdo de estilos
6.6.4. Utilizacdo de estado
6.6.5. Adicdo de propriedades
7. Liga¢do de Dados
7.1. Introdugdo a ligagdo de dados
7.2. Utilizagdo de ligagdo de dados
7.3. Ligagdo de dados entre controles visuais
7.4. Conversores
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7.5. Utilizagdo de contextos
7.6. Validagdo de dados
7.7. Colegdes
Animacoes
8.1. Introdugdo as animagdes
8.2. Defini¢do do alvo de uma animagdo
8.3. Fungdes de easing
8.4. AnimagGes com Keyframes
8.5. Animagdes frame-a-frame
8.6. Ferramentas graficas
Média
9.1. Formatos suportados
9.2. Elemento MediaElement
9.2.1. Volume e balango
9.2.2. Estados de um elemento MediaPlay
9.2.3. Buffering
9.2.4. Eventos
9.2.5. Reprodugdo de video
9.2.6. Download progressivo VS Streaming
9.2.7. Utilizagdo de marcadores
9.2.8. Construgdo de um player
9.2.9. Digital Rights Management (DRM)
9.3. VideoBrush
9.4. Interagdo com webcam e microfone
Outros Servigos
10.1. Impressao
10.1.1.Impressdo simples de um formulario
10.1.2.Personalizagdo do documento impresso
10.1.3.Paginagdo de documentos
10.1.4.Feedback de impressado
10.2. Menu de contexto personalizado
10.3. Acesso ao Clipboard
10.4. Navegacgdo entre paginas
10.4.1.0pg0es de navegagdo
10.4.2.Eventos de navegagdo
10.4.3.Envio de dados para as paginas
10.4.4.Histdrico de navegacao
10.4.5.Personalizagdo do sistema de navegagdo
Seguranca
11.1. Modelos de seguranga
11.2. Niveis de seguranca
11.3. Atributos de seguranca
11.4. Cross-site scripting
11.5. Controlar comunicagdo entre pugin e host
11.6. Segurancga no acesso a recursos de rede
11.7. Segurancga dos dados do usuario

Procedimentos Metodoldgicos

Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratério, desenvolvimento de projetos
Leitura de textos, palestras, semindrios, visitas técnicas, pesquisas bibliograficas

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliagao
Avaliagdes escritas e praticas
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)

Apresentagdo dos projetos desenvolvidos

Bibliografia Basica

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software. Sdo Paulo: Makron Books do Brasil, 1995.

IFRN, 2012
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CORNELL, G.; HORSTMANN, C. S. Core Java 2. Vol.1: fundamentos. Sdo Paulo: Makron Books, 2000.

. Core Java 2. Vol.2: recursos avangados. Sdo Paulo: Makron Books, 2000.

Bibliografia Complementar

ADOBE. Rich Internet Applications. 2009. Disponivel em: <http://www.adobe.com/devnet/projects/ria/>.
COSTA, H. F. D.. Internet Rica (RIA). 2008. Disponivel em: <http://www.henry.eti.br/pagina.php?ldPagina=258>.

Software(s) de Apoio:

Visual Studio 2010
SQL Server 2005 ou superior
Internet Information Service (l1S)

Site(s):

o O O O O

(¢]

http://www.msdnbrasil.com.br/visualstudio/default.aspx
http://www.microsoft.com/education/facultyconnection
http://msdn2.microsoft.com/pt-br/default.aspx
http://www.microsoft.com/brasil/educacao/comunidadeacademica/default.mspx
http://msdnwiki.microsoft.com/pt-br/mtpswiki/default.aspx
http://www.microsoft.com/brasil/msdn/csharp/default.mspx

http://www.devmedia.com.br/portal/default.asp

113



Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, na modalidade presencial
IFRN, 2012

Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Desenvolvimento para Dispositivos Mdveis Carga-Hordéria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Programagdo Orientada a Objetos Numero de créditos 4

EMENTA

Desenvolvimento de aplicagGes para dispositivos mdveis: componentes visuais de interface, manipulagdo de arquivos de
dados e imagens. Persisténcia em arquivos XML e bancos e dados. Sincronizagdo de dados e acesso a servigos da Internet
(WebServices).

PROGRAMA

Objetivos

e Desenvolver aplicagGes para dispositivos moveis utilizando um framework de desenvolvimento;
e  Conhecer e utilizar componentes visuais de interface com o usuario;

e  Manipular arquivos de dados e imagens em aplicagdes moveis;

e  Persistir dados utilizando arquivos XML e bancos de dados para dispositivos moveis;

e Sincronizar dados entre dispositivos moveis e aplicagdes servidoras;

e Acessar servigos da Internet através de dispositivos mdveis.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetdos)

1. Conceitos basicos de desenvolvimento para dispositivos méveis
1.1. Frameworks compactos de desenvolvimento
1.2. Arquiteturas de software para dispositivos méveis
2. Componentes de Desenvolvimento
2.1. Componentes visuais de interface com o usuario
2.2. Manipulagdo de arquivos
2.3. Persisténcia em XML
2.4. Bancos de dados
3. Transferéncia de Dados
3.1. Sincronizagdo de dados com aplicagGes servidoras
3.2. Acesso a servigos da Internet

Procedimentos Metodoldgicos
e Aulas tedricas expositivas; aulas praticas em laboratério; leitura de textos, palestras, semindrios e pesquisas
bibliograficas; desenvolvimento de projetos.

Recursos Didaticos

e Quadro branco, computador e projetor multimidia.

Avaliagao

e AvaliagBes escritas e praticas
e  Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
e  Apresentacdo dos trabalhos desenvolvidos

Bibliografia Basica

1. BURNETTE, E. Hello, Android. Introducing Google's Mobile Development Platform. Pragmatic Bookshelf, 2010.

2. LEE, W. Beginning Android Tablet Application Development. 1.Ed. Wrox, 2011.

3.  WILDERMUTH, S. Essential Windows Phone 7.5: Application Development with Silverlight. 1.Ed. Addison-Wesley
Professional, 2011.

Bibliografia Complementar

1. E-Book: MILOSHEVSKA, B.. Windows Phone Toolkit In Depth. 2.Edicdo. Disponivel em:
<http://www.windowsphonegeek.com/WPToolkitBook2nd>.

2. JUNIOR, M. P. B.. Aplicativos méveis: Aplicativos para Dispositivos Méveis Usando C#.Net com a Ferramenta Visual
Studio.Net e MySQL e SQL Server. Sdo Paulo: Editora Ciéncia Moderna, 2006.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Desenvolvimento de Jogos Carga-Hordéria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Programagdo Orientada a Objetos Numero de créditos 4

EMENTA

Arquitetura e processo de desenvolvimento de jogos. Graficos vetoriais e baseados em bitmap. Controle de temporizagdo e
ciclo de jogo. Introdugdo a graficos em 3D. Frameworks de desenvolvimento de jogos.

PROGRAMA

Objetivos

e  Conhecer uma arquitetura e um processo de desenvolvimento de jogo;

e  Manipular graficos vetoriais e baseados em bitmap;

e  Compreender conceitos e técnicas utilizadas no desenvolvimento de jogos;
e Desenvolver jogos utilizando um framework de desenvolvimento.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetdos)

1. Conceitos basicos dos jogos eletronicos
1.1. Visdo geral e histdrica
1.2. Planejamentos e etapas de desenvolvimento
1.3. Arquitetura de um jogo

2. Programacao de graficos, cenarios e animagoes.
2.1. Gréficos vetoriais
2.2. Gréficos baseados em bitmaps
2.3. Programacao e animagao de sprites
2.4. Tiles e detecgdo de colisdo
2.5. Scrolling

3. Temporizagao e ciclo do jogo
3.1. Double buffering
3.2. Page flipping
4. Programagdo de entrada, musica e efeitos sonoros
5. Introdug¢do a programagdo 3D
6. Frameworks para desenvolvimento de jogos
Procedimentos Metodolégicos
e  Aulas tedricas expositivas,
e Aulas praticas em laboratério,
e  Desenvolvimento de projetos.
Recursos Didaticos
e Quadro branco, computador, projetor multimidia.
Avaliagao
e AvaliagOes escritas e praticas
e  Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
e  Apresentacdo dos trabalhos desenvolvidos
Bibliografia Basica
1. HARBOUR, J. S. Programagdo de Games com Java. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2010.
2.  PERUCIA, A.S. et al. Desenvolvimento de Jogos Eletronicos: Teoria e Pratica. Sdo Paulo: Novatec, 2005
3. EVANGELISTA, B. P. et al. XNA 3.0 para desenvolvimento de jogos no Windows, Zune e XBox. Rio de Janeiro: Brasport,

2010.
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Bibliografia Complementar

NOVAK, J. Desenvolvimento de Games: tradugdo da 22 edigdo norte-americana. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2010.
DAVISON, A. Pro Java 3D Game Development. Apress, 2007.

Software(s) de Apoio:

Java Development Kit

.NET Framework

Xna Studio

Site(s)

Killer Game Programming in Java: http://fivedots.coe.psu.ac.th/~ad/jg/
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Seguranga e Integridade de Dados Carga-Hordéria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Redes de Computadores Numero de créditos 4

EMENTA

Ameacgas. Seguranga como um atributo de qualidade. Autenticagdo. Autorizagdo. Integridade. Confidencialidade.
Criptografia. Chaves Publicas. Certificados Digitais. Assinaturas Digitais. Fragilidades relacionadas a implementagdo e a
arquitetura de software. Software Seguro. NogGes de Auditoria de Sistemas. Norma NBR 27002.

PROGRAMA

Objetivos

e Desenvolver a percepgao clara de politica de seguranca e de problemas de projeto e implementagdo pertinentes a
software seguro, além de estratégias para evita-los, suficiente para o desenvolvimento de software no qual se pode
confiar.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetidos)

Ameagas.

Seguranga como um atributo de qualidade.
Autenticacao.

Autorizagdo.

Integridade.

Confidencialidade.

Criptografia.

7.1. Chaves simétricas

7.2. Chaves assimétricas

8. Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileiras (ICP-Brasil)
9. Certificados Digitais.

10. Assinaturas Digitais.

11. Fragilidades relacionadas a implementagdo e a arquitetura de software.
12. Desenvolvimento de Software Seguro.

13. Nogoes de Auditoria de Sistemas.

14. Norma NBR 27002.

NoupwnhR

Procedimentos Metodolégicos

e Aulas tedricas expositivas;
e  Exercicios praticos para a solugdo de problemas reais envolvendo questdes de seguranga que exijam uma solugdo
multidisciplinar.

Recursos Didaticos

e Quadro branco, computador e projetor multimidia.
Avaliagao
e AvaliagOes escritas e praticas;

e Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas);
e  Apresentacdo dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
1. DASWANI, N. Foundations of Security: What Every Programmer Needs to Know. Apress, 2007.

2.  GARCIA-MOLINA, H. Implementagao de Sistemas de Bancos de Dados. Rio de Janeiro: Campus. 2001.
3. MACHADO, F. N. R. Banco de Dados: projeto e implementagdo. Sdo Paulo: Erica. 2004.

Bibliografia Complementar
1. HOWARD, M. 19 Deadly Sins of Software Security. McGrawHill, 2005.

2.  KORTH, H. F. et al. Sistema de Banco de Dados. Sdo Paulo: Makron Books, 1999.
3. MCGRAW, G. Software Security: Building Security. Addison Wesley, 2006.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento em Sistemas
Disciplina: Paradigmas de Linguagens de Programagao Carga-Hordéria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Programagdo de Computadores Numero de créditos 4

EMENTA

Conceitos das linguagens de programagdo e seus principais paradigmas. Aspectos relacionados com sintaxe e semanticos
serdo abordados tanto ao nivel conceitual como aplicado as linguagens dos diversos paradigmas.

PROGRAMA

Objetivos

e  Compreender os principais conceitos e paradigmas das linguagens de programacgao;
e Apresentar os conceitos envolvidos no projeto de linguagem de programacao e seu uso;
e  Selecionar a linguagem adequada para solu¢do de um dado problema.

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)

1. Historico das linguagens de programacgdo
2. Motivagio
3. Descrevendo Sintaxe e Semantica
3.1. Introdugdo
3.2. Problema geral de descrever a sintaxe
3.3. Métodos formais
3.4. Gramética de atributos
3.5. Semantica dindmica
3.6. Andlise Léxica e Sintatica
4. Nomes, vinculagoes, verificagao de tipos e escopos
5. Tipos de dados
6. Expressoes e instrugoes de atribuigdes
7. Estruturas de controle de nivel da instrugao
8. Subprogramas
9. Tipos de dados abstratos
10. Paradigma Imperativo
10.1. C, Pascal
11. Paradigma Orientado a Objeto
11.1. Java, C++
12. Paradigma Légico
12.1. Prolog
13. Paradigma Funcional
13.1. Scheme, Lisp, Haskell

Procedimentos Metodoldgicos

e  Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratério, desenvolvimento de projetos.
. Leitura de textos, palestras, seminarios, visitas técnicas, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos

e Quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliagao

e AvaliagOes escritas e praticas.
e  Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas).
e  Apresentacdo dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
1. MELO, A. C. V. Principios de Linguagens de Programagdo. S3o Paulo: Edgard Bliicher, 2003.
2. SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagem de Programagdo. Porto Alegre: Bookman, 2003.

3.  WATT, D. A. Programming Languages Concepts and Paradigms. 3.ed. UK: Prentice Hall, 1998.
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Bibliografia Complementar
PANDEY. A. K. Programming Language: Principles and Paradigms. Editora Science Int Ltda, 2008
TUCKER, A. B.; NOONAN R. E. Programming Languages: Principals and Paradigms. Editora McGraw-hill, 2008.

Software(s) de Apoio:

AMZI Prolog, HUG Haskell.
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Métodos Quantitativos Carga-Hordéria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): --- Numero de créditos 4

EMENTA

Método estatistico, distribuicdo de frequéncia, medidas de tendéncia central e de dispersdo, separatrizes, apresentagdo
grafica. Analise de correlagdo e regressao linear. Software de apoio estatistico.

PROGRAMA

Objetivos

e  Desenvolver a capacidade de identificar e aplicar métodos e técnicas quantitativas para compreender adequadamente
problemas de pesquisa em gestdo publica.

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)

1. Método estatistico

1.1. Aciéncia estatistica.

1.2. Termos estatisticos relevantes.

1.3. Fases do trabalho estatistico

1.3.1. Defini¢do do problema, planejamento, coleta de dados, organizagdo de dados, analise de dados, apresentagdo

de resultados.

Distribuigdo de frequéncia

Rol, amplitude total, classes, amplitude de classe, frequéncias.

Medidas de tendéncia central

Média, mediana, moda.

Medidas de dispersao

Variancia, desvio-padrdo, coeficiente de variagdo.

Separatrizes, assimetria e curtose.

Quartil, decil, percentil, assimetria, curtose.

10. Apresentacao grafica

11. Histograma, poligono de frequéncia.

12. Significado da analise de correlagdo e regressao.

13. Diagrama de dispersdo.

14. Coeficiente de correlagdo linear.

15. Equagao de regressao linear.

16. Erro padrdo de estimativa.

17. RegressOes que se tornam lineares por transformacdo.

LN AEWN

Procedimentos Metodolégicos

e  Asaulas terdo um enfoque orientado para casos reais, buscando aplicagdo técnica dos modelos estudados.
Sera utilizado software de apoio estatistico. As aulas serdo prioritariamente em laboratdrio de informatica.

Recursos Didaticos
e Quadro branco, computador, projetor multimidia, software de apoio estatistico.
Avaliagao

A nota final de cada unidade consistira de um trabalho (em grupo) e uma prova. Podendo haver um projeto (pratico) no final
da disciplina, abrangendo todo o contelido e tendo como suporte técnico um software de apoio estatistico.

Bibliografia Basica

LAPPONI, J. C. Estatistica Usando Excel. 4.ed. Rio de Janeiro: Campus, 2005.

LARSON, R. Estatistica Aplicada. Tradugdo e revisdo técnica Cyro de Carvalho Patarra. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2004.
TRIOLA, M. F. Introdugdo a Estatistica. 7 ed. Rio de Janeiro: LTC, 1999.

FONSECA, J. S. Curso de Estatistica. S3o Paulo: Atlas, 1990.

PONPE

Bibliografia Complementar

120



Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, na modalidade presencial
IFRN, 2012

NEUFELD, J. L. Estatistica aplicada a administra¢do usando Excel. Tradugdo José Luiz Celeste. Sdo Paulo: Prentice Hall,

2003.
SPIEGEL, M. R. Estatistica. Tradugdo Pedro Consentino. 3.ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1993.

Software(s) de Apoio:

Software de apoio estatistico.
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ANEXO V — PROGRAMAS DOS SEMINARIOS CURRICULARES

Curso: Tecnologia em Anadlise e Desenvolvimento de Sistemas
Semindrio: Semindrio de Integracdao Académica
Carga horaria: 4h

Objetivos

e  Participar de um espago de acolhimento, orientagdo, didlogo e reflexdo;
° Conhecer a estrutura de funcionamento do IFRN, especificamente, do Campus, da Diretoria Académica e do Curso;
e  Situar-se na cultura educativa do IFRN;
e  Conhecer as formas de acesso aos servi¢os de apoio ao estudante, se apropriando de seus direitos e deveres.
Procedimentos Metodoldgicos
Acolhimento e integragdo dos estudantes através de reunido realizada no inicio do semestre letivo.
Apresentac¢do da estrutura de funcionamento do IFRN e das atividades da Diretoria Académica e do Curso.
Entrega do Manual do Estudante.
Recursos Didaticos
Quadro branco e pincel, computador, projetor multimidia, TV/DVD, microfone e equipamento de som.

Avaliagao

A avaliagdo serd realizada mediante a participagdo e registro da frequéncia do estudante.
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Curso: Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas
Semindrio: Semindrio de Orientagdo de Projeto Integrador
Carga horéria: 90 h

Objetivos

e  Participar de um espaco interdisciplinar, que tem a finalidade de proporcionar oportunidades de reflexdo sobre a tomada
de decisGes mais adequadas a sua pratica, com base na integracdo dos contetdos ministrados nas disciplinas vinculadas
ao projeto.

e  Perceber as relagGes de interdependéncia existente entre as disciplinas do curso.

e  Elaborar e desenvolver o projeto de investigagdo interdisciplinar fortalecendo a articulagdo da teoria com a pratica,
valorizando a pesquisa individual e coletiva.

Procedimentos Metodoldgicos
Reunides semanais dos estudantes com os seu(s) orientador(es) acerca do desenvolvimento do projeto integrador. Esses
encontros poderdo ocorrer com o professor coordenador do projeto ou com professores orientadores de determinadas
tematicas.
Recursos Didaticos
Quadro branco e pincel, computador e projetor multimidia.
Avaliagao
O projeto sera avaliado por uma banca examinadora constituida por professores das disciplinas vinculadas ao projeto e pelo
professor coordenador do projeto. A avaliagdo do projeto tera em vista os critérios de: dominio do conteudo; linguagem

(adequacdo, clareza); postura; interagdo; nivel de participagdo e envolvimento; e material didatico (recursos utilizados e
roteiro de apresentagdo). Com base nos projetos desenvolvidos, os estudantes poderdo desenvolver relatérios técnicos.
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Curso: Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas
Semindrio: Semindrio de Iniciagao a Pesquisa e a Extensao
Carga horaria: 30h

Objetivos

. Refletir sobre a indissociabilidade do Ensino, da Pesquisa e da Extensdo nos Institutos Federais.

e  Compreender a realizagdo das atividades de Extensdo:

° Conhecer a histdria da Extensdo e seus conceitos;

e  Compreender a Extensdo como macrométodo cientifico e principio educativo;

e  Conhecer a Extensdo nos Institutos Federais e, especificamente, no curso (realidade e possibilidades);
e Analisar projetos de extensdo do IFRN seja do proprio curso ou area/eixo tecnoldgico em geral;

e  Elaborar um projeto de extensao observando todos os seus elementos constitutivos.

e  Compreender a Pesquisa Académica:

e  Compreender a Pesquisa como principio cientifico e principio educativo;

e  Conhecer a Pesquisa nos Institutos Federais, a Pesquisa aplicada e suas tecnologias sociais e a Pesquisa no curso;
e Analisar projetos de pesquisa do IFRN, seja do prdprio curso ou eixo tecnoldgico em geral;

e  Elaborar um projeto de pesquisa observando todos os seus elementos constitutivos.

e  Conhecer o Fomento da Pesquisa e da Extensao no Brasil e no RN.

Procedimentos Metodoldgicos
O Semindrio sera realizado mediante encontros com exposi¢do dialogada, palestras, semindrios e oficinas de elaboragdo de
projetos de extensao e pesquisa;
O Seminario sera coordenado por um professor do curso e executado pelos coordenadores de extensdo e pesquisa do
Campus.
Recursos Didaticos
Quadro branco e pincel, computador, projetor multimidia e laboratério de Informatica.
Avaliagao
A avaliagdo sera realizada de forma processual, numa perspectiva formativa, cujo objetivo é subsidiar o aperfeigoamento das
praticas educativas. Os instrumentos usados serdo registros da participagdo dos estudantes nas atividades dirigidas,

elaboragdo de projetos de extensdo e de pesquisa, bem como a auto-avaliagdo por parte do estudante. Também sera
registrada a frequéncia como subsidio avaliativo.
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Curso: Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas
Semindrio: Semindrio de Orientagao para a Pratica Profissional
Carga-horaria: 30h
Objetivos

e  Desenvolvimento de um trabalho cientifico ou tecnoldgico, projeto de pesquisa ou extensdo, ou estagio curricular, como

requisito para obtengdo do grau de XXX.
e Consolidar os conteudos vistos ao longo do curso em trabalho de pesquisa aplicada e /ou natureza tecnoldgica,

possibilitando ao estudante a integragdo entre teoria e pratica.
e  Verificar a capacidade de sintese do aprendizado adquirido durante o curso.

Procedimentos Metodoldgicos

OrientagGes a tematica do trabalho. Reunides periddicas do estudante com o seu orientador para apresentagao e avaliagdo
das atividades desenvolvidas durante o trabalho.

Recursos Didaticos
Quadro branco e pincel, computador, projetor multimidia e laboratdrio de Informatica.
Avaliagao

e  Relatdrios Parciais.
e  Relatdrio final (estagio) ou monografia (projeto de pesquisa).

Avaliagao

Serad continua, considerando os critérios de participagdo ativa dos discentes em sinteses, seminarios ou apresentagGes dos
trabalhos desenvolvidos, sejam esses individuais ou em grupo.
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ANEXO VI - PROGRAMAS DOS PROJETOS INTEGRADORES

Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas Carga Horaria: 30 h
Projeto Integrador: Projeto Integrador de Desenvolvimento de Sistema Web

Objetivos
e Desenvolver aplicagées Web utilizando componentes e realizando acesso a bancos de dados.
Disciplinas Vinculadas ou Pré-Requisitos
. Desenvolvimento de Sistemas Web
e Anadlise e Projeto Orientado a Objetos
e  Bancos de Dados
Projeto Integrador Pré-Requisito
Procedimentos Metodoldgicos
e Realizagdo de reunides para definicdo de atividades necessdrias ao desenvolvimento do projeto
e  Registro das atividades no sistema de acompanhamento do projeto
e  Realizagdo das atividades registradas
Recursos Didaticos
e  Laboratério de Desenvolvimento de Software

Avaliagao

e Avaliagdo do registro das atividades no sistema de acompanhamento do projeto
e  Avaliagdo da apresentagdo do projeto por uma banca de professores

Resultados Esperados

e  Compreensao da necessidade de integragdo de conhecimentos no desenvolvimento de aplicagdes
e  Desenvolvimento de uma aplicagdo Web utilizando componentes e realizando acesso a bancos de dados.
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas Carga Horaria: 30 h
Projeto Integrador: Projeto Integrador de Desenvolvimento de Sistema Distribuido

Objetivos

Desenvolver sistemas distribuidos com utilizagdo de tecnologias de programacao de servidores e clientes de servigos
(WebServices)

Disciplinas Vinculadas ou Pré-Requisitos
Desenvolvimento de Sistemas Distribuidos
Arquitetura de Software
Processo de Software
Programagdo e Administragdo de Banco de Dados
Projeto Integrador Pré-Requisito
Projeto Integrador de Desenvolvimento de Sistema Web
Procedimentos Metodoldgicos
Realizagdo de reuniGes para definicdo de atividades necessdrias ao desenvolvimento do projeto
Registro das atividades no sistema de acompanhamento do projeto
Realizagdo das atividades registradas
Recursos Didaticos
Laboratério de Desenvolvimento de Software

Avaliagao

Avaliagdo do registro das atividades no sistema de acompanhamento do projeto
Avaliagdo da apresentagdo do projeto por uma banca de professores

Resultados Esperados

Desenvolvimento de sistemas distribuidos com utilizagdo de tecnologias de programacgdo de servidores e clientes de
servigos
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Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas Carga Horaria: 30 h
Projeto Integrador: Projeto Integrador de Desenvolvimento de Sistema Coorporativo

Objetivos

Utilizagdo de plataforma de desenvolvimento de aplicagGes corporativas;
Construir um sistema corporativo com as caracteristicas necessarias.

Disciplinas Vinculadas ou Pré-Requisitos
Desenvolvimento de Sistemas Coorporativos
Teste de Software
Gerenciamento de Projetos
Projeto Integrador Pré-Requisito
Projeto Integrador de Desenvolvimento de Sistema Distribuido
Procedimentos Metodolégicos
Realizagdo de reuniGes para definicdo de atividades necessarias ao desenvolvimento do projeto
Registro das atividades no sistema de acompanhamento do projeto
Realizagdo das atividades registradas
Recursos Didaticos
Laboratério de Desenvolvimento de Software

Avaliagao

Avaliagdo do registro das atividades no sistema de acompanhamento do projeto
Avaliagdo da apresentagdo do projeto por uma banca de professores

Resultados Esperados

Utilizagdo de plataforma de desenvolvimento de aplicagGes corporativas na construgdo de um sistema corporativo.
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ANEXO VIl - ACERVO BIBLIOGRAFICO BASICO
DESCRIGAO DISCIPLINA(S) QTDE. DE
(Autor, Titulo, Editora, Ano) CONTEMPLADA(S) EXEMPLARES
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